
υίΕ ΟΡ ΑΝΟΙΕΝΤ ΕΜΡΙΗΕ8 
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ΤΗΜΟΗΜ Μ ΟΟίίΕΟΤΙΟΝ 
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ΜΕΡΑ ΒΕΥΙΕ»! ΟΒΑΝΡ 







































Φυσικά και υπήρχαν 
ΙηΙβηιβ· ρτονίάβΓβ 
πριν από νο 
Ασοροβί Νβ·... 
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ι0 ν οξ'ό π ' στη και απ ο Τε/ \ 

- Ά 


τηχ.ύτητα είναι πΛέον ^ σ,;, *. 

'ςσαςπρο^ ρ °ϋ τίχ ° ν ^ 

_ 7,λ 0 υαο δι/Γτι^^ > °· 

*&* 


Ιτο Α0'°ν° '* . , 0 ον>ε ™ ^ μας δύσκο -'η; 
•^Αλωστε, ν' 0ΐ ' 


ϋτ ' ν θ ° η Ρ ε το Ιηίβτηθί. 



Ηΐΐρ:/ /νννννν.βεΓοροΙΐ^.ηβΐ 

Σαπφούς 17, 176 76 Καλλιθέα, Αθήνα, τπλ.: 9572720, ίαχ: 9570111, θίαΙ-υρ: 9579300-1 













ΡΟ ΟΗ-ΚΟΜ ΜΕ ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ ΧΡΗΣΗΣ 







ΑΘΗ ΤΟΥ ΧΡΟΝ 



Εξερεύνησε το αλλόκοτο, μυστηριώδες 
μουσείο του Μεσαίωνα. Απέφυγε τα 
θανατηφόρα χτυπήματα των σκληρών 
Μαύρων Ιπποτών. Σώσε την Μνηστή σου 
ϋυίίθίΐβ από τα νύχια της Ιερός Εξέτασης. 
Πίσω στο χρόνο, αντιμέτωπισε τον ννοΐΐταπι, 
τον Άρχοντα των Σκοτεινών Δυνάμεων. 
Αλλά πρόσεχε! Για να γυρίσεις στο 1996 
μόνο ένας δρόμος υπάρχει: 

Η Πύλη του Χρόνου. 


ςΟ-ΒΟΤΛ 


Παηασωτπρίου α.ε. 

^ ΑΛ ΙΛ I + ϊ νν\ ^ α\ \ 




Αποκλειστική Διανομή: Παπασωτηρίου α. ε., Στουρνάρη 49Α & Πατησίων, 106 82 Αθήνα, Τηλ. Κέντρο: 3809821, Ρσχ: 3648254 
Αποστέλλεται σε όλη την Ελλάδα με οουτίθΐ· χωρίς επιβάρυνση — Δεκτές όλες οι πιστωτικές κάρτες 














Φιλικόζ 


ελλαλα 


ΑίββηΛ 

Αδίοη 

ΒΙβοΚΙ) 

ΟΗθ>»« 

Οονβη 


ΑοΚ 

Αροϋοη 

Απ* 

ΑΐΗΐηηΐΚο» 

Οοχβ 


ροεγιειιη 


ΟΝΙΑά 


ΟΜΑΔΑ-ΟΝΕ1ΡΟ 


04 Γηεοβ ηενιευΐ: οοοηο ροιη ο 


ΕΛΛΑΔΑ 


Ομάβ;; Α 


η εγιειυί 


06 ΗΙΟΗ ΟΓΓ οο 

30 ηι/ε & ηυιε ογ ρνοιεντ εωριοεί 
30 ποε γιοητ 

34 εβητΗΐυοηηΐ) η/η οοιιεστιΟΝ 
30 ΙΡΒΟε ΗϋΙΗ 
36 ιοο ι 
40 ροήν ίοη οεητΗ 
40 ουε/τ γοο αοον ο/ιτΗΟΐοον 


46 ο.τ. οεοητΗΐΟΝ 


50 ειαίΗΟ οε/ηο: ειοοί 


50 ειο/ΗΟ οε/ηο: οιιγοιγεη 
εκτεητηΐΝ/ηεΝΤ 


ιυβποηβίτ ιι 
οεο/οο ιι ΟΤΤΟ.' 
οηυ/οοεο ηο οε/ηοη/ε 


70 /ηΐΗΡει ορρεηιεζ 
























ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΤΗΛ. 2814823 ΡΑΧ: 2849064 


ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΔΕΛΗΣ 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΜΑΚΚΕΤΙΝΘ 
ΔΡΟΣΟΣ ΔΡΟΣΟΣ 

ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 

ΒΑΜΒΑΚΑΡΗΣ ΑΝΤΩΝΗΣ 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ - ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 

ΚΑΤΣΩΤΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΙΩΑΝΝΟΥ ΚΩΣΤΑΣ 
ΓΛΗΓΟΡΗΣ ΧΡΗΣΤΟΣ 
ΒΑΣΙΛΑΚΗΣ ΧΡΗΣΤΟΣ 
ΟΕΚΕΚ ΟΕίΑ ΓΟΕΝΤΕ 
ΓΙΑΝΝΑΤΟΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 
ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ ΚΩΣΤΑΣ 
ΛΟΥΒΡΟΣ ΣΤΑΜΑΤΗΣ 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 

ΤΖΟΥΒΑΡΑ ΝΤΟΡΑ 

ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ 

ΚΟΚΟΤΣΑΚΗ ΦΑΙΗ 

ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ - ΘΤΡ 

ΚΑΡΑΓΕΩΡΓΟΥ ΝΙΚΗ 
ΜΠΑΛΑΣΚΑΣ ΝΙΚΟΣ 

ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑΣ 

ΑΝΔΡΕΑΣ ΡΕΜΟΥΝΤΗΣ 

ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ 
ΔΗΜΗΤΡΑΚΟΠΟΥΛΟΥ ΕΦΗ 


ΑΓΓΕΛΙΕΣ - ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 

ΖΑΦΕΙΡΟΠΟΥΛΟΥ ΛΕΤΑ 
Τηή. 2849062, ώρες κοινού 8.30-3.80 Δευτ. έως Παρ. 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ ■ ΡΙίΜ 
ΩΕίΤΑ ΟΡΑΡΗ 

ΜΟΝΤΑΖ 

ηΠΟΕΚΔΟΤΙΚΗ 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ 

ηΠΟΕΚΔΟΤΙΚΗ 


Απαγορεύεται η ολική ή μερική αναδημοσίευση και 
αναπαραγωγή χωρίς έγγραφη άδεια της εταιρίας 
ΡΕΣΤΑ ΟΡΑΡΗ ΕΠΕ. 

Οι απόψεις που εκφράζουν οι συντάκτες στα άρθρα 
τους, δεν αποτελούν απαραίτητα και θέση του περιοδικού. 
Οτιδήποτε υλικό ηαραδίδεται στο περιοδικό περιέρχεται 
αυτόματα στην κατοχή του, χωρίς υποχρέωση επιστροφής. 


Μβηυ 








( ΚΑΙ ΟΧΙ ΜΟΝΟ ) 




1/5ΕΗ 


Αγαπητοί αναγνώστες, 

καλώς ήλθατε στο ανανεωμένο 1/8ΕΡ! Ενα περιοδικό με νέο πρό¬ 
σωπο, σημαντικές προσθήκες και βελτιώσεις, από τις οποίες οι δύο 
σημαντικότερες είναι η ενοποίησή του με το ΜυΙΙϊηΐΘάϊβ ίΐεοτ (πρώ¬ 
ην ΜυΙϋπιοάϊθ I ΛΤοτΙά) και το νέο ΟΟ γεμάτο αποκλειστικά με 
^απιβδ! Ετσι το ΙΙδοτ που έχετε στα χέρια σας μπορεί να σας καλύ¬ 
ψει σε οποιαδήποτε θέματα πληροφόρησης από τον χώρο των υπο¬ 
λογιστών και των παιχνιδιών, αφού δεν παίρνετε πια ένα περιοδικό 
αλλά δύο. Από αυτά το πρώτο είναι το γνωστό και αγαπητό από ό¬ 
λους (/5βΓ, το μόνο Ελληνικό περιοδικό αποκλειστικά για ΡΟ 
9 βιηβ 8 , ενώ το δεύτερο είναι η μεταλλαγμένη μορφή του, το περιο¬ 
δικό για τα ιπυΐίϊιπβάϊθ, το ΙπίοτηΒ * και τη στενότερη επαφή σας με 
το τεχνικό κομμάτι του υπολογιστή σας. Τι άλλο μπορούσαμε να 
προσθέσουμε; 

Τίποτα εκτός από ένα ΟΟ μόνο για 3^πιθ3, με τις τελευταίες και 
καλύτερες δημιουργίες της παγκόσμιας αγοράς. Μαζί τους μια σει¬ 
ρά από αυστηρά επιλεγμένα εάβτβννθτβ ηβπιβε, που αξίζει να δοκι¬ 
μάσετε. Ενα ΟΩ αποκλειστικά φτιαγμένο για το IΙδβτ με τη συνεργα¬ 
σία των κορυφαίων εταιρειών της αγοράς. Και οι εκπλήξεις δε θα 
σταματήσουν εδώ. Από το επόμενο τεύχος νέο πρόσωπο αποκτά 
και το 3ρβΙΙ 5Ηορ. Η στήλη που αγαπήθηκε όσο καμία άλλη αποκτά 
ξανά τον φυσικό της άρχοντα. 

Ναί, όπως το μαντέψατε ο 8Ιΐ3άοινο33ΐβτ επιστρέφει!! Μαζί του 
και όλες οι απαντήσεις για τα γνωστότερα αάνοηίυτοε σε ΡΟ. Να 
μην σας κρατάμε όμως άλλο καθηλωμένους στη σελίδα αυτή και να 
σας αφήσουμε να διαπιστώσετε μόνοι σας τι έχει να προσφέρει το 
νέο Ι/δβΓ. Καλή διασκέδαση και καλό φθινόπωρο μπροστά στις οθό¬ 
νες σας! 


Αντώνης Βαμβακάρης 







ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

ΤΟΥ ΙΗΗ1 ΚΑΙ ΤΗΣ ΡΙΟΤΙΙΝΕ^Ι 


Γώρα, τα παιχνίδια που αγαπήσατε, σε νέες χαμηλότερες τιμές για να συμπληρώσετε τη συλλογή σας! ^ 
Γην προσφορά μπορείτε να βρείτε σε επιλεγμένα καταστήματα σε όλη την Ελλάδα, προσκομίζοντας απλά το 
(ουπόνι προσφοράς. 





ΟΥΒΕΒΜΑΟΕ 6000 δρχ. 

δΗΟΟΚννΑνΕ ΑδδΑυυ 6000 δρχ. 

ΡδΥΟΗΙΟ ϋΕΤΕΟΤίνΕ 6000 δρχ. 

ΑΒίΙδΕ 6000 δρχ. 

ϋΕδΟΕΝΤ II 6000 δρχ. 

δΡΕΕϋ ΗΑδΤΕ 6000 δρχ. 

ΡΕΤΙΙΡΝ ΡΙΒΕ 6000 δρχ. 

δΡΑΟΕ Ηυΐ_Κ II 6000 δρχ. 


δΕΝδΙΒίΕ ννΟΒίϋ ΟΡ δΟΟΟΕΒ 6000 δρχ. 
ΟΟΝΟΙΙΕδΤ ΟΡ ΤΗΕ ΝΕ\Λ/ \Λ/ΟΒίϋ 8000 δρχ. 



δΗΟακνί/ΑνΕ 


Α 3 5 λ υ ιτ 



Οϋ ΟΟΒΝΕΒ 3840482 · Οϋ ΟΟΒΝΕΒ 2 3825024 · ΝΕΜ Ι.ΟΟΙΟ Α.Ε. (031) 551184 · ΙΑδΕ ΕΠΕ 9831272 


ΓΛΟΣ 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

:ς/κη 

ΟΟΜΡΙΠΈΡ ΤΙΜΕ 

771101 


ΝΑΥΤΙΛΟΣ-ΒΡΟΥΣΓΟΣ Σ. 

244810 


ΚΟΜΒΟΣ-ΖΩΓΡΑΦΙΔΟΥ Σ. 

708912 

,ΒΑΛΑ 

ΙΝΡ03Υ3ΤΕΜ ΒΑΤΚΑΛΗΣ 

241717 


ΕΝΤΕΡ ΟΟΜΡυΤΕΡ 

835234 


ΔΕΛΤΑ 3Υ3ΤΕΜ3 

223075 

ΑΜΑ 

ΑΝΑΛΥΣΗ 

23307 


ΛΑΓΑΚΗΣ 

22225 

ΡΡΕΣ 

ΖΑΦΕΙΡΑΚΗΣΧ. 

52411 

νΝΝΙΤΣΑ 

ΣΥΜΕΩΝΙΔΗΣ Σ. 

21519 

ΡΟΙΑ 

ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΗ 

25433 

ΙΚΙΣ 

ΚΟΥΝΑΛΗΣ Β. 

29085 


ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΗ 

26333 

ΤΕΡΙΝΗ 

«ΑΚΟΥΡΗΣ Γ. 

34220 


ΠΑΝΤΖΙΑΛΗΣ Β. 

38998 


ΣΑΒΒΙΔΗΣ Π. 

39833 

ΛΟΣ 

ΦΙΛΙΑΝΑΚΗΣ 

35669 

'ΖΑΝΗ 

ΙΝΡ05Υ3 ΝΙΚΟΛΑΟΥ 

24720 

ΟΛΕΜΑΙΔΑ 

ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ Ν. 

22450 


ΜΑΝΤΖΟΣ 

53838 


ΕΠΙΛΟΓΗ 

53453 

ΟΥΣΑ 

ΦΕΙΔΑΝΤΣΗΣ Α. 

29579 

ΕΞΑΝ/ΠΟΛΗ 

ΚΟΥΦΟΣ ΑΝΤΩΝΗΣ 

32761 

ιΥΜΟΤΕΙΧΟ 

ΓΕΝΙΖΕΓΚΙΝΗΣ1. 

24345 

ΜΟΤΗΝΗ 

ΜΠΑΜΠΑΛΗΣ-ΜΑΥΡΟΜΑΤΗΣ 

37575 


ΧΡΥΣΑΝΘΟΠΟΥΛΟΣ X. 

37317 

ΝΙΘΗ 

ΡΡΟΟΡΕ33 

75802 


310 ΜΙΙΕΤΙΜΕΟΙΑ 

70043 

ΩΡΙΝΑ 

ΑΡΙΣΤΕΙΔΟΥ Θ.Α. 

25333 

ΣΤΟΡΙΑ 

ΧΑΤΣΙΟΣ ΓΡ. 

22870 

^ΣΟΥΠΟΛΗ 

ΚΥΖΑΚΗΣ Η. 

22929 

ΕΣΣΑ 

ΓΙΟΥΡΤΣΗΣ X. 

20207 


ΑΓ.ΝΙΚΟΛΑΟΣ ΙΟΘΙΟΑΑ.Ε. 25.333 

ΑΓΡΙΝΙΟ ΚΟΥΤΕΛΟΠΟΥΛΟΣ ΑΠΟΣΤΟΛΟΣ 59.890 

ΑΙΓΙΟ ΣΥΝΘΕΣΙΣ Α.Ε. 29.464 

ΑΜΑΛΙΑΔΑ ΤΖΗΡΑΣ ΑΝΔΡΕΑΣ 29.377 

ΘΗΒΑ ΤΗΛΕΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΒΟΙΩΤΙΑΣ 24.792 

ΙΩΑΝΝΙΝΑ. ϋ.Τ.0.00ΜΡΙΙΤΕΗ8 35.743 

ΙΩΑΝΝΙΝΑ ΠΑΠΑΝΤΩΝΙΟΥ ΣΠΥΡΙΔΟΥΛΑ 29.443 

ΚΑΛΑΜΑΤΑ ΚΑΡΑΜΠΑΤΟΣ ΧΡΗΣΤΟΣ 89.365 

ΚΑΛΑΜΑΤΑ ΟΝ ΟΝΕ ΟΟΜΡΙΙΤΕΒ3 86.826 

ΚΑΛΥΜΝΟΣ ΙΝΡ030ΡΤ 23.052 

ΚΑΡΔΙΤΣΑ ΤΑΣΙΑΣ Σ. ■ ΝΙΚΗΤΑΡΑΣ ΑΡ. Ο.Ε. 74.432 

ΚΟΡΙΝΘΟΣ Κ.3.00ΜΡυΤΕΡ ΟΕΝΤΕΠ 85.546 

ΚΕΡΚΥΡΑ ΙΝΡΟΟΕ3ΚΑ.Ε. 46.470 


ΛΑΜΙΑ 

ΜΙΟΡΟΙΛΝΟ 

34.796 

ΛΑΡΙΣΑ 

ΔΡΙΒΑΣ ΣΩΤΗΡΙΟΣ 

283.084 

ΛΑΡΙΣΑ 

ΓΚΑΡΥ ΙΚΑΝΗΣ 

287.888 

ΛΑΡΙΣΑ 

ϋΙΟΙΟΡΑΡΗ 

351.936 

ΝΑΥΠΛΙΟ 

ΤΣΙΛΙΜΙΓΚΡΑ ΡΕΒΕΚΚΑ 

26.431 

ΠΑΤΡΑ 

ΤΣΙΟΥΤΣΙΑΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ 

338.739 

ΠΑΤΡΑ 

ΟΝ ΓΙΝΕ 3Υ5ΤΕΜ 

322.900 

ΠΥΡΓΟΣ 

ΦΩΤΟΑΝΤΙΓΡΑΦΙΚΗ ΠΕΛ/ΣΟΥ 

32.809 

ΡΟΔΟΣ 

ΖΟΥΜΠΟΥΡΛΗΣ ΓΙΑΝΝΗΣ 

34.379 

ΣΠΑΡΤΗ 

ΧΡΟΝΗ ΜΑΡΙΑ 

20.036 

ΤΡΙΠΟΛΗ 

ΠΑΡΑΣΧΟΥ ΜΑΤΙΝΑ 

242.188 

ΧΑΛΚΙΔΑ 

ΑΝΤΩΝΙΟΥ ΟΟΜΡυΤΕΡδ 

74.133 

ΧΑΝΙΑ 

31ΙΝΙΟΡ ΟΟΜΡυΤΕΡ 

95.925 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΡΟΣΦΟΡΑΣ 

I 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ... 

ΟΔΟΣ...ΑΡΙΘ.-Τ.Κ. . 

ΠΟΛΗ.-.ΤΗΛΕΦΩΝΟ. 

ί ΟΑΜΕ3 ΠΟΥ ΕΠΙΛΕΓΩ.. 

I 
I 

* Αν στην περιοχή σας δεν υπάρχει κάποιο από τα αναφερόμενα καταστήματα, 
επικοινωνήστε τηλεφωνικώς με το πλησιέστερο για να σας τα στείλουν με αντικαταβολή. 

I_______ 

* Η ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΙΣΧΥΕΙ ΓΙΑ ΟΣΟ ΚΑΙΡΟ ΔΙΑΡΚΕΙ ΤΟ 5ΤΟΟΚ 

* ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ Φ.Π.Α. 

* ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΜΕΤΑΦΟΡΙΚΑ-ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΑ 













































Π β\λ / Γ, 


δγηάϊοΗίε Α¥βγ8 

Μ ικτά (υιό 3 χρόνια, η Βιι11ίτο§ έχει 
I πλέον έτοιμη τη συνέχεια του 
δγικίίειιΐο, ενός από τα πιο πετυχημένα 
παιχνίδια όλων των εποχών. Το δνηάίείΐίε 
\ν;ΐΓ8 είναι σαφέστατα βελτιωμένο και σί¬ 
γουρα θα μαζ αποζημιώσει για τους μήνες 
αναμονής της κυκλοφορίας του. Τα Συνδι¬ 
κάτα έχουν αναλάβει πλέον τον πλήρη έ¬ 
λεγχο του πλανήτη. Υστερα από μία ανα¬ 
κάλυψη, επέρχεται ο διχασμός και τελικά 
ορισμένα από τα Συνδικάτα αποσχίζονται, 
σχηματίζοντας τον οργανισμό Οιιιτεΐι οί 
ΐΙιο Νο\ν Εροείι. Ο παίκτης μπορεί να δια¬ 
λέξει την πλευρά με την οποία θα αγωνι¬ 
στεί, μια και οι σκοποί των αποστολών αλ¬ 
λάζουν αντίστοιχα. Ο παίκτης (όπως και 
στο πρώτο) έχει τη δυνατότητα να επιλέξει 
την αποστολή του μέσα από ένα χάρτη. 
Ορισμένες φορές μάλιστα θα έρθει αντι¬ 
μέτωπος με “ειδικούς πράκτορες”, για 
τους οποίους η Βιι11ίτο§ δεν έχει δώσει κα¬ 
νένα στοιχείο. Οπως και στο πρώτο, ο παί¬ 
κτης μπορεί να αναβαθμίσει τεχνολογικά 
ή οπλικά την ομάδα, του. Το δγικίίαιΐε 
Υνιά* αποτελείται από 50 αποστολές των 
οποίων ο αντικειμενικός σκοπός αλλάζει 
διαδοχικά ανάλογα με τις εντολές που 

ΜΙϋΙ ΧΟ 

Η ΥίΐηΐίΐΙιιι παρουσίασε πρόσφατα 
τα πρώτα της προϊόντα των οποΐ- 
ων η λειτουργία βασίζεται στο νέο 
πρωτόκολλο επικοινωνίας ΜΙ15Ι ΧΟ. 

Πιο συγκεκριμένα, το Μ1Ι)Ι ΧΟ δια¬ 
θέτει όχι μόνο περισσότερους ήχους 
αλλά και περισσότερες παραμέτρους 
ελέγχου του ήχου. Η εταιρεία κυκλο¬ 
φόρησε στην αγορά 2 κάρτες ήχου, η 
δ\ν20 και η δ\\'60 ενώ σύντομα αναμέ¬ 
νεται η κυκλοφορία της 8ΧΥ60 ως αυ¬ 
τόνομο κουτί με την ονομασία ΜΕ 10 
(737 όργανα, 2! σετ κρουστών, 3 ανε¬ 
ξάρτητοι 24-δίι επεξεργαστές ηχητι¬ 
κών εφέ). Οι παραπάνω κάρτες λει¬ 
τουργούν είτε σε συνδυασμό με ηλε¬ 
κτρονικά όργανα η με υπολογιστές και 
εκμεταλλεύονται πλήρως τις δυνατότη¬ 
τες τοιν νέων ηιοίΗετδοιιτά με ενσωμα¬ 
τωμένο επεξεργαστή ήχου. 

ΑΜΥ, τηλ. 6133000 


παίρνουν οι χαρακτήρες. 

Το δγπάίι·3ΐε \Υηγ 5 χρησιμοποιεί μία τρο¬ 
ποποιημένη έκδοση της μηχανής γραφι- 
κών του Μ;ι§ίε Οιτρει. Το περιβάλλον του 
παιχνιδιού είναι εξ’ ολοκλήρου τρισδιά- 
στατο, όλες οι επιφάνειες, δομές και οχή¬ 
ματα συνθέτονται ιστό ΙεχΙυτεά-ιτίίίρρεά 
πολύγωνα. Παρ’ όλ’ αυτά, οι χαρακτήρες 
είναι δισδιάστατα αηίιυαίεά ερτίΐεε. Ο παί¬ 
κτης μπορεί να ρυθμίσει την οπτική γωνία 
του παιχνιδιού όπως επίσης και να περι¬ 
στρέφει 360 μοίρες το χάρτη της αποστο¬ 
λής του. Κατ’ αυτό τον τρόπο, οι χαρακτή¬ 
ρες δε θα “χάνονται” πλέον πίσω από τις 
κτιριακές εγκαταστάσεις. Η μηχανή 31) 
δίνει επιπλέον τη δυνατότητα χρήσης τειιΙ- 
Ιυτιε ειδικών εφέ που έχουν άμεση σχέση 
με το φωτισμό της πίστας ενιό παράλληλα 
τα οπτικά εφέ των εκρήξεων έχουν βελ¬ 
τιωθεί σημαντικά. 

Τέλος, όλα τα κτίρια μπορούν να κατα¬ 
στραφούν όπως επίσης και όλοι οι αθιύοι 
πολίτες που ζουν και εργάζονται σ' αυτά 
αρκεί βέβαια να χρησιμοποιηθεί το κα¬ 
τάλληλο όπλο. 

Το ίιιίετίιιεε έχει βελτιωθεί σημαντικά, ο 
έλεγχος των χαρακτήρων είναι πιο λει¬ 



τουργικός ενώ εντυπωσιακό είναι ότι μπο¬ 
ρείτε να καθορίσετε επακριβώς την κίνη¬ 
ση τους. Επιπλέον, τα όπλα του 8γηάίε<ιΙε 
\Υαιχ δε χρησιμοποιούν πυρομαχικά αλλά 
ενέργεια. Οσο πιο ισχυρό είναι το όπλο, 
τόση μεγαλύτερη είναι η αντίστοιχη κατα¬ 
νάλωση της ενέργειας. 

Γι’ αυτό το λόγο, αν ξεμείνετε από ενέρ¬ 
γεια θα είσαστε εντελώς εκτεθειμένοι στα 
πυρά των εχθρών σας. Υπάρχει επίσης και 
το στοιχείο της ΑΙ (Ατίίίίείίΐΐ Ιηίεΐΐίμεηεε) 
το οποίο θα σας δώσει τη δυνατότητα να 
βρείτε εύκολα και γρήγορα το δρόμο σας 
μέσα στους αχανείς δρόμους και διαβά¬ 
σεις των πόλεων. 

Το οπλοστάσιο είναι πλέον πιο ισχυρό μια 
και έχουν προστεθεί περισσότερα και σα¬ 
φέστατα καλύτερα όπλα. Ενα είναι σίγου¬ 
ρο, το δνηιύαιΐο ΥΥιιγη θα αποτελέσει ένα 
από τα καλύτερα παιχνίδια για το 1996. 


Μικροσκοπικά Οΰ-ΚΟΜ όπνβ από 
τη δοηγ 

Π ρόσφατα, ανακοινώθηκε 
από τη δουν η κυκλοφορία 
ενός από τα μικρότερα και ελα¬ 
φρύτερα €1)-ΚΟΜ ότίνε της α¬ 
γοράς, του ΡΚΙ)-250. Είναι τε¬ 
τραπλής ταχύτητας και ζυγίζει 
μόλις 291§τ. Λειτουργεί με τη 
βοήθε ια επαναφορτιζόμενων 
μπαταριών λιθίου που εξασφα¬ 
λίζουν 2 ώρες απρόσκοπτης λει¬ 
τουργίας ως (Ί)-ΚΟΜ άτίνε ή 
12 ώρες λειτουργίας ως ιιικίίο 
€1) ρΐίίγετ. Η μονάδα συνοδεύ¬ 
εται από μία κάρτα Αιΐιιρίεε 
ΡΟΜΟΙΑ 50512 ΡΟ όπως επί¬ 
σης και από το απαραίτητο καλώδιο σύνδεσης με το ηοΙεδοοΚ. 

Στα επιπρόσθετα αξεσουάρ περιλαμβάνεται ένα ΜαείηΙοεΙι Ροινετίιοολ Ιάι, ΡΚΟΚΙΤ- 
ΜΟΙ το οποίο διαθέτει ένα όενίεε ότίνετ και ένα καλώδιο για Ροινειδοολ, μία επαναφορ¬ 
τιζόμενη μπαταρία λιθίου ΤΙΡ-12 όπως επίσης και ένα ζευγάρι ηχεία. 
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€ντϊχ εναντίον Ιηίεΐ 

Η ΙηίοΙ κυκλοφόρησε την τελευταία έκδοτη] του Ροηίίιιηι οΐιίρ 
στα 200ΜΗζ μια και οι επόμενε; εκδόσεις του δημοφιλέ¬ 
στατου επεξεργαστή (ία έχουν υποστεί σημαντικές βελτιώσεις ό¬ 
σο αφορά τον τομέα των ητυΐτίπιοιίίμ. Παρ' όλ’ αυτά, το τοπίο δεν 
έχει ξεκαθαρίσει τελείως μια και η Οντίχ κυκλοφόρησε τον επε¬ 
ξεργαστή 6x86 Ρ200 ο οποίος σύμφωνα με τους ισχυρισμούς της 
είναι ταχύτερος από τον αντίστοιχο ΡοηΙϊιιιτι 200ΜΗζ. Το σημα¬ 
ντικό πλεονέκτημά της Οντίχ είναι ότι ο επεξεργαστής της είναι 
αρκετά πιο φθηνός από τον αντίστοιχο Ροηίίιιηι της ΙηΙβΙ. 

Η Ονείχ μπορεί να διατηρήσει τη χαμηλή τιμή απόκτησης του 
6x86.1*200 λόγιο του ότι τρέχει στα 150ΜΗ/.. Για πρώτη φορά, η 
Οντίχ κατάφερε να προηγηθεί της Ιιιΐοΐ παρέχοντας χαμηλότερες 
τιμές. Ίωρα πλέον η ΙηίοΙ γνωρίζει καλύτερα από τον καθένα 
πως η Οντίχ αποτελεί ένα πολύ δυνατό αντίπαλο. Επιπρόσθετό);, 
η Οντίχ «νακοίνιοσε όχι ο επεξεργαστής θα χρησιμοποιεί Ηυχ 


μνήμης στα 75ΜΗζ (τα αντίστοιχα οΐιίρ της ΙηίοΙ υποστηρίξουν έ- 
ιος και 66ΜΙΙζ) ενώ παράλληλα υπάρχει ήδη το ν8Ι.Ι οΗίρχοι τ > 
οποίο θα υποστηρίξει τον επεξεργαστή της ενώ αναμένονται και 
άλλα οΐυρευΐ ΟΡΤί, νίΛ και 818. Τέλος, η Οντίχ ανακοίνωσε πως 
θα υποστηρίξει την αρχιτεκτονική ΜΜΧ της ΙηίοΙ για τΐ]ν προ- 
οθήκη ητυΐΐίιηοάκι δυνατοτήτων στους επεξεργαστές. Η παραπά¬ 
νω ενέργεια στερεί ακόμα μία πρωτιά από την ΙηίοΙ. Τώρα το βά¬ 
ρος πέφτει στους τόμους της ΙηίοΙ 
μια και πρέπει να προωθήσει τον 
επεξεργαστή Ροηίίιιηι Ργο (πρό¬ 
κειται για το μοναδικό σημείο στο 
οποίο η ΙηίοΙ υπερέχει τεχνολογι¬ 
κά, ξεκάθαρα) στην αγορά των 
συστημάτων ειδεμή η Οντίχ θα α¬ 
πορροφήσει ένα πολύ μεγάλο κομ¬ 
μάτι της αγοράς της ΙηίοΙ. 

ΙΙαρ’ όλ’ αυτά, ο επεξεργαστής Ροηίίιιηι Ργο 
δεν υποστηρίξει την αρχιτεκτονική ΜΜΧ. 



ΜυοΙινναυποΓ 2: 

Μ6Γ06Ι13Π68 

Τ ο Μοοίιννκτποτ 2 είναι ένα από τα καλύτερα παιχνί¬ 
δια που έχουν κυκλοφορήσει στον χώρο των ΡΟ 
και αποτελεί τον “άσο στο μανίκι” της κατασκευά- 
στριας εταιρείας Αοίίνίείοη. Το ΜοοΙιννιιιτίοτ 2: 
Μοτοοπετίοε ουσιαστικά αποτελεί το ΜοοΙιννιιτποτ 3 αλ¬ 
λά δεν ονομάστηκε έτσι για διάφορους νομικούς λό¬ 
γους. Η Λοίίνίείοη δημιούργησε ένα τελείως ανανεωμέ¬ 
νο παιχνίδι το οποίο για να τρέξει απαιτεί το αρχικό 
Οϋ. Πέρα από όλα αυτά, το Μοτοοικιποδ εξακολουθεί 
να διατηρεί τα στοιχεία που έκαναν το Μοοίιννατποτ δη¬ 
μοφιλές αλλά σε σαφέστατα βελτιωμένη έκδοση. Αν 
δεν είστε εξοικειωμένοι με το περιβάλλον του 
Μβοδννετποτ τότε θα πρέπει να σας πούμε δύο λόγια για το βασικό οεναριακό κορμό του. 

Είμαστε κάπου στον 25ο αιώνα, η ανθρωπότητα έχει εξαπλωθεί και κυριαρχήσει ο’ όλο το Γαλαξία. Παράλληλα έχει διαιρεθεί οε διά¬ 
φορες ιδεολογικές ομάδες οι οποίες βρίσκονται σε συνεχείς διαμάχες που καταληφθούν σε ολοκληρωτικό πόλεμο. 

Κάπου εδώ μπλεκόμαστε και εμείς ως αρχηγοί μία άπειρης ομάδας μισθοφόρων. Εχουμε στην κατοχή μας ένα ΜοοΙι, ένα διαστημό¬ 
πλοιο μεταφοράς, ένα χάρτη, μία σειρά από διαστημικούς σταθμούς και τέλος μία σειρά από “συμβόλαια” για εκτέλεση. Ο αντικειμενι¬ 
κός σκοπός της αοίίνίδίοη είναι να μας δώσει τη δυνατότητα να επιλέξουμε τον δρόμο που θα πορευτούμε, τους κινδύνους αλλά και τις 
επιπτώσεις που θα έχουμε στην πολιτική μας καριέρα. Η επιλογή της πλευράς με την οποία θα πολεμήσουμε, μειώνει στο ελάχιστο τις 
πιθανότητες συνεργασίας με τις αντίπαλες δυνάμεις της. Αν και αν αποδειχτούμε ιδιαίτερα αποτελεσματικοί είναι σίγουρο πως θα 
προσπαθήσουν να εξαγοράσουν τη συμμαχία και τις ικανότητές μας. Η αρχή του παιχνιδιού μας θυμίζει αρκετά το πάλαι ποτέ ΕΙίΐο. Σε 
κάθε βάση που έχουμε εγκαταστημένη, μπορούμε να αναζητήσουμε τις πιο συμφέρουσες επαφές ενώ για πρώτη φορά ο χάρτης παίζει 
πραγματικά λειτουργικό ρόλο. Μπορούμε να αγοράσουμε καινούρια ΜοοΗ ενώ ο έμπορος όπλων θα μας εξασφαλίσει όλα τα απαραί¬ 
τητα εφόδια και εξαρτήματα όπως επίσης να τα επισκευάσει ή να τα αναβαθμίσει. Οι εν λόγιο ενέργειες θυμίζουν αρκετά το Μίεχίοη 
Ροτοο: Ογθετ 8(οπτι της δίετπι, πρόκειται για ένα παιχνίδι το οποίο θα αποτελεσει ένα από τους βασικούς αγοραστικούς αντίπαλους 
του Μστεεηίίπεε και το οποίο αναμένεται να κυκλοφορήσει τα Χριστούγεννα. 

Παρ’ όλ' αυτά, το μεγάλο ατού του Μετεεπατίεχ παραμένουν οι καταπληκτικές του μάχες. Οδηγούμε πανύψηλα ΜεεΙι, περιπλανιόμαστε 
σε διάφορα τοπία, εκτοξεύουμε πυραύλους, πυροδοτούμε Ιιιεετ ακτίνες, χρησιμοποιούμε φλογοβόλα και χρησιμοποιούμε ένα από τα 
καλύτερα συστήματα ελέγχου πυρός που έχουμε δει ποτέ. Αξιοθαύμαστη είναι η ισορροπία καθώς και η βελτίωση που έχει υποστεί το 
παιχνίδι στο σύστημα επίθεσης, τις λειτουργίες της στολής, την κίνηση όπως επίσης και τη μορφή των τοπίων. Εν κατακλείδι. το 
ΜοτοοπΗτίβδ διαθέτει ασταμάτητη δράση σε τρισδιάστατο περιβάλλον και έχει μεγαλύτερο βάθος χωρίς να γίνεται πιο αργό. 
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ΜοΙΙίΜοίΙβηι Ρ€δΙ 


Η εταιρεία άί§ί0ΐ δΙΜΑ διαθέτει ήδη στην αγορά το νέο της μοντέλο ΜυΙάΙεοΙι, 
ΜΤ2834 Ρ051, με σκοπό να καλύψει τις ανάγκες ταυτόχρονης μετάδοσης φω¬ 
νής και δεδομένιυν μέσω μίας και μόνο γραμμής. Πιο συγκεκριμένα, η φωνή συμπιέ¬ 
ζεται ψηφιοποιείται και μεταφέρεται με τα δεδομένα μέσω μίας μόνο φυσικής σύν¬ 
δεσης. Δίνεται προτεραιότητα στην επικοινωνία φωνής έναντι των δεδομένων. Η 
συνομιλία επιτυγχάνεται απλά με το σήκωμα του ακουστικού κατά τη διάρκεια με¬ 
ταφοράς των δεδομένιυν. Υποστηρίζει σύγχρονη/ασύγχρονη μεταφορά δεδομένων 
σε ταχύτητα των 36.6Κβρχ (ν.34δίχ), ίπχ 14.400 βρ$ (V. 17/03). συμπίεση δεδομένων 
(ν42.δίχ), διόρθωση λαθών (ν.42), ΡΙιιχΗ ΕΡΚΟΜ για εύκολες μελλοντικές αναβαθ¬ 
μίσεις, σύνδεση ϋώΐ-ϋρ, 2-ινίτε Εεεχεά Είπε. Τέλος, η συσκευή συνοδεύεται από 
εγγύηση καλής λειτουργίας 2 ετών, 
άψίΐμΐ δΙΜΑ, τηλ. 9579105 

ΤοΙηΙ Μδηί» 



Α λήθεια, έχετε σκεφτεί ποτέ τι έ¬ 
χουν στο μυαλό τους οι προγραμ¬ 
ματιστές και οι σχεδιαστές παιχνιόιών 
όταν δημιουργούν ένα καινούριο τίτλο; 
Τα μακελειά και οι φόνοι είναι τα μο¬ 
ναδικά πράγματα που τους απασχο¬ 
λούν; Τι έγινε άραγε η αρμονία και η 
ειρήνη; Για να είμαστε ειλικρινείς, ένα 
παιχνίδι δράσης έχει πολύ μεγαλύτερο 
ενδιαφέρον (και πωλήσεις) παρά ένα 
παιχνίδι που πρέπει να μιλά σε μανιτά¬ 
ρια και ευγενικούς μάγους. Το ΤοΙβΙ 
Μ;ιγπ3 της Είιίοχ είναι ένα καθαρόαιμο 
παιχνίδι χΐιοο! Όιη υρ το οποίο είναι 
γεμάτο δράση και φονικά. 

Οσοι έχετε παίξει το πολύ καλό 
Οτιιχίΐϋοτ: Νο γογτιογχο θα διαπιστώσετε 
κάποιες ομοιότητες μια και η βασική ι¬ 
δέα είναι σχεδόν η ίδια. Περιπλανιέστε 
στους δρόμους και στα κτίρια, πότε μό¬ 
νοι σας και πότε με συνοδεία. Σκοπός 
σας είναι να εξοντώσετε όλους τους ε¬ 
χθρούς σας χρησιμοποιώντας το βαρύ 
οπλοστάσιο που έχετε στη διάθεσή σας. 
Αν και οι αντικειμενικοί σκοποί αλλά¬ 
ζουν κατά καιρούς, ο πρωταρχικός στό¬ 
χος σας είναι ένας και μόνο ένας, να 
καταστρέψετε τους αντιπάλους σας και 
να σώσετε την ανθρωπότητα απελευθε- 
ρώνοντάς τη. Μη φανταστείτε όμως ότι 
πρόκειται για κάτι εύκολο μια και για 


να επιτύχετε κάτι τέτοιο πρέπει να α¬ 
νακαλύψετε ένα πλήθος από κρυμμένα 
κλειδιά και μυστικά τούνελ. Το σενά¬ 
ριο είναι καλό και σε πολλά σημεία θυ¬ 
μίζει το αντίστοιχο σενάριο του Εξολο¬ 
θρευτή. 

Η δράση τοποθετείται στο μέλλον όπου 
τα ρομπότ και τα άλλα μηχανοειδή ε¬ 
ξουσιάζουν το ανθρώπινο γένος. Οι άν¬ 
θρωποι που κάποτε κατασκεύασαν αυ¬ 
τά τα “μηχανικά τέρατα” είναι πλέον 
σκλάβοι τους και η ανάγκη για αντίστα¬ 
ση και επαναφορά της παλιάς τάξης 
πραγμάτων είναι κάτι παραπάνω από 
επιτακτική. Το παιχνίδι χωρίζεται ου¬ 
σιαστικά σε 20 αποστολές εκ των οποί¬ 
ων αρκετές χωρίζονται σε επιμέρους υ- 
ποαποοτολές. Υπάρχουν 4 είδη περι¬ 
βάλλοντος από έρημους έως και χιονι¬ 
σμένες περιοχές ενο') η ενσωματωμένη 
ΛΙ (ΑτΙϊίίοϊίΐΙ Ιηίεΐΐίβεηεε) κάνει ακόμα 
πιο ενδιαφέρουσα την εξέλιξη του παι¬ 
χνιδιού μια και όσο βελτιώνεστε, βελ¬ 
τιώνονται αντίστοιχα και οι αντίπαλοί 
σας. Τα γραφικά είναι δνΟΑ ενώ αν 
παίξετε το ΤοΙαΙ Μηπϊη κάτω από 
ννίηάοινχ ι 95 θα έχετε τη δυνατότητα 
χρήσης του ηεΐινοιΤ τηοιίε το οποίο υ¬ 
ποστηρίζει έως και 8 παίκτες. Ενα παι¬ 
χνίδι που πραγματικά μας υπόσχεται 
πολλά. 




ΤεπηίιΐΒίοΓ: 
δΙ^ΝβΡδ Κενβπ^ε 

Ο ι εταιρείες ΒείΗεχάιι και νίτςίιι ένωσαν τις 
δυνάμεις τους για να δημιουργήσουν το 
Τεπτπηιιΐοπ δΕνποί'κ Κονοηςο το οποίο ουσια : 


σακά αποτελεί τη συνέχεια του ΐετηιίηαίοπ 
ΡιιΙυτε ίϋΙιοεΚ. Πρόκειται για ένα τρισδιάστατο 
παιχνίδι, εΐιοοί όγπ ιιρ, το οποίο αποτελεί ένα 
από τους καλύτερους ΟΟΟ Μ κλώνους που έ¬ 
χουν δημιουργηΟεί ποτέ. 

Π τρισδιάστατη μηχανή Χηείηο που χρησιμο¬ 
ποιεί το παιχνίδι κατασκευάζει τρισδιάιπατα 
αντικείμενα τα οποία στη συνέχεια τοποθετεί 
σε τρισδιάστατο περιβάλλον. Το τρισδιάστατο 
περιβάλλον δεν περιορίζεται σε πατώματα ο¬ 
ροφές και τοίχους αλλά περιλαμβάνει και κα¬ 
τεστραμμένα αυτοκίνητα, κτίρια, πόλεις, τοπία 
κλπ. 

Από την άλλη πλευρά τα αντικείμενα έχουν φυ¬ 
σικές διαστάσεις, στοιχείο που σημαίνει ότι ο 
παίκτης μπορεί να ισορροπήσει σε μία οριζό¬ 
ντια και λεπτή επιφάνεια ή να σκαρφαλώσει α¬ 
ντίστοιχα σε μία κεκλιμένη επιφάνεια. Το 
$λγηεΙ διατηρεί το οπλοστάσιο του ΡυΙιιιε 
81ιοελ αλλά παράλληλα το ενισχύει με τηλεκα¬ 
τευθυνόμενους πυραύλους, ατών οποίων τη μύ¬ 
τη είναι προσαρμοσμένη μία κάμερα. Στο επι¬ 
πρόσθετο μαχητικό υλικό περιλαμβάνονται ΗΚ 
ι^ντοεορίσπ; και ]εερ τα οποία με τη σειρά τους 
υπόσχονται να κάνουν δύσκολη τη ζωή των πε- 
ζών μαχητών μια και είναι “φορτωμένα” με πυ¬ 
ραύλους και Ιαεετ. 

Τα τελευταία νέα που έχουμε για το παιχνίδι α¬ 
ναφέρουν πως προς στιγμή υποστηρίζει έώς 
και 8 παίκτες στο ιτιιιΐιίρΐίίγετ ηιοάε ενο> μπο¬ 
ρούν να επιλέξουν ανάμεσα σε 4 χαρακτήρες. 
Οι βελτιώσεις που έχουν γίνει στην κίνηση, το 
σχεδίασμά και την ανάλυση αποτελούν ορισμέ¬ 
να μόνο από τα εχέγγυο για την απαράμιλλη 
ποιότητα του 8ΓνηεΙ. 


10) I/3ΕΠ 
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ϋδβΓ 


ΜοηίβζΐΗηα’δ ΚυΙιιπι 

Π ριν από αρκετά χρόνια, την εποχή του 
Αΐιιτί 800 και του Οπητηοόοτε 64, η εται¬ 
ρεία Ρυτλετ Βτοε κυκλοφόρησε ένα παιχνίδι, το 
ΜοηΙεζυπω’ε Κενεη§ε. Επρόκειτο για ένα εντυ¬ 
πωσιακό παιχνίδι ρΐιιΐίοητι ιιτο στιλ του θρυλι¬ 
κού πλέον Μίηετ 2049’ετ ή των πιο πρόσφατων 
παιχνιδιών με ήρωες σας τον δοηίε και το 
Μ;ιΐ'ίο. Μετά από 10 χρόνια, ο σχεδιαστής Κοδ 
.(αεβοτ και η νεοσύστατη εταιρεία του υίορίιι 
ΤεεΗηοΙοξίοδ κυκλοφορούν στην αγορά το 
Μοηίεζυτηιι’ε Βείυτη, ένα τρισδιάστατο παιχνίδι βείίοη/αόνβηΐυτε το οποίο συνδυάζει 
τους γρίφους ενός παιχνιδιού ρΐαΐίοπυ και τη δράση στο στιλ του ΟΟΟΜ, 

Ελέγχετε τον Μιιχ ΜοηΙοζιιπυι. ένα στρατιώτη του οποίου οι καταβολές είναι ιπη φυλή 
των Αζτέκων. Μετά τη συντριβή του αεροπλάνου σας, βρίσκεστε σε ένα απομονωμένο 
και αχαρτογράφητο νησί με μοναδικά σας εφόδια ένα παγούρι και ένα φακό. 

Σκοπός σας είναι να εξερευνήσετε ένα χαμένο πολιτισμό και να αποκαταστήσετε τη βε- 
βηλωμένη μνήμη των προγόνων σας. Το παιχνίδι διαθέτει περισσότερες από 500 εσωτε¬ 
ρικές και εξωτερικές σκηνές και 150 ιιηίιηιιΐοά πολυγωνικά μοντέλα. 

Η τρισδιάστατη μηχανή που χρησιμοποιείται 
είναι η βελτιωμένη υνίδϊοη η οποία ανταπο¬ 
κρίνεται αξιοπρεπώς στις “τρισδιάστατες” α¬ 
παιτήσεις του παιχνιδιού. Διαθέτει υψηλή α¬ 
νάλυση, γραφικά στα 65.000 χρώματα, 6 επί¬ 
πεδα ελευθερίας κινήσεων, πολλαπλές κινού¬ 
μενες κάμερες, ζ-1ηι1ϊεπη§, ΜΙΡ πυιρρίηο και 
ένα σωρό άλλα τεχνικά χαρακτηριστικά τα ο¬ 
ποία υπόσχονται ένα αρκετά ενδιαφέρον παι¬ 
χνίδι. 




ΜηγεΙΗοπ 81081 

Η 8ε3§3ΐε ανακοίνωσε την κυκλοφο¬ 
ρία του Μ3Γ3ΐ1τοη 810δ1. Πρόκειται 
για ένα νέο σκληρό δίσκο για φορητούς 
υπολογιστές που συνδυάζει το μικρό μέ¬ 
γεθος και βάρος με τη μεγάλη χωρητι¬ 
κότητα και την υψηλή απόδοση. 

Το ΜαιπίΙιοη 810x1 αποτελεί το νεοσύ¬ 
στατο μέλος της οικογένεια δίσκων Ρ;ιχΐ 
ΑΤΑ-2, είναι 2.5", με ύψος 12.7ηιηι, χω¬ 
ρητικότητα 81ΙΜΒ και ταχύτητα περι¬ 
στροφής 1.000 τρπι. 

Η μεταφορά δεδομένων ενιοχύεται από 
την εαεΙιε των Ι20Κ6 σε συνδυασμό με 
το ότίνε εοηΐτοΐΐετ οίτίρ το οποίο έχει 
σχεδιαστεί από την ίδια την δοειιςειίο, ε¬ 
ξασφαλίζοντας σταθερούς ρυθμούς με¬ 
ταφοράς δεδομένων και υψηλές επιδό¬ 
σεις. 

Επιπροσθέτως, τα νέα χαρακτηριστικά 
του Μ3Γ3ΐ1ιοη 810x1 αυξάνουν κατά 14% 
τη μέση διάρκεια ζωής της μπαταρίας 
του φορητού υπολογιστή. 

Πουλιάδης & Συνεργάτες, τηλ. 9242072 


Δελεαστικά πακέτα από τη 8οην 

Η δοιιχ πρόσφατα ανακοίνωσε την κυκλοφορία 3 πακέτων τα οποία έχουν ως βασικό τους χαρακτηριστικό το ΤΌ-ΚΟΜ ότίνε πα¬ 
ράλληλα με ένα αρκετά ενδιαφέρον χοίΗνιιτε. 

Το πρώτο πακέτο αποτελείται από ένα ΟΟ-ΚΟΜ ότίνε, από ένα εύχρηστο Ιάΐ εγκατάιττασης (συμπεριλαμβανομένου του χοίΓινατε και 
ενός καλωδίου ιιιιόίο) και από ένα εγχειρίδιο χρήσης. Το ΡΠ-ΚΟΜ ότίνε είναι το (78Π-88ΕΡ, είναι οχταπλής ταχύτητας, διαθέτει τα¬ 
χύτητα μεταφοράς δεδομένων 1.2ΜΒ/χεε και ρυθμό μεταφοράς σε κατάσταση Ιιιιτχΐ. της τάξης των 13.3ΜΒ/εεε χάρις στην υποστήριξη 
του ΟΜΑ ιιιοόε 1. Επιπροσθέτως, το 080-88ΕΕ χρησιμοποιεί όσο το δυνατόν λιγότερο τον επεξεργαστή, περίπου 30% κατά την ανά- 
γνωση σε οχταπλή ταχύτητα. Χάρις της τεχνολογίας που χρησιμοποιεί 
το εν λόγω ΟΌ-ΚΟΜ ότίνε ο χρόνος προσπέλασης δεδομένων είναι 
160 ιπχ. 

Το δεύτερο πακέτο της 8οην είναι το 080-88ΕΕΡΡ και περιλαμβάνει ε¬ 
κτός από τα παραπάνω, ένα από τα καλύτερα παιχνίδια εξομοίωσης 
πτήσεων, το ΤΡΧ:ΕΡ2000 όπως επίσης και ένα εργονομικά σχεδιασμέ¬ 
νο ]ογχίίεΡ για τον καλύτερο δυνατό έλεγχο του αεροσκάφους. 

Το τρίτο πακέτο είναι το 08Π-88ΕΡ.ΡΡ, περιλαμβάνει ένα ΟΟ-ΚΟΜ 
ότίνε 8.x και απευθύνεται στους λάτρεις της μουσικής. Περιλαμβάνει το 
ΟΟ-ΕχΙπι, το οποίο αποτελείται από 2 ΟΠ-ΒΟΜ τα οποία περιλαμβά¬ 
νουν κλασικά μουσικά κομμάτια κ.ά. 

Τα παραπάνω μπορούν να παίξουν σ’ ένα συμβατικό (3Γ> ρΐιινετ ως 
3ΐιόίο €0 ή αντίστοιχα από το ('80-88ΠΕ ώστε ο χρήστης να έχει τη δυ¬ 
νατότητα να ακούει ταυτόχρονα τα μουσικά κομμάτια και ταυτόχρονα 
να παρακολουθεί τα αντίστοιχα νίόεο εΐίρ. 



*2 ) υ3ΕΠ 
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ΚΙϋΚ-ΟΡΡ ’96 
δΕΤΤίΕΒδ II 
ννΑΒΒΙΒΟδ 
ΒΑΤΤΙΕ ΑΒΕΝΑ 
δΗΕίίδΗΟΟΚ 
ΒΟΑΟ \Λ/ΑΒΒΙ0Β 
δυΡΕΒ δΤΑΒϋυδτ 
ϋΕΑΤΗΚΕΕΡ 
ΟΟΝΩυΕδϊ ΟΡ ΤΗΕ 
ΝΕΥν ννΟΒΙϋ 


ΟΟΜΡϋΤΕΒ 

ΗΑΒΩΙΛ/ΑΒΕ 


Ο.Ρ.ϋ’δ 

ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΒϋδ 
ΜΟΝΙΤΟΒδ 
ΗΑΒΩΩΙδΚ ϋΒίνΕδ 
ΟΩ-ΒΟΜ ϋΕνίΟΕδ 
εουΝϋ ΟΑΒΰδ 
ΟΒΑΡΗΙΟ ΟΑΒϋδ 
ΡΑΧ/ΜΟΟΕΜ ΟΑΒΟδ 
ΟΟΜΡϋΤΕΒ ΟΑδΕδ 
ΜΕΜΟΒΥ δΙΜΜδ 
ΡΒΙΝΤΕΒδ 
δΟδΙ ΟΟΝΤΒΟίίΕΒ 

ζιρ ΰΒίνεδ 



ΣΥΛΛΟΓΕΣ ΟΑΜΕδ 

ΔΙΛΛΛΕΞΤΕ ΜΙΑ Η & 
ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ 
ΣΥΛΛΟΓΕΣ ΜΕ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΜΕΣΑ 
ΑΠΟ ΤΟΝ 
ΠΛΟΥΣΙΟ 
ΚΑΤΑΛΟΓΟ ΜΑΣ!!! 


ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ | 

ΜΕΛ ΑΝΟΤ ΑΙΝΙΕΣ 
ΔΙΣΚΕΤ ΟΘΗΚΕΣ 
ΚΑΘΑΡΙΣΤΚΑ ΕΙΔΗ 
ΜουδΕ 
ϋΟΥδτκχδ 

ΕΠΩΝΥΜΕΣ 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ 3,5" 

ΦΙΛΤΡΑ ΟΘΟΝΗΣ 
ΚΑΛΩΔΙΑ 
ΘΗΚΕΣ ΠΑ ΟΩ'δ 
ΒΑΣΕΙΣ ΕΚΤΥΠΩΤΗ 

ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΕΣ 
ΠΑΡΑΛΑΒΕΣ ΝΕΩΝ 
ΤΙΤΛΩΝ ΓΙΑ Ρ.Ο./ΑΜΙΟΑ 
ΚΑΘΕ ΜΕΡΑ!!! 

Η ΠΛΟΥΣΙΟΤΕΡΗ 
ΣΥΛΛΟΓΗ ΟηίΟΙΝΑΙ 
Ρ.Ο. ΟΟ-ΗΟΜ ΟΑΜΕδ 

ΝΕΟΙ ΤΙΤΛΟΙ ΠΟΥ 
ΑΝΑΜΕΝΟΝΤΑΙ... 

ΕΟδΤΑΤΙΟΑ 2 
νίΒΤϋΑ ΡΙ6ΗΤ 
ϋΙδΚννΟΒίϋ 2 
ΡΒΑΥ ΡΟΒ ΩΕΑΤΗ 
ϋΙΑΒΙΟ 

ΤΙΜΕ ΟΟΜΜΑΝϋΟ 
ΜΑΒΑΤΗΟΝII 
ΒΑΟΚΤΟ ΒΑ6ΩΑΩ 
δΤΑΒ ΟΟΝΤΒΟί II 
ΜΑδΤΕΒ 0Ρ0ΒΙ0ΝΙΙ 
ΩϋΝΟΕΟΝ ΚΕΕΡΕΒ 





























ϋδβΓ 


δοηγ Μιιΐϋδοβη 20δβ II 

Η 8οην παρουσίασε τη νέα οθόνη ΜυΙίΨοεη 20δβ II. Η οθόνη είναι 20”, τεχνολογίας 
ΤτίηίΙτοη με 0.25ηιιη εΐοί ρίΐοΐι, παρέχει μεγίστη οριζόντια συχνότητα 96ΚΗζ και α¬ 
νάλυση 1600x1200 στα 80Ηζ (μεγίστη 1280x1024 στα 90Ηζ). Η οθόνη διαθέτει δυνατότη¬ 
τες Ρ1υ§ εηό ΡΙιιγ για την επιπλέον διευκόλυνση των χρηστών των Χνίηάοινχ '95 ενώ πα¬ 
ράλληλα είναι πλήρως συμβατή με το πρότυπο ΟίχρΙιιν ΙΤιΐε ΟιβηηεΙ (Ι)ΰϋ 2Α/Β). 

Η ΜιιΙιίδΟέη 20χε II διαθέτει ένα εύχρηστο και λειτουργικό ίπίει ίιιεε μέσω του οποίου ο 
χρήστης μπορεί να ρυθμίσει πλήρως όλες τις παραμέτρους της εικόνας, συμπεριλαμβα¬ 
νομένου του μεγέθους, της θερμοκρασίας του χρώματος κ.ά. 

Επιπροσθέτως, η οθόνη διαθέτει ενσωμα¬ 
τωμένο ένα ειδικό κύκλωμα το οποίο ρυθμί¬ 
ζει αυτόματα τις παραμέτρους της εικόνας 
κάθε φορά που αλλάζει η ανάλυσή της. 

Το εν λόγω εσωτερικό κύκλωμα ονομάζεται 
Οίμίΐιιΐ ΜιιΙΙΐεοΗπ και αποτελείται από ένα 
επεξεργαστή και ένα ΑδΙΟ τα οποία αντα- 
ποκρίνονται αυτόματα στα σήματα της κάρ¬ 
τας γραφικών και στη συνέχεια εκτελεί όλες 
τις απαραίτητες ρυθμίσεις ιόστε να παράγο- 
νται εικόνες απαλλαγμένες από οποιεσδή- 
ποτε παραμορφώσεις. 

Η νέα οθόνη της 8οηγ είναι κατασκευασμέ¬ 
νη σύμφωνα με τις οδηγίες του πρότυπου 
Τ(Ό 95 για την προστασία του χρήστη από 
την ακτινοβολία της οθόνης. 

Τέλος, η οθόνη είναι σύμφωνη με τα πρότυ¬ 
πα ΕΡΑ Επετεν δίετ Ριτη>πιιϊι. ΝΕΠΈΚ και 
το ΜΡΚ II. 



Νέος Ερδοπ 
Ε(}-2070 

Η εταιρεία Πουλιάδης & Συνεργάτες, α¬ 
νακοίνωσε την κυκλοφορία και διάθε¬ 
ση του Ερχοπ ΕΟ-2070. Πρόκειται για ένα 
επαγγελματικής χρήσης εκτυπωτή άοΐ- 
ηιείιϊχ, 24 ακίδων. Η ταχύτητά του φτάνει 
τους 300 χαρακτήρες το δευτερόλεπτο, ε¬ 
πιτρέποντας πολύ μεγάλο όγκο εκτυπώσε¬ 
ων σε μικρά χρονικά διαστήματα, ενώ η 
μελανοταινία του έχει διάρκεια ζωής 8 ε¬ 
κατομμυρίων χαρακτήρων στην ποιοτική 
εκτύπωση, εξασφαλίζοντας χαμηλό λει¬ 
τουργικό κόστος. Ο 1.0-2070 υποστηρίζει 
χαρτί μεγέθους έως Α3, μηχανογραφικό 
χαρτί πολλαπλών αντιγράφων (1 πρωτότυ¬ 
πο και έως 3 αντίγραφα), ενώ μπορεί να 
δεχτεί διάφορα είδη χαρτιού και να εκτυ¬ 
πώνει σε πολύ μικρά μεγέθη, όπιυς κάρτες. 
Παράλληλα, διαθέτει 2 τροφοδότες χαρτι¬ 
ού τους οποίους διαχειρίζεται ταυτόχρονα, 
ενώ στη μνήμη ΒΟΜ έχει ενσωματωθεί η 
γραμματοσειρά ΟΟΚ-Β. Εκτός της παράλ¬ 
ληλης θύρας που διαθέτει ο ΕΟ-2070, η 
ΕΡ50Ν προσφέρει μία σειρά από άλλες 
Ούρες όπως σειριακή, ΙΕΕΕ-488, Οοιιχ. 
ΤΝνίηαχ (8Ε8ΙΙΡΙΧ8), ΕΐΗειτιεί και ΕοοηΙ 
ΤεΙΕ. 

Πουλιάδης & Συνεργάτες, τηλ. 9242072 



Περισσότερα νέα για 


το ΟίδοινοΓίά 2 


Σ ύντομα αναμένεται η κυκλοφορία του πολύ καλού 
ΟΨεννοτΙά 2. Αν και εξακολουθεί να διαθέτει ένα 
αρκετά μεγάλο δείκτη δυσκολίας, οι άενείορετδ το έ¬ 
καναν πιο εντυπωσιακό και σαφώς πιο φιλικό. Γι’ αυ¬ 
τό τον λόγο έχει προστεθεί ένας μεγάλος αριθμός α¬ 
ποκρίσεων απέναντι στις λάθος κινήσεις του παίκτη 
δίνοντας ταυτόχρονα ένα “άλλο αέρα” στο παιχνίδι. 

11 οποιαδήποτε κίνηση προς οποιοδήποτε πρόσωπο ή 
αντικείμενο, αποφέρει ένα λογικό αποτέλεσμα το ο¬ 
ποίο άλλοτε προάγει το μύθο και άλλοτε είναι απλά 
και μόνο κάποιο οπτικό εφέ.Η Είνεη Ουεεπ δεν είναι 
πλέον ξανθιά αλλά μελαχρινή μια και οι δημιουργοί 

του παιχνιδιού πιστεύουν πως οι σατανικές και όμορφες γυναίκες πρέπει να είναι όλες μελαχρινές! Η πλοκή του παιχνιδιού συνεχίζει 
την ιστορία του προγονού του ενιό έχουν προστεθεί τα στοιχεία του ιιηίιτίΒΐίοη όπως επίσης και διάφορα τρισδιάστατα εειΊοοη που κα¬ 
θιστούν το Οίχεννοτίά ένα πραγματικά πολύχρωμο και εντυπωσιακό αϋνεηίατο παιχνίδι. 

Παράλληλα ο ήχος του παιχνιδιού είναι εκπληκτικός μια και η μουσική είναι πλήρως ψηφιοποιημένη, τα μουσικά θέματα είναι εύηχα 
ενώ υποστηρίζεται και το πρότυπο Ο-δοιιηά. Αξιοσημείωτο είναι το γεγονός πως όλα τα ιιηίηιιιΐίοπ είναι σχεδιασμένα στο χέρι από μία 
ομάδα 50 ιιηίιηίΐΐοτχ ενώ αναμένεται πως το ΟΧανοιΈΙ θα αποτελέσει ένα από τα καλύτερα χιουμοριστικά παιχνίδια ίκίνοπίαιε με ήρω- 
ες ΟΒΓίοοπ, που έχουν κυκλοφορήσει έως τώρα. 


« )υ&εη 












διΛ-ΟιιΙΙιΐΓβ 



Τ ο 5ιιβ-Οι11ιιΐΐ είναι ε'να παιχνίδι στο οποίο η φαντασία έχει 
τον πρώτο λόγο. Διάφορες φυλές μικροσκοπικών ανθρώπων 
που ζουν στο βυθό του ωκεανού, απειλές με τη μορφή καβουριών 
και βακαλάων όπως επίσης και το μικρό υποβρύχιο που χειρίζε¬ 
στε είναι ορισμένα από τα βασικότερα συστατικά στοιχεία του 
παιχνιδιού. Το δημιουργικό επιτελείο του 5ιιό-Οι11υτε δήλωσε 
πως ε'να από τα πιο εντυπωσιακά εφέ του παιχνιδιού είναι ο κατα¬ 
πληκτικός φωτισμός του περιβάλλοντος, που υπόσχεται να σας 
“ταξιδέψει” σ’ άλλους κόσμους. 

Απώτερος σκοπός σας είναι να φέρετε σε πέρας τις αποστολές 
που σας ανατίθενται χρησιμοποιώντας το υποβρύχιό σας. Για πα¬ 
ράδειγμα, σε μία αποστολή πρέπει να μεταφέρετε επειγόντως ε'να 
ασθενή στη βάση ενώ σε μία άλλη να περισυλλέξετε ε'να υποβρύ¬ 
χιο το οποίο έχει υποστεί σοβαρή βλάβη. Στα μέσα της διαδρομής 
σας θα συνειδητοποιήσετε πως πρόκειται για μία παγίδα των ε¬ 
χθρών σας, τους οποίους και πρέπει να καταστρέψετε για να σω¬ 
θείτε. Ο βυθός είναι μαγευτικός ενώ το μικρό σας υποβρύχιο είναι 
σχεδιασμένο βάσει ενός φυσικού μοντέλου, στοιχείο που καθιστά 
το παιχνίδι ακόμα πιο εντυπωσιακό και ενδιαφέρον. Φανταστείτε 
μάχες σε μπανιέρες όπου ξαφνικά εμφανίζονται σαπούνια και 
τρίχες. 




ΔΙΑΘΕΤΟΥΜΕ ΟΑΑ ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΣΕ Ρ<ΧΟ ΚΑΙ ΡΕΑΥδΤΑΤΙΟΝ ΣΤΙΣ 
ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ 


ΡΕΑΥ3ΤΑΤΙΟΝ 


ουΑΚΕ 

ϋΙΙΝΟΕΟΝ ΚΕΕΡΕΚ 
Γ1 Ο ΚΑΝΟ ΡΚΙΧ 2 
ΜΑδΤΕΚ ΟΓ ΟΚΙΟΝ II 


ΤΕΚΚΕΝ II 

ΑϋΙϋΑδ ΡΟννΈΚ δΟΟ 
ΤΟΤΑΕ ΝΒΑ ’96 
ΤΟδΗΙΟΕΝ II 
ΟΕΥΜΡΙΟ ΟΑΜΕδ 
ΝΒΑ ΙΝ ΤΗΕ ΖΟΝΕ 
ΤΚΑΟΚ ΑΝϋ ΓΙΕΕϋ 
δΥΝϋΙΟΑΤΕ ΜΛΚδ 
ΜΥδΤ 

ΑΟΤϋΑ δΟΟΟΕΚ 
ΓΑϋΕ ΤΟ ΒΑΟΚ 
ΝΒΑ ΕΙΥΕ 96 


Χ-ΟΟΜ III 
ΟΕΥΜΡΙΟ ΟΑΜΕδ 
νίΚΤυΑ ΕΙΟΗΤΕΚ 
δΥΝϋΙΟΑΤΕ \νΑΚδ 
ΑΗ-64ϋ ΕΟΝΟΒΟΑΛΙ 
ΟΕΥΜΡΙΟ δΟΟΟΕΚ 
ΑΕΤΕΚΕΙΓΕ 
ΝΟΚΜΑΜΜ··#· 

ΚΙδΕ ΟΓ. Κ®ΕΕδτ|ρ 
ΓΙΚΕ ΓΙΟΗΤ 
ΚΙΟΚ ΟΙΤ 96 . 

ΚΕΤϋΚΝ ΙΊΚΕ 
δΕΤΤΕΕΚδ 11*^ '3 
ΟΥΒΕΚΙΑ II . - . . ^ΚΕΐυΚΝ ΓΙΚΕ 

ΟΓΓΕΝΟίνΕ ·’"*’· ΚΙϋΟΕ ΚΑΟΕΡ 


ΤΚΙΕΟΟΥ 


ΘΘ:Θ0.ΘΘ 

ΤΑΧΥΤΑΤΕΣ ΠΑΡΑΔΟΣΕΙΣ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
ΕΝΤΟΣ 1 ΗΜΕΡΑΣ ΜΕ ΟΟυΚΙΕΚ Ή ΕΝΤΟΣ 2 
ΗΜΕΡΩΝ ΜΕ ΕΧΡΚΕ25 ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


»0 ΕΠΩΝΥΜΑ ΠΡΟΪΟΝΤΑ 


ίΑΫΤΕΡΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 


ΤΩΡΑ ΠΡΩΤΟΠΟΡΟΙ ΣΤΗΝ-ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΑΓΟΡΑ 
ΓΙΝΕΤΑΙ ΜΕΛΗ ΣΤΟ ΚΑΙ 

ΑΥΤΟΜΑΤΟΣ ΟΑΕΧΕΤΑΙ^ρΤΩΣΗ 15% ΣΕ ΟΛΕΣ 
ΤΙ? ΑΓΟΡΕΣ ΣΑΣ ΜΕ ΜΟΝΟ 2.000 ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ 


ΑΠΟΣΤΟΛΗ ΚΑΤΑ/ 


ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΗΣΑΤΕ ΜΑΖΙ ΜΑΣ ΚΑΟΗΜί ΜΑ 

ΑΠΟ ΤΙΣ 9:00 ΕΩΣ 21:00 
ΤΗΑ. 5987607 












ί, ΠΡΟΣΨΟΡεί ΟΚΤΩΒΡΙΟΥ 


ΡΑΝΖΕΡ ΟΕΝΕΡΑΕ.4.900 

ΟΟΜΜΑΝΟΕΡ ΒΕΟΟΩ.4.900 

ΡΙΝ6 ΟΥΟΕΕ .4.500 

ΑίΙΕΝδ.4.900 

ννΑΡΗΙΟΒ3.4.900 

ϋΡΑΟΟΝ ΕΟΡΕ.4.900 

ΕΝΤΟΜΟΡΡΗ.4.500 

δΤΟΝΕΚΕΕΡ.5.900 

ΙΟΕ + ΡΙΡΕ .5.900 

ΒΕΑΟΚ ΚΝΙΰΗΤ Ρ18 .5.900 

ΟΥΒΕΡ δΡΕΕϋ.4.500 

ΡΑνΕΝ ΡΡΟϋΕΟΤ .5.900 

ΑΕΙΕΝ ΟΕΝΕΡΑΕ.6.500 

ΡΙδΕ ΟΡ ΤΡΙΑϋ .4.500 

ΕΑΡΤΗννΟΡΜ ϋΙΜ 1&2.6.900 


ΤυΡΡΙΟΑΝ 2.3.900 

ΗΐνΕ.2.900 

ΑδΤΕΡΙΧ.5.900 


9 «η*·Μ«ηΓ 


'' 


Ρ0 Οϋ-ΗΟΜ 


ΑΜΕΡΙΟΑΝ ΒΕΟΝϋΕ.ΟΟ-ΒΟΜ ΡΟ/ΜΑΟ.6.90 

δϋΡΕΡ ΜΟϋΕΕδ ΟΟ \Α/ΙΕΟ...ΟΟ-ΡΟΜ ΡΟ/ΜΑΟ ....6.90 

ΕΧΤΡΕΜΕ 3ΕΧ.ΟΟ-ΡΟΜ ΡΟ/ΜΑΟ ....6.90 

ΚΑΜΑ δυΤΡΑ.Οϋ-ΡΟΜ ΡΟ/ΜΑΟ ....6.90 


δυΐΤΕ 18.νοϋ. 

ΒΕΟΝΟ ϋΕΙδΤΙΟΕ.νΟΟ. 

ΑΜΕΡΙΟΑΝ ΒΕΟΝΟ.ΝΟΟ 

ΕΟΟΚ ϋΟννΝ.νθϋ. 

δυΡΕΡΜΟΟΕΕ.νθϋ . 

ΡΟΡΕΥΕΡΥΟυΝΟ.νοσ. 

5ΑΥΑΝΝΑΗ δυΡΕΡδΤΑΡ.ΥΟΟ.. 


ΗΟΤ δΕΟΤδ (5ΕΧ ΟΑΜΕ) ....Οϋ ΒΟΜ ΡΟ/ΜΑΟ.6.90 


Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ 
ΑΛΥΣΙΔΑ 
ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ 
ΤΩΡΑ ΚΑΙ Η ΠΙΟ 
ΕΝΗΜΕΡΩΜΕΝΗ 
ΣΤΑ νΐΩΕΟ 6ΑΜΕ5 


ΗΜΕρίΠΝΒ} 

ΚΟΥΝΤΟΥΡΙΟΤΟΥ 166- 168 & ΣΩΤΗΡΟΣ 
ΤΗΛ.-ΡΑΧ: 4227097 


ΙΒΒΡίΜ 

ΠΑΝΑΓΗ ΤΣΑΛΔΑΡΗ 52 ΚΕΡΑΤΣΙΝΙ, 
ΑΜΦΙΑΛΗ, ΤΗΛ.: 4004338,4002591 


ΜΜ 

ΘΗΣΕΩΣ 60 ΚΑΛΛΙΘΕΑ 

ΤΗΛ. (01) 9574371, ΤΗΛ.-ΡΑΧ: 9588503 

&®(ϋΙ(Μ 

ΙΛΙΟΥ & ΠΛΑΤΩΝΟΣ 20, ΑΓ. ΑΝΑΡΓΥΡΟΙ 
ΤΗΛ. (01) 2619059 

®Β§/κιοκ[!!ΐ 

ΒΑΣ.ΓΕΩΡΓΙΟΥ 23, ΤΗΛ.: 031- 859386 


©@Μ® 

Κ.ΚΑΡΤΑΛΗ 100, ΤΗΛ.: 0421-35449 
,ΡΑΧ: 0421-26620 


ΠΑΝΑΓΙΩΤΗ ΚΑΙΣΑΡΗ 4 
ΤΗΛ.: 0721-94479 

ΕΟΑΙΐΜ 

ΓΟΥΝΑΡΗ111 
ΤΗΛ.: 061-221040 


ΡΙϋ/5Ε0(ίοη 


ΑΜΪΟΑ 


οοοοοο 




βοιη 




3ϋΟ 
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^ΡΈΜ ΠΡύΈΨ&ΡΑ 
ΜΕ 2 ΘΑΜΕίΔϋΡΟ 1ΡΑ1) 


ΡΟ - ΟΌ ΚΟΜ 





ΑΒΟΑϋΕ 01Α33Ι0 .6.900 

0ΗΑΟ3 ΟΟΝΤΒΟΙ.9.900 

ΚΡΗΤΙΚΗ ΑΝΑΓΓΕΝΗΣΗ.10.900 

ΜΑ6Ι0 ΟΑΒΡΕΤ 2 .6.900 

3ΗΑΝΝΑΒΑ.7.900 

5ΤΑΒ ΒΑΝ6ΕΒ5 .7.900 

3ΤΕΕΙΡΑΝΤΗΕΒ3 .9.900 

ΤΕΚΥν'ΑΒ .9.900 

ΤΗυΝϋΕΒΗΑννΚ II.9.900 

\Α/ΙΡΕθυΤ .9.900 

ΒΙϋΟί-Ε ΟΡ ΜΑ3ΤΕΒ.9.900 

ΙΟΕ + ΡΙΒΕ.9.900 

ννΑΒΗΑΜΜΕΒ.9.900 

ΗΕΑϋΟΑΝΒΥ.7.900 

ϋΟΗΝΝΥ ΒΑΖΟΟΚΑΤΟΝΕ .... 7.900 

5ΕΑ ΙΕΟΑΝϋδ .8.900 

Α33ΑυΐΤ ΒΙ65 .7.900 

ϋΕΡΟΟΝ 5 .·.7.900 

3ΙΙΕΝΤ ΗΙΙΝΤΕΒ.8.900 

ΡΕΥ&ϋΒίνΕ .5.900 

ΕΜΡΙΒΕ II .8.900 

ΒΙΡΡΕΒ .11.900 

ϋίΙΚΕ ΝΙΙΚΕΜ 3ϋ .8.900 

ΒΑϋ ΜΟϋΟ .9.900 

ϋυϋΘΕ ϋΒΕϋ.10.900 

ΙΙΟΗΤ ΗΟυδΕ.11.900 



ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ^ 
ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΒΑΤΜΑΝ ΡΟΒΕνΕΒ. 

... 9.900 

ΙΙΒΒΑΝ ΟΕΟΑΥ. 

10.900 

ΝΛ/ΑΒΟΒΑΡΤ II ΕΧΡ ϋΙ30 ... 

... 6.900 

ΒΕΒΕΙ Α55Αυυ II . 

. 9.900 

ΒΟΑϋ 1Λ/ΑΒΒΙΟΒ. 

... 9.900 

ΟΟΜΜΑΝϋ & ΟΟΝΟίΙΕΒ .... 

. 9.900 

ΤΡΧΕΡ2000 . 

..11.500 

0ΥΒΕΒΜΑ6Ε . 

. 6.900 

ΡΧ ΡΙΘΗΤΕΒ. 

... 7.900 

ΜΙ33ΙΟΝ ΟΒΙΤΙΟΑί. 

. 9.900 

3ΤΑΒΤΒΕΟΚ . 

... 7.900 

δΗοοκννΑνΕ Α33ΑυΐΤ. 

. 6.900 

ννίΝΟ ΟΟΜΜΑΝϋΕΒ III ... 

... 8.900 

3ΗΙΧ/ΕΒ3 . 

. 6.900 

ϋΕΕΙΙΧΕ 3ΤΒΙΡ ΡΟΚΕΒ 2 .. 

... 4.900 

ΝΕΕΒ ΡΟΒ δΡΕΕϋ. 

. 7.900 

ΟΟΜΜΑΝϋΕΒ ΒΕΟΟΟ .... 

... 5.900 

ννίΝΟ ΟΟΜΜΑΝϋΕΒ IV. 

. 9.900 

ΤΕΒΜΙΝΑΤΟΒ . 

... 9.900 

Ρ3Υ0ΗΙ0 ϋΕΤΕΟΤίνΕ . 

.6.900 

ΟυΑΚΕ . 

... 9.900 

6ΑΒΒΙΕΙ ΝΙ6ΗΤII . 

. 9.900 

ΕΑΝϋδ ΟΡ ΙΟΒΕII. 

.. 10.900 

ΝΒΑ96 . 

. 7.900 

ΘΒΑΝϋ ΡΒΙΧ 2. 

... 9.900 

ΤΗΙ5 ΜΡΑΝ3 \ΝΑΒ . 

. 7.900 

ΑΟΒΟΡΟΙΙ3. 

... 7.900 

νΥΑΥΝΕ ΟΒΕΤΖΚΥ. 

. 7.900 

ΒΕΟ ΑΙίΕΒΤ. 

..11.900 

ΤΒΑΟΚ ΑΤΤΑΟΚ . 

. 8.900 

ΡΙΝ υΡ ΟΙΒΕ5 . 

... 5.900 

ΑΒϋ3Ε. 

. 7.900 

ϋΒΕΑΜΒΟΥδ . 

... 5.900 

τορουΝ. 

. 7.900 

ν\/ΗΑΤ ΜΕΝ 1Λ/ΑΝΤ . 

... 6.900 

ϋΕδΟΕΝΤ 2 . 

. 7.900 

νΥΗΑΤ νΥΟΜΕΝ νΥΑΝΤ .... 

... 6.900 

νίΒΤυΑί 3ΝΟΟΚΕΒ . 

. 9.900 

ΜΕΜΒΕΒ5 ΟΝΙ.Υ . 

... 6.900 

ΟίνίΕΙΖΑΤΙΟΝ 2 . 

. 7.900 

ΡΙΡΑ96 . 

... 7.900 

Α. Τ. Ρ. 

. 7.900 

ΙΙΤΗΗΟυΒ . 

.. 10.900 

3ΡΕΕϋ ΗΑ3ΤΕ. 

. 7.900 

ΗΙΟΟΤΑνΕ . 

... 6.900 

ΜΑΝΙΟ ΚΑΒΤ3. 

. 7.900 

ΟΙΟ . 

... 7.900 

ΒΑϋ ΟΑΥ ΟΝ ΤΗΕ ΜΙϋνΥΑΥ .. 

.9.900 

3ΡΑΟΕ ΟΙΙΕ3Τ 6 . 

... 6.900 

5ΡΑΟΕ ΒυΟΚδ . 

. 8.900 

3ΤΑΒΤΒΕΟΚ . 

... 6.900 

ΟίΥΜΡΙΑ. 2800 . 

. 8.900 

νίΒΤυΑ ΟΑΒΤ5 . 

... 6.900 

ΟΟΝΟυΕδΤΟΡΝΕννννΟΒίϋ 

. 6.900 

Α0Β035 ΤΗΕ ΒΗΙΝΕ . 

... 9.900 

ΗΑΒϋ ΒΑΙΕ 5 . 

. 8.900 

ΜΕΟΑΒΑΟΕ2 . 

..11.900 

ΡΒΑΝΚΕ3ΤΕΙΝ ΥΥΙΝ '95 . 

10.900 
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ΠΡΟΣΨΟΡΕΣ ΗΛΚΟΜΛΚε 




ΑίΡΑ ΡΙΡΕ 
2.950 


ΑίΡΑ Αί,ΙΕΝ 
2.450 


ΑΕΡΑ ΒΑΤ ΑΕΡΑ ΟΟΜΜΑΝϋΕΒ 
3.300 7.550 


ΑΕΡΑ ΡΙΕΟΤ 
10.900 


ΑΕΡΑ »Κ)Υ 
2.450 



























































































































ίηίϊίοΐ*) υρο , 

Κ 1!«Ι 0 0.00% 
νοηάαΐ 0 0 . 00 % 

Μ,ίεί^ ο 0.00% 

Το1 3ΐ 0 0.00% 


ίηίϊίοΐβΐ μρ, 
ίηιϋ3ΐ ΗΐτβΓυϋ, 5 
ΚιΙΙβι) Ο 0.00% 
νοιηάβά 0 0.005 
™ ,κ % 0 0.00% 
Τ °Μ 0 0.00% 


Α υτή η νέα παραγωγή της ΙηΐθΓ93ΐ3θΐίο Οβνθ- 
ΙορΓΠθηΐ Ιης. αποτελεί την τρίτη της σειράς υΜ5 
(από τον υπότιτλο του παιχνιδιού υηίνβτ$3ΐ ΜίΙί- 
ΐ3Γγ 5ΐΓηυΐ3ΐοΓ 3), όμως ξεχάστε εντελώς τους δύο προη¬ 
γούμενους τίτλους. Στο παιχνίδι περιλαμβάνονται τρία 
σενάρια: Καίσαρας εναντίον Πομηηίου (48 π.χ), Ναπολέ¬ 
ων εναντίον του συμμαχικού στρατού Αυστρίας/ Ρωσίας 
(ΑυδίθΠϊΐζ 1805), ίθθ ενα¬ 
ντίον ΜςΟΙ_θΙΐ3η (Αηΐίθΐ3ΓΠ 
1862) και τέλος Ηίηάβη- 
ΡθΓ9 εναντίον Ρωσίας 
(Τ3ηπθη0βΓ9 1914). Ο τίτ¬ 
λος μπορεί να χαρακτηρι¬ 
στεί ΓηυΐτίηΊθάί3 καθώς 
διαθέτει μία ίηίβπςΐίνβ 
ενότητα, στην οποία υπά¬ 
ρχει πλούσιο υλικό. Συ¬ 
γκεκριμένα παρέχονται 
ολοκληρωμένες βιογρα¬ 
φίες των εκάστοτε αρχη¬ 
γών και διοικητών, πληρο¬ 
φορίες για τις συνθήκες 
διαβίωσης των στρατευ¬ 
μάτων, και αναφέρονται 
στοιχεία για τον τρόπο 
που μια μάχη επηρέαζε τις 
μελλοντικές εξελίξεις. Για 
να σας δώσουμε ένα δείγ¬ 
μα της ποσότητας των πα¬ 
ρεχόμενων πληροφοριών, 
σας λέμε ότι το σενάριο 
του ΑυϊΙθΠίτζ διαθέτει 44 
θέματα στα οποία μπορείτε να ανατρέξετε για περισσό¬ 
τερες πληροφορίες σχετικές με τη μάχη. Αν και καμία 
από αυτές τις ενότητες δεν είναι διαθέσιμες κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού, ωστόσο είναι αρκετά ενδιαφέ¬ 


ρουσες και αξίζουν μία ανάγνωση. Το παιχνίδι είναι ΓΘ3Ι 
ΐϊιτίθ, ενώ χρησιμοποιούνται 3Θ χάρτες, οι οποίοι περι¬ 
στρέφονται κατά 360 μοίρες, με φιλικά προς το χρήστη 
ηιβηυ. Οι προκαθορισμένες από το σύστημα Θέσεις των 
στρατιωτών, είναι ιστορικά ορθές, όμως εσείς κοιτάζο¬ 
ντας πιο προσεκτικά μπορείτε να πετύχετε καλύτερα 
αποτελέσματα από ότι έκανε ο ΚβηηοηθΙΟΓηρΤ στο 


Τ3ηηθηό6Γ9. Υπάρχουν τρία επίπεδα ζοογτι διαθέσιμα. 
Στο κοντινότερο από αυτά μπορείτε να δώσετε διαταγές 
σε κάθε μονάδα ξεχωριστά, ενώ με το πιο μακρινό επί¬ 
πεδο μπορείτε να ελέγξετε μεγαλύτερους σχηματι- 


υ5ΕΠ 





































































































Λί&Κι1 - ^ΓΠ 


^ΡΑΡ.ΤΑΟϋ* 


ΤήνΐΠ\νίΓδΙβ, ΗονίβνβΓ, 
1 1ΓΟΟΡ3. ΑΛβνΗΐϋίϋ 


δ αίοπ^— 


<$|§1$Μ 

ίοτ^ δ1 

ΐτ.ο« 1 β 


**§£Γ- 


ΒβΕβτΛϊ*. 


^τηώ^ϊΐϊ· 

•ί'Μ^. 


ομούς στρατευμάτων. Αυτές οι λειτουργίες που αναφέραμε, 
πραγματοποιούνται μέσω ρυΙΙ άοννη Γηθηυε, ενώ αν ενεργο¬ 
ποιήσετε μία συγκεκριμένη μονάδα, θα δείτε σημαντικές 
πληροφορίες όπως: ηθικό, δύναμη, ποσότητα όπλων και 
πυρομαχικών, θύματα κ.α. Αφού μετακινήσετε το στράτευ¬ 
μα, πρέπει να δώσετε διαταγές για την κάλυψη θέσεων. 
Πρέπει να ξέρετε ότι χρειάζεται χρόνος για να εκτελεστούν 
οι διαταγές σας, καθώς υπάρχουν διάφορα φυσικά εμπό¬ 
δια. Μην ξεχνάτε ότι ταυτόχρονα με εσάς κινείται και ο 
εχθρός, γι' αυτό πρέπει να σκεφθείτε καλά την τακτική 
που θα εφαρμόσετε. Σκοπός σας είναι, προφανώς να κα¬ 
ταστρέφετε τις εχθρικές δυνάμεις, και επίσης, να κερδίσε¬ 
τε πόντους καταλαμβάνοντας συγκεκριμένες τοποθε¬ 
σίες. Αυτός που θα καταφέρει να έχει τον έλεγχο μιας 
τοποθεσίας στον καθορισμένο χρόνο, θα ανταμειφθεί 
με επιπλέον βαθμούς. Οταν μία μονάδα σας βρίσκε¬ 
ται κοντά στον εχθρό, τότε Αρχίζει η πραγματική μά¬ 
χη. θα μπορείτε να ακούτε τους ήχους από τα κανό¬ 
νια και τους πυροβολισμούς, ενώ θα παρακολουθεί¬ 
τε τους καπνούς που ξετυλίγονται στο πεδίο της 
μάχης. Πάντως οι καπνοί θα μπορούσαν να είναι 
ακόμη καλύτεροι. 

Στο σενάριο με τον Καίσαρα, δεν πρόκειται φυσι¬ 
κά να δείτε καπνούς. Ο λόγος γι' αυτό είναι προ¬ 
φανής και δε χρειάζεται να αναφερθεί. Φθάνο- 
ντας στο τελικό συμπέρασμα να πούμε ότι και 
αυτό το παιχνίδι έχει μερικά προβλήματα...(και 
ποιο δεν έχει άλλωστε;) Το πιο ενοχλητικό 
όμως για ένα παιχνίδι στρατηγικής είναι όταν 
για να μετακινηθείτε σε κάποιο σημείο του 
χάρτη ενώ βρίσκεστε σε ςΙοεε υρ γποΟθ, πρέπει να 
κάνετε ζοοιη ουΐ, στη συνέχεια να τοποθετήσετε ένα κόκ¬ 
κινο τετράγωνο στην επιλεγμένη περιοχή, και τέλος να κά¬ 
νετε ζοοηι ίη! Παρ' όλα αυτά, αν αναλογιστείτε ότι πέρασε 
αρκετός καιρός πριν κυκλοφορήσει το ννετ ΟοΙΙβςβ, και την 
υπόσχεση για επιπλέον σενάρια (από τους πρώτους πολιτι¬ 
σμούς μέχρι τον σύγχρονο άνθρωπο), αντιλαμβάνεστε ότι 
πρόκειται για ένα παιχνίδι που δεν πρέπει να λείπει από τη 
συλλογή των σοβαρών \λ/3γ 93Γηβι·$. Τέλος, σημειώνουμε 
ότι το \Λ/3Γ ΟοΙΙθςβ θα χρειαστεί 315 ΜΒ για μια πλήρη εγκα¬ 
τάσταση, και 215 για μερική εγκατάσταση! Μην πείτε ότι 
δε σας προειδοποιήσαμε. 


υ3ΕΗ 











Μ ια συνηθισμένη μέρα, ο μικρός Βθη]3ΐηίη παρακο¬ 
λουθούσε τον θείο του, που προσπαθούσε να ε¬ 
νεργοποιήσει τη νέα του εφεύρεση, το \Λ/οπη ΗοΙθ 
5ρ3\λ/πθγ! Πρόκειται ουσιαστικά για μία "τρύπα" στη διά¬ 
σταση του χωροχρόνου που " επιτρέπει” στον άνθρωπο 
να καλύπτει αποστάσεις εκατομμυρίων ετών φωτός, σε 
κλάσματα του δευτερολέπτου. Ευτυχώς το πείραμα πέτυ¬ 
χε με τη βοήθεια ενός απροσδόκητου κεραυνού. Στο μετα¬ 
ξύ, στην άλλη άκρη του σύμπαντος, ένα διαστημικό σκά¬ 
φος κυνηγά ένα άλλο, όταν ξαφνικά εμφανίζεται η τρύπα 
και πέφτουν και τα δύο μέσα. Τα δύο διαστημόπλοια φθά¬ 
νουν στο Ηλιακό μας Σύστημα, και στη συνέχεια το ένα κα¬ 
τεβαίνει στη γη, ενώ το άλλο μπαίνει σε τροχιά. Στη συνέ¬ 
χεια ο Βθ5$, ο κυβερνήτης του σκάφους, διατάζει κάποια 


μέλη του πληρώματος να βρουν ποιος προκάλεσε όλα αυτά, και να 
τον φέρουν στο σκάφος. Υστερα από λίγο ένα σκάφος των εξωγήι¬ 
νων καταφθάνει στο σημείο που πραγματοποιήθηκε το πείραμα, και 
την ίδια στιγμή τέσσερα πλάσματα αρπάζουν τον θείο του Βθη]3ΐηίη, 
ενώ το αγόρι κρύβεται πίσω απ' το "5ρ3ννηθΓ". Εσείς, όπως καταλά¬ 
βατε, πρέπει να βοηθήσετε τον Βθηϊ3ΐτπη, να βρει το θείο του και να 
ανακαλύψει τα σχέδια των εξωγήινων. Το ΑΠβη Ιηοϊάβητ είναι ένα τυ¬ 
πικό Βάνβηΐυτθ, στο οποίο πρέπει να μιλήσετε με διάφορους χαρα¬ 
κτήρες και να μαζέψετε κάποια αντικείμενα, για να λύσετε τους γρί¬ 
φους. Υπάρχουν τέσσερις τοποθεσίες προς εξερεύνηση: το εργαστή¬ 
ριο, το δάσος, η κρύπτη και το διαστημόπλοιο, αλλά είναι αρκετά με¬ 
γάλες και δεν πρόκειται να βαρεθείτε εύκολα. 
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Τ ο παιχνίδι θα σας μεταφέρει στον -γεμάτο μυ¬ 
στήριο- κόσμο της Ια3, για να πραγματοποιή¬ 
σετε ένα μυστικό ταξίδι ως τα βάθη της... α¬ 
πελπισίας. Η Ηορθ, θα σας δείξει το σωστό δρόμο, 
ρίχνοντας φως στο βαθύ σκοτάδι. Προσπαθήστε να 
"δείτε" μέσα από τα μάτια της, καθώς αυτή "φωτί¬ 
ζει" την ύπαρξη του διαλυμένου έθνους. Η παρου¬ 
σία της είναι ικανή να διαφωτίσει ακόμη και αυτούς 
που δεν έχουν την ικανότητα της αντίληψης. 0 
Εά\Λ/3Γά, πρέπει να περιμένει να περάσει το καλο¬ 
καίρι, πριν καθήσει στο θρόνο του πατέρα του και 
φορέσει το στέμμα της δυστυχίας, που κληρονό¬ 
μησε τηρώντας πιστά το παλιό "Βιβλίο των Κανό¬ 
νων". "0 καθένας από μας κρύβει μέσα του τη δύ¬ 
ναμη να δει κάτω από την επιφάνεια του πραγματι¬ 
κού. Μπορούμε να βυθιστούμε στη φαντασία μας, 
κοιτάζοντας πέρα απ' το προφανές. 

Δεν υπάρχει περιορισμός για τον εαυτό μας εκτός 
από την πίστη στις αρχές μας." Τι σχέση έχουν αυ¬ 
τά με το παιχνίδι; Πολύ απλά, εκεί που τελειώνει 
το παιχνίδι... αρχίζει η Περιπέτεια. Το ΒΙυε Ιοθ πε¬ 
ριέχει μοναδικά σουρεαλιστικά γραφικά που "συ¬ 
νοδεύονται" από ένα όμορφο και ατμοσφαιρικό 
σενάριο. Υπάρχουν πάνω από 30 οθόνες για να εηι- 
σκεφθείτε, και όλες διαθέτουν ποικιλία διαφορετι¬ 
κών γρίφων. Οταν τελειώσετε το παιχνίδι, μπαίνε¬ 
τε στο επόμενο επίπεδο, και προσπαθείτε να ανα¬ 
καλύψετε τα στοιχεία και τους γρίφους, που θα 
σας οδηγήσουν σε μία άλλη περιπέτεια. 



ΡΙΑΥΕΒ8 

ΤΕΛΕΥΤΑΙΟΙ 

ΟΙϋΒ 

ΤΙΤΛΟ! 

ϋυΝΟΕΟΙΥ ΚΕΕΡΕΚ 


ΡΟΚΜυΐΑ 1 

ΜΑ5ΤΕΚ ΟΕ ΟΚΙΟΜ II 


έΚΑ5Η ΒΑΝΡΙΟΟΟΤ 

Χ-ΟΟΛ/Ι III 


ΟΙΕ ΗΑΚϋ ΤΚΙ106Υ 

ΕΟΚΛΛϋΙΑ 1 ΟΡ II 


ΜΟΤΟ0ΚΟ55 

ΤΙΜΕ (.ΌΜΛΛΑΛΙΡΟ 


ΖΕΚΟ ΟΕΥΙΡΕ 2 

ΡΕΑΟΙΙΝΕ 


ΕΧΤΚΕΛΛΕ 0ΑΛΛΕ5 2 

ΚΕϋ ΑΙΕΚΤ 


ΚΕ5Ι0ΕΝΤ Ενίί 

5ΥΝΡΚΑΤΕ ΥΥΑΚ5 


ΤΕΚΚΕΝ 2 

ΟΕΛΙΕ ΜΑΟΗΙΝΕ 


ΑΟ ΟΗΟΚΟ <2 (ΚΑΟΝΟ) 

Ζ 


5ΤΚΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΚ 2 

5ΕΤΤΙΕΚ5 II 


ΤυΝΝΕΙ Β1 

νΥΑ6Ε5 ΟΡ 1/ΥΑΚ 


ΤΟΒΑΙ Μοί 

ϋΟΜΙΝΙΟΝ 


ΟΙΥΜΡΚ 6ΑΙΥΙΕ5 

ΡΑ60ΕΚ ΡΕΕΙ 


έΥΒΕΚΙΑ 

ϋΑΚΚ ΡΟΚΤΑΙ 


ΙΜΑΛΛΟΟ ΛΛΙΰΕΙΙΛΛ 1 

ΟΙΥΛΛΡΙΟ 0ΑΜΕ5 


ΒΙΑΖΙΜ6 ΡΚΑ60Ν5 

ΟΙΎΛΛΡΙέ 50<ΧΕΚ 


5ΤΑΚΡΐσΗΤΕΚ 3000 

ΕυΚΟ 96 


Βυ5Τ Α Μονέ 2 

ΡΙΡΑ 96 


ΜΟΤ ΟΚ ΤΟΟΝ ΟΡ 2 

ΡΚΑΥ ΡΟΚ ΡΕΑΤΗ 


Χ-ΜΕΝ 


:ΤΊΛΗ111$ 


ϋΟΥΡΑΡ δΟΝΥ 
ϋΟΥΡΑϋ 
ΜΕΜΟΗΥ ΟΑΗΡ 
δΟΑΗΤ ΟΑΒΙ£ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ δΟΝΥ από 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ δΟΝΥ 
ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ από 


1000 

700 

800 

900 

1600 


1000 
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φίλο, αναγνώστες, έφτασε η ιστορική στιγμή της δη- 
μιουργίας του 00 του ίΐ5ΕΚ. Ηδη βέβαια σας είχαμε 
δώσει μια γεύση με τα ΟΌ από περιοδικά του εξωτερικού 
αλλά και από το ελληνικό ΜυΙ(Ιηπ6άΐ3 1/1 ίοτίά που συνό¬ 
δευαν το περιοδικό μας. Οπως και να το κάνουμε όμως 
είναι διαφορετικό να κρατάτε στα χέρια σας ένα 00 με 
το λογότυπο του υ5ΕΚ και με ένα εύχρηστο και λειτουρ¬ 
γικό ίηίθΓίοοθ που θα σας επιτρέπει να χαρείτε τα προ- 
γράμματα-προσφορές μας με όσο το δυνατόν λιγότερα 
προβλήματα. 

Για να δείτε τα περιεχόμενά του, τοποθετήστε το Οΰ στο 
ΟΟ-ΡΟΜ άήνθ και μέσα από τα Μίπόοννε τρέξτε το αρχείο 
ος(96. Μετά το εντυπωσιακό άετηο με το λογότυπο του 
περιοδικού θα βρεθείτε στο κεντρικό μενού επιλογών. 
Από εκεί υπάρχουν δύο υποκατηγορίες προγραμμάτων 
που μπορείτε να μεταφερθείτε, που είναι οι εξής: 



ϋΕΜΟδ: Πολλά άθ(Π05 από τις 
τελευταίες κυκλοφορίες των κα¬ 
λύτερων παιχνιδιών της αγοράς. 
Παιχνίδια που απευθύνονται σε 
κάθε κατηγορία 93ΠΊΘΓ5 και στα 
οποία θα έχετε τη δυνατότητα 
να παίξετε κάποιες πίστες και 
να αποφασίσετε έτσι εύκολα 
αν θα τα αγοράσετε ή όχι. Συ¬ 
γκρίνετε τα δικά σας Γθνϊβ\Λ/5 
με αυτά των συντακτών του 
περιοδικού! 


δΗΑΡΕννΑΚΕ: Για όσους δεν 
αρκούνται στα άθίτιοδ πολλά 
περισσότερα 5Ρ3γθ\λ/3γθ παι¬ 
χνίδια για όλα τα γούστα. 
Πολλά από αυτά θα μπορού¬ 
σαν να τιμολογούνται και 
σαν κανονικά παιχνίδια κα¬ 
θώς η ποιότητά τους δεν υ¬ 
πολείπεται σε τίποτα από 
αυτή των ίυΙΙ-ριϊοθ προ¬ 
γραμμάτων που κυκλοφο- 



ϋδΕΗ 


ρούν. Να σημειώσουμε εδώ ότι 5Ιί3γθ\λ/3γθ δε σημαίνει 
δωρεάν. Αν κάποιο από αυτά τα παιχνίδια σας αρέσει τό¬ 
τε στείλτε στον δημιουργό του το μικρό ποσόν που ζη¬ 
τάει. Ετσι στηρίζετε το θεσμό του 5ή3Γθνν3Γ6 αλλά και 
πολλές φορές έχετε τη δυνατότητα να παίξετε έξτρα πί¬ 
στες και να ενημερώνεστε για τις μελλοντικές εκδόσεις 
ενός προγράμματος. 

Για να δείτε τι είναι το κάθε αρχείο απλά κάντε κλικ στο 
συγκεκριμένο αρχείο και θα εμφανιστούν στο κάτω μέ¬ 
ρος του μενού πληροφορίες σχετικά με το είδος του 
προγράμματος. Για να το εγκαταστήσετε, κάντε κλικ στο 
πρόγραμμα και μετά κλικ στο πλήκτρο ΙΝδΤΑίί. Το πρό¬ 
γραμμα που επιλέξατε θα εγκατασταθεί στο άίΓθόΐΟΓγ 
ΜίΐίΤΙ, που το πρόγραμμα μόνο του θα δημιουργήσει 
(αν ήδη δεν υπάρχει στο σκληρό δίσκο). 

Οπως μάλλον καταλάβατε υποθέσαμε ότι οι αναγνώ¬ 
στες του υδΕΚ έχουν μια ιδιαίτερη προτίμηση στα παι¬ 
χνίδια. Γιατί άραγε;! Για να σοβαρευτούμε όμως θέλουμε 
να υποσχεθούμε ότι κάθε μήνα το Οϋ θα είναι και καλύ¬ 
τερο και σε αυτή την προσπάθειά μας οι σοβαρότεροι 
βοηθοί είστε εσείς. Οι παρατηρήσεις σας λοιπόν είναι 
παραπάνω από ευπρόσδεκτες. Αλλωστε πιστεύουμε ότι 
αυτό δεν είναι το δικό μας αλλά το δικό σας ΟΌ. 



ϋΕΜΟδ: Αν σας άρεσε το δθίτίθΓδ τότε θα σας αρέσει α¬ 
κόμα περισσότερο το $θΐΐΙθΓ5 2. Αν από την άλλη μεριά 
δε σας άρεσε το δθΐΐΙθΓδ ίσως αλλάξετε γνώμη με αυτό 
το πολύ βελτιωμένο δθρυθΙ! Εδώ που τα λέμε πάντως 
συνήθως η αρίθμηση των εορυθΙ δεν είναι και τόσο πρω¬ 
τότυπη, έτσι δεν είναι;! Οι δημιουργοί του Βαττίθ ΙδΙθ 
2220 σκέφτηκαν να τα αλλάξουν όλα αυτά! Ενα παιχνίδι 






























































που σίγουρα έγινε κλασικό από την αρχική του έκδοση. 
Οπως είπαμε και πριν όλοι θεωρείστε συνεργοί σε αυτό 
το Οϋ, γιατί λοιπόν να μην παίξετε το 5γηθΐ"9ί5ί; Αν από 
την άλλη μεριά έχετε βαρεθεί τα 3όνβηΐυΓθ5 με ψηφιο¬ 
ποιημένους χαρακτήρες τότε μπορείτε να μεταφερθείτε 
στη Βικτοριανή Αγγλία και να βοηθήσετε τους ήρωες-κι- 
νούμενα σχέδια του Οθηθάθΐηο. Οι δημιουργοί του απο- 
δεικνύουν ότι το νϊόθο δεν είναι το παν στα ιτιυΙΐί[ϊ>θάί 3 . 
Το ΑΙόίοη ίσως δεν απευθύνεται σε όλους τους χρήστες 
αλλά οι φίλοι του συγκεκριμένου είδους παιχνιδιών θα 
το βρουν πολύ ενδιαφέρον. Εντάξει, πρέπει να ομολο¬ 
γήσουμε ότι είμαστε φίλοι των παιχνιδιών στρατηγικής, 
Ι?Ρ0 και 3όνθηίυΓ65 αλλά και λίγο ξύλο για να ξεμουδιά¬ 
ζεις που και που δεν είναι κακό. Το όνομα του ΡΓ3γ Τογ 
Ρθ3ίή τα λέει όλα! 

Ειδικά για τους χρήστες των ννίηάοννδ 95 έχουμε συμπε- 
ριλάβει τρία ακόμη παιχνίδια (τόσα τραβάνε οι άνθρωποι 
κάθε μέρα!): 

Το Μϊδεϊοη Ρογοθ: ΟγβθΓδΐοιτη είναι ένα παιχνίδι με ρο¬ 
μπότ το οποίο δίνει μια άλλη έννοια στη λέξη "κατα¬ 
στροφή". Μόνο για τους πολεμοχαρούς αναγνώστες 
μας. Το ν\/3ΐ·ΡίΓά5 είναι ένα παιχνίδι με διχασμένη προσω¬ 
πικότητα: Οπωσδήποτε απευθύνεται και αυτό στους φί¬ 
λους των μαχών και συγκεκριμένα των αερομαχιών αλ¬ 
λά προωθεί και τη φιλία σε όλο τον κόσμο καθώς παίζε¬ 
ται μέσω του ΐηΐβΐΎΐθΐ. Γιατί να καταρρίπτετε τα αερο¬ 
πλάνα του παιδιού της διπλανής πόρτας και όχι αυτά ε¬ 
νός τύπου που ζει στην άλλη άκρη του κόσμου; Αν μετά 
από όλα αυτά αισθάνεστε και λίγο σαν θεός, τότε το 
ΑίΐθΠϊίβ θα σας έρθει κουτί. Δημιουργήστε τις δικές σας 
εκδόσεις του Παραδείσου, και της Κόλασης και εξυπηρε¬ 
τείστε τους πελάτες σας! Μπρρρ.... 

5ΗΑΒΕ\Λ/ΑΚΕ: Είδατε τι λέγαμε για τα $ή3Γθνν3ΐ·θ παιχνί¬ 
δια και πως κάποια από αυτά είναι εξίσου καλά με τα α¬ 



ντίστοιχα εμπορικά; Λοιπόν το ΟυβΚε που φιλοξενείται 
αυτό το μήνα απλά επιβεβαιώνει το παραπάνω. Ενα παι¬ 
χνίδι που όλοι ανέμεναν με αγωνία πλέον φτάνει στα 
χέρια σας και από ότι φαίνεται δικαιώνει τις προσδοκίες 
μας. Εδώ να σημειώσουμε ότι στο οσ θα βρείτε την τε¬ 
λευταία του έκδοση, δηλαδή την 1.01. Από εκεί και πέ¬ 
ρα θα βρείτε κάποια κλασικά παιχνίδια όπως το ΡοηΚβγ 
Κοπ 9 και το ΟΓιογπρθγ (Ρ3οηΊ3η) που είναι σίγουρο ότι θα 
σας ξυπνήσουν πολλές αναμνήσεις. Οπως είναι φυσικό 
οι χρήστες των ννίηάονν$ δε θα μείνουν παραπονεμένοι, 
όποια και αν είναι τα γούστα τους. Το Μοίήθΐ" οί 311 
Β3ΐίΐβ5 θα σας βοηθήσει να εξασκήσετε τις στρατηγικές 
σας ικανότητες μέσα στο άβεΚίορ. Το Μαή]οη9 είναι για 
ακόμα πιο εγκεφαλικούς τύπους ενώ το ΤυτΡο ΡιΌΙχιγθ 
ΡοΚθγ απαιτεί εκτός από ικανότητες και τύχη. Στη χειρό¬ 
τερη περίπτωση ξεσκάστε με το 0ο!ί ή ταξιδέψτε μέχρι 
το φεγγάρι με το ΑροΙΙο. Και μην ξεχνάτε: Αν έρθει το α¬ 
φεντικό, το ΑΙΙ+Τ3Ρ είναι πάντα εύκαιρο! Αυτά και πολ¬ 
λά ακόμα παιχνίδια που θα βρείτε στο ελπίζουμε ότι 
θα σας δώσουν πολλές ώρες διασκέδασης για να σας 
κρατήσουν απασχολημένους μέχρι τον επόμενο μήνα. 
Αν παρ'όλα αυτά αντιμετωπίσετε προβλήματα κατά τη 
διάρκεια της εγκατάστασης κάποιου προγράμματος μέ¬ 
σα από το ϊηΐθΓΤεοβ, τότε μπορείτε να κάνετε την εγκα¬ 
τάσταση μόνοι σας, πηγαίνοντας στο άϊΓθοΐοΓγ του συ¬ 
γκεκριμένου προγράμματος και εκτελώντας το πρό¬ 
γραμμα εβΐυρ ή ίη5ΐ3ΐΙ που θα βρείτε εκεί. 


Η δημιουργία του ίηΐθΓίθΟθ οφείλεται στην 
ΟΒυΡ ΜΙΙίΤΙΜΕΟΙΑ 5Υ5ΤΕΜ5 




1/3ΕΠ 






























Του Χ.Γληγόρη 


Η επιτυχία που σημείωσε 
το Οτεηα Ρηχ, δεν πέρασε α¬ 
νεκμετάλλευτη από την 
ΜίσορτοΒθ που πρόσφατα κυ¬ 
κλοφόρησε το δεύτερο μέρος 
του δημοφιλούς κοϊηρ 
εϊιτιυΙλίΟΓ. Για άλλη μια φορά 
η εταιρεία που φημίζεται για 
τους ρεαλιστικούς εξομοιωτές 
της, έδειξε τον καλό της εαυ¬ 
τό. Ο ρεαλισμός και η λεπτο¬ 
μέρεια στο ΟΓΒηά ρηχ 2 βρί¬ 
σκονται σε κορυφαία επίπεδα 
και όλα τα στοιχεία του παιχνι¬ 
διού έχουν μελετηθεί με μεγά¬ 
λη προσοχή, από την τρισδιά¬ 
στατη μηχανή κίνησης μέχρι 
τον “αυθεντικό" ήχο των ατμο¬ 
σφαιρικών κινητήρων, και από 
τα ίεχίυΓβά τηορρεά γραφικά 
μέχρι το πολύ καλό θηΐτηαϋοη. 


Η ακρίβεια των στοιχείων 
που έτσι κι αλλιώς χαρα¬ 
κτηρίζει όλους τους εξομοιωτές 
της εταιρείας είναι μοναδική. 
Για παράδειγμα στο παιχνίδι θα 
βρείτε μια καινούρια πίστα 
(ΡεείΓίς) που άρχισε 
να λειτουργεί μόλις 
το 1994! Τα 2(!) 
ηιεηυεΙ του παιχνιδιού 
περιλαμβάνουν ένα 
πλήθος πληροφοριών 
που θα φανούν πολύ 
χρήσιμες ιδιαίτερα 
στους... αρχάριους πι¬ 
λότους. Αφού παρα¬ 
κολουθήσετε την εν¬ 
διαφέρουσα εισαγωγή 
με την "μπιτάτη" μου¬ 
σική, μπορείτε να 
μπείτε αμέσως στο παιχνίδι επι¬ 
λέγοντας από το μενού ρυιοΚ 
Γ30Θ. Υπάρχει φυσικά και το κύ¬ 
ριο μενού για αυτούς που επι¬ 
θυμούν περισσότερη ακρίβεια. 
Σε αυτό θα βρείτε ένα πλήθος 
ρυθμίσεων και επιλογών, αλλά 
θα χρειαστείτε αρκετό χρόνο 
μέχρι να το συνηθίσετε. Πάντως 
αν φιλοδοξείτε να πάρετε κά¬ 
ποιο πρωτάθλημα, δεν πρέπει 
να αφήσετε τίποτα στην τύχη. 
Στο ϋπνθ Μβηυ θα βρείτε μετα¬ 
ξύ των άλλων τις εξής επιλο¬ 
γές: ΡΓ3ςίίθθ, Νοη ςή3ΐηρίοη- 
εήίρ, 0ή3ηιρίοη$ήίρ. 

Οι επιλογές αυτές αφορούν 
την προθέρμανση πριν από κά¬ 


ποιο αγώνα, τους γύρους για 
την τελική κατάταξη και το γε¬ 
νικό στήσιμο του αυτοκινήτου 
(5θΐυρ) πριν από τον αγώνα. 
Εξάλλου από τις επιλογές στο 
Μ3ϊη Μθηυ θα μπορέσετε να 


αλλάξετε γενικές ρυθμίσεις 
σχετικές με τα φρένα, τις αερο¬ 
τομές και τις ταχύτητες. Για πε¬ 
ρισσότερες και λεπτομερέστε¬ 
ρες ρυθμίσεις επιλέξτε "Αά- 
ν3ηοθά ορίίοηε”. Εδώ θα βρείτε 
ότι αφορά τα επιμέρους τμήμα¬ 
τα του αυτοκινήτου σας όπως ε¬ 
λατήρια, αμορτισέρ, αντιστρε- 
πτικές δοκούς καθώς επίσης και 
την απόσταση από το έδαφος. 
Πολύ χρήσιμο είναι επίσης το 
μενού "0Γ3ρήί05 ϋθΐ3ίΙ ΙβνθΓ’ 
που περιγράφει το επίπεδο των 
λεπτομερειών στα γραφικά. 
Εδώ θα βρείτε ότι χρειάζεστε 
νια να φέρετε το παιχνίδι στα 
μέτρα σας ή καλύτερα στα μέ- 


24) υ5ΕΠ 
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ρυθμίσεις του αυτοκινήτου σας, όπως 
το ποσοστό χρήσης της αεροτομής, την ισορροπία των 
φρένων, τις σχέσεις των ταχυτήτων (κοντές/μακριές). 
Επίσης έχετε τη δυνατότητα να αποθηκεύσετε τις τε¬ 
λευταίες ρυθμίσεις που κάνατε, για να τις χρησιμοποι¬ 
ήσετε σε κάποιο άλλο αγώνα. Πάντως μην νομίζετε ότι 
θα πετύχετε την ιδανική ρύθμιση για την κάθε πίστα 
χωρίς τη βοήθεια του πολύ καλού ηΐ3ηυ3ΐ του παιχνιδι¬ 
ού. Πρόκειται κυριολεκτικά για έναν οδηγό προς "επί¬ 
δοξους ραλίστες" αφού περιέχει πολύτιμες πληροφο¬ 
ρίες για τις ιδιομορφίες της κάθε πίστας και σας εξηγεί 
πως να αντιμετωπίσετε τα πιθανά προβλήματα που θα 
σας τύχουν κατά τη διάρκεια του αγώνα. Για παράδειγ¬ 
μα, όταν το αυτοκίνητο διώχνει εύκολα το πίσω μέρος 
(σπινάρισμα), σίγουρα οδηγείτε εντυπωσιακά αλλά όχι 
και σωστά. Το καλύτερο που έχετε να κάνετε σε αυτή 
την περίπτωση είναι να μειώσετε την κλίση της εμπρός 
αεροτομής ή να αυξήσετε την κλίση της πίσω. Τους α¬ 
γώνες μπορείτε να τους παρακολουθήσετε από πολλές 
διαφορετικές κάμερες τόσο μέσα όσο και έξω από το 


τρα του... υπολογιστή σας. Αν επιλέξετε πλούσια γρα¬ 
φικά με όλα τα στοιχεία που υπάρχουν σε και σε μία 
πραγματική πίστα (φράχτες, λόφοι κτλ.), πρέ¬ 
πει να ξέρετε ότι το Γγβγπθ Γ3ΐθ θα ελαττωθεί 
σε μεγάλο βαθμό. Ποιος μπορεί να ευχαριστη¬ 
θεί Γ30ϊη9 παιχνίδι με 3ηίιη3ΐίοη μικρότερο 
των 8 ίΓ3Γηθ5 ανά δευτερόλεπτο; Επειδή το 
πλήθος των ρυθμίσεων είναι πραγματικά πολύ 
μεγάλο και κατά πάσα πιθανότητα θα σας 
μπερδέψει καλό είναι να χρησιμοποιήσετε την 
αυτόματη ρύθμιση μέσω της οποία θα γίνουν οι 
κατάλληλες επιλογές ανάλογα με το ή3Γάνν3Γθ 
που εντοπίζει το πρόγραμμα. Αν έχετε ένα ΧΤ 
για παράδειγμα το Οθ αυτοκαταστρέφεται! Πά¬ 
ντως αλήθεια είναι ότι για να ευχαριστηθείτε το 
παιχνίδι με ομαλή κίνηση αλλά και όλες τις λε¬ 
πτομέρειες των γραφικών ενεργοποιημένες θέ¬ 
λετε ένα πολύ δυνατό μηχάνημα. Να αναφέρου¬ 
με ότι όλα τα μενού στο παιχνίδι συνοδεύονται 
από πραγματικές φωτογραφίες αγώνων της 
ΡθΓΓηυΐ3 1 , οι οποίες δημιουργούν ιδανική ατμό¬ 
σφαιρα. Τα γραφικά κινούνται σε πολύ υψηλά επίπεδα 
με τις-'Πίστες να διακρίνονται για τον άριστο σχεδίασμά 
τους. Εδώ αξίζει να σημειωθεί η πολύ προσεγμένη 
δουλειά που έχουν κάνει στην Μϊογοργο5Θ προκειμέ- 


νου να αποδώσουν όσο το δυνατό πιο πιστά το περι¬ 
βάλλον των αγώνων. 

Είναι αυτονόητο ότι μια ρεαλιστική εξομοίωση αρχί¬ 
ζει από τα γραφικά. Οι πίστες με τις όμορφες κερκίδες 
και το περιβάλλον των ρίΐε με τα θαυμάσια γραφικά, 
δίνουν κυριολεκτικά μιαν άλλη διάσταση στο παιχνίδι. 
Συγκεκριμένα πριν επιλέξετε κάποια πίστα θα μπορείτε 
να την απολαύσετε σε ΓυΙΙ εοτεβη και να δείτε τα ρε¬ 
κόρ καθώς και τους οδηγούς που τα σημείωσαν. Στην 
πίστα του Μονακό μπορείτε να θαυμάσετε τις ακτίνες 
του ήλιου που καθρεφτίζονται στο λιμάνι του πριγκι¬ 
πάτου. Τα αυτοκίνητα έχουν διαφορετικές ρυθμίσεις 
για το ιδιόμορφο τερέν της κάθε πίστας αλλά εσείς 
μπορείτε να κάνετε τις δικές σας ρυθμίσεις. Συγκεκρι¬ 
μένα μπορείτε να αλλάξετε πολλές από τις 
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από το ζοοπί ουΐ/ζοοηι ίη και 
ως προς το ύψος τους. Στα α¬ 
ξιοσημείωτα του παιχνιδιού συ¬ 
γκαταλέγονται οι εκπληκτικές 
λεπτομέρειες των αυτοκινήτων 
που προσεγγίζουν σε μεγάλο 
ποσοστό τα πραγματικά μοντέ¬ 


λα. Αναφέρονται χαρακτηριστι¬ 
κά οι φλόγες από τις εξατμί¬ 
σεις, οι σπίθες από την επαφή 
των μετάλλων με την άσφαλτο 
και ο καπνός από τα λάστιχα ό¬ 
ταν πέφτετε με δύναμη στα 
φρένα ύστερα από κάποια με¬ 
γάλη ευθεία. 

Εκείνο όμως που πραγματι¬ 
κά θα σας καταπλήξει είναι οι 
αντανακλάσεις που δημιουρ- 
γούνται στα αυτοκίνητα όταν 
πέφτει πάνω τους ο ήλιος. Αν 
επιλέξετε να παρακολουθήσετε 
κάποιο αυτοκίνητο από τις εξω¬ 
τερικές σταθερές κάμερες που 
υπάρχουν σε όλο το μήκος μιας 
πίστας, θα απολαύσετε τον ρε¬ 
αλισμό που προσφέρουν οι α¬ 
ντανακλάσεις του ήλιου πάνω 
στο αμάξωμα μιας κατακόκκινης 
ΡΘΓΓ3ΓΪ! 

Πολύ χρήσιμο είναι το 
Γθρίεγ από τα 20 τελευταία 
δευτερόλεπτα του αγώνα. 
Αφού παγώσετε τον αγώνα και 


πρέπει να μπείτε σε κάποιο άλ¬ 
λο αυτοκίνητο. Αυτό προϋποθέ¬ 
τει φυσικά να έχετε βγει εκτός 
αγώνα ή να κατεβείτε σε κά¬ 
ποια κούρσα χωρίς την επιλογή 
ομάδας. Επίσης μερικές γωνίες 
της κάμερας ρυθμίζονται, εκτός 


αυτοκίνητο. Ομως μην φαντα¬ 
στείτε ότι θα μπορέσετε να ο¬ 
δηγήσετε παρακολουθώντας 
τον αγώνα από την προοπτική 
μιας εξωτερικής κάμερας! Για 
να απολαύσετε το θέαμα χρησι¬ 
μοποιώντας πολλές κάμερες 
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όλες αυτές τις λειτουργίες και στη συνέ¬ 
χεια, όταν πλέον είναι περισσότερο σίγου¬ 
ρος για τον εαυτό του να οδηγεί στο όριο 
με μόνη βοήθεια το ένστικτο και τα αντα¬ 
νακλαστικά του. Φυσικά για όσους βρί¬ 
σκουν περισσότερο ενδιαφέρον στις μο¬ 
νομαχίες με άλλους χρήστες από ότι με 
τον υπολογιστή, υποστηρίζεται και 
ΓηυΙίίρΙεγθΓ παιχνίδι μέσω Γηοάθΐη. Αν α¬ 
ναρωτιέστε ποιο θα είναι το μέλλον ενός 
ακόμη Γδοίης παιχνιδιού ανάμεσα στα 
τόσα άλλα που κυκλοφορούν τελευταία, 
καλύτερα να αντιστρέφετε το ερώτημα. 
Δηλαδή να αναρωτιέστε ποιο θα είναι 
το μέλλον των υπόλοιπων ι-30ϊη9 παι- 
χνιδιών μετά την εμφάνιση του θΓ3ηά 
Ρπχ 2! Το 0Γ3ηά Ρπχ 1 που μας πρό- 
σφερε ατέλειωτες ώρες συγκίνησης α¬ 
πέκτησε έναν άξιο διάδοχο. Κολλήστε 
το γκάζι στο πάτωμα και προσοχή στις 
κλειστές στροφές! 


πατήσετε το πλήκτρο Κ, θα παρα¬ 
κολουθήσετε στην οθόνη σας την επανάληψη των τε¬ 
λευταίων στιγμών του αγώνα. Ετσι έχετε τη δυνατότη¬ 
τα να δείτε σε επανάληψη το τελευταίο θεαματικό πέ¬ 
ρασμά σας από κάποια κλειστή στροφή του Μοη3οο, 
αλλά πιθανόν να διαπιστώσετε την αιτία για εκείνο το 
ξαφνικό τετ-α-κε σας στο σικέην του ΗοεΚθηήθίιη. Ο ή¬ 
χος των πανίσχυρων ατμοσφαιρικών κινητήρων προκα- 
λεί κυριολεκτικά ανατριχίλες ενώ ο ρεαλισμός των υ¬ 
πόλοιπων ήχων του παιχνιδιού είναι εντυπωσιακός. Για 
παράδειγμα όταν το αυτοκίνητο βρεθεί στο χώμα φαί¬ 
νονται μέχρι και οι πέτρες που εκτοξεύονται ενώ ταυ¬ 
τόχρονα ακούγονται οι ανάλογοι ήχοι! Τι άλλο μένει 
πλέον για να αναφερθούμε παρά το 93ηΐθρΐ3ν. Κατ' 
αρχάς μη σας τρομάζουν όλες αυτές οι ρυθμίσεις που 
αναφέραμε στην αρχή. Κάποιος μπορεί να χαρεί την 
3Γ03άβ πλευρά του παιχνιδιού χωρίς να διαβάσει ούτε 
τα ΓΠ3ηυ3ΐ. Βέβαια όπως καταλάβατε εδώ μιλάμε για 
μια σοβαρή εξομοίωση και όχι κάποιο ραλάκι όπου 
βλέπετε τα αυτοκίνητα από ψηλά και μέρος της στρα¬ 
τηγικής σας είναι να ρίξετε τα άλλα αυτοκίνητα έξω α¬ 
πό το δρόμο, θα πρέπει να οδηγείτε σοβαρά και με¬ 
τρημένα. Ευτυχώς όμως οι άνθρωποι της ΜίςΓορτοεθ έ¬ 
χουν συμπεριλάβει έναν μεγάλο αριθμό επιλογών που 
μπορείτε να ενεργοποιήσετε και να κάνετε τη ζωή σας 
πιο εύκολη. 

Πέρα λοιπόν από την κλασική αυτόματη αλλαγή τα¬ 
χυτήτων, μπορείτε να χρησιμοποιήσετε τη βοήθεια του 
υπολογιστή για τη σωστή πορεία πριν και μετά τις 
στροφές, τα αυτόματα φρένα, κλπ. Ετσι πολύ εύκολα 
ένας αρχάριος οδηγός μπορεί να ενεργοποιήσει αρχικά 


ΓΡΑΦΚΑ: 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Η ζωή αρχίζει 
μετά τα 200... 
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Το ΚίτΚ Οϋ '96 είναι ένα μέ¬ 
τριο ποδοσφαιράκι που θα σας ι¬ 
κανοποιήσει μόνο αν παίζετε δι¬ 
πλό με κάποιο φίλο σας. Θα το 
βρείτε αρκετά βαρετό ενώ τόσο 
τα γραφικά όσο και ο ήχος βρί¬ 
σκονται σε πολύ μέτρια επίπεδα. 
Ουδεμία σύγκριση μπορεί να γίνει 
με τα υπόλοιπα παιχνίδια του εί¬ 
δους όπως Ρίϊε '96 και Ευτο '96 
και οι μόνοι λόγοι για να προχω¬ 
ρήσετε σε μία επένδυση θα είναι 
συλλεκτικοί και ενδεχομένως λό¬ 
γω της Ελληνικής γλώσσας που 
χρησιμοποιείται. 
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Του Δ.Ζαχαρόπουλου 


Μ έσα στο 1996 κυριάρχησε το 
αθλητικό πνεύμα τόσο με 
την Ολυμπιάδα όσο και με το Ευρω¬ 
παϊκό πρωτάθλημα ποδοσφαίρου. 
Αλλά και στους υπολογιστές τα αθλη¬ 
τικό παιχνίδια είχαν φέτος την τιμητική 
τους. Το καλοκαίρι το περάσαμε με το 
Ευτο 96 και τώρα από ότι φαίνεται θα 
συνεχίσουμε με το ΚίεΙ< οίί '96 ενώ 
κάπου ενδιάμε¬ 
σα παίξαμε και 
λίγο ΟΙγιηρίο 
δοςςθΓ. 

Το σημαντι¬ 
κότερο όμως απ' 
όλα στο ΚίςΚ ΟίΤ 
'96 που πρέπει 
να τονίσουμε εί¬ 
ναι ότι τα πάντα 
μέσα στο παιχνί¬ 
δι είναι γραμμέ¬ 
να στην Ελληνι¬ 
κή γλώσσα. Οσο 
απίστευτο και να 
ακούγεται είναι 
η πραγματικότη¬ 
τα. Εκτός από το Ελληνικό εγχειρίδιο 
που συνοδεύει το παιχνίδι όλες οι επι¬ 
λογές και τα μενού είναι στα Ελληνικά 
με αποτέλεσμα να γίνονται εύκολα 
και γρήγορα κατανοητά. Ας ελπίσουμε 
ότι και στο μέλλον θα δούμε παιχνίδια 
που χρησιμοποιούν την Ελληνική 
γλώσσα όχι μόνο γιατί θα είναι προσι¬ 
τά ακόμα και σε αυτούς που δε γνωρί¬ 
ζουν Αγγλικά αλλά γιατί σίγουρα βοη¬ 
θούν να εμπεδώσουμε καλύτερα τη 
γλώσσα μας. Ιδιαίτερα μάλιστα όταν 
με αυτά τα παιχνίδια ασχολούνται νε¬ 
αρής ηλικίας παιδιά. Ας ξεκινήσουμε 
όμως να δούμε αναλυτικά το παιχνίδι, 


τις επιλογές, τις χώρες και τις ομάδες 
κάθε μίας που έχετε στη διάθεσή σας 
όπως επίσης και τον τεχνικό του το¬ 
μέα που περιλαμβάνει αρκετό καλά 
γραφικό, καλή κίνηση αλλά μέτριο ή¬ 
χο και χειρισμό. Το παιχνίδι διαθέτει 
συνολικά 49 χώρες και έναν μεγάλο 
αριθμό ομάδων πρώτης εθνικής κατη¬ 
γορίας για κάθε χώρα. Υπάρχουν όλοι 


οι παίκτες κάθε ομάδας-συλλόγου ό¬ 
πως επίσης και σε επίπεδο εθνικής ο¬ 
μάδας. Μπορείτε να διοργανώσετε φι¬ 
λικούς αγώνες, πρωταθλήματα και κύ¬ 
πελλα σε επίπεδο χωρών ή ομάδων ε¬ 
νώ τέλος μπορείτε να διορνανώσετε 
Ευρωπαϊκό πρωτάθλημα στο οποίο 
συμμετέχουν 16 ομάδες χωρισμένες 
σε τέσσερις ομίλους. Τέλος μπορείτε 
να δημιουργήσετε τη δική σας ομάδα 
από επιλεγμένους παίκτες όλων των 
ομάδων που διαθέτουν οι 49 χώρες. 
Με λίγα λόγια μπορείτε να φτιάξετε 
(θεωρητικά φυσικό) την καλύτερη ο¬ 
μάδα. Στον τεχνικό τομέα τώρα συνα- 
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ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Ιδανικό μόνο 


καθώς τα ηχητικά εφέ είναι περιορισμένα σε αριθμό και η ποιότη¬ 
τά τους πολύ χαμηλή. Το μόνο που ξεχωρίζει είναι οι ιαχές από 
την εξέδρα αλλά θα έπρεπε τουλάχιστον να υπήρχε κάποια φωνή 
για περιγραφή του αγώνα ή ενδεχομένως για κάποια σημαντικά 
γεγονότα στο παιχνίδι. Υποστηρίζει διπλό, ότι καλύτερο καθώς να 
παίζετε μόνος σας θα το βρείτε λίγο βαρετό, αλλά περιέργως ενώ 
οας επιτρέπει να καθορίσετε εσείς και ο φίλος σας τα πλήκτρα με 
τα οποία επιθυμείτε να παίξετε την επόμενη φορά που θα ξανα¬ 
φορτώσετε το παιχνίδι θα πρέπει να τα επανακαθορίσετε. 

Συμπερασματικά λοιπόν μπορούμε να πούμε ότι το ΚϊεΙ< ΟΓί 
'96 είναι ένα μέτριο ποδοσφαιράκι αν και διαθέτει ένα εθιστικό 
93ΓΠθρΐ3γ. Υστερεί σημαντικά ο τεχνικός τομέας και ιδιαίτερα ο ή¬ 
χος ενώ τα γραφικά κρίνονται απλά λειτουργικά. Σε καμία περί¬ 
πτωση δεν μπορεί να συγκριθεί με παιχνίδια όπως το Είίε '96 αλ¬ 
λά είναι η καλύτερη πρόταση για τους φανατικούς που έχουν βα¬ 
ρεθεί τα υπόλοιπα του είδους. 




ντάμε ωραία γραφικά ενώ μπορούμε να επιλέξουμε την ανάλυση 
σε $νθΑ (640x480) ή απλά νΟΑ. Η άποψη του χώρου που έχετε 
στο γήπεδο μπορείτε να την καθορίσετε μεταξύ τρισδιάστατης ή 
δισδιάστατης απεικόνισης. 

Αυτό που δυσαρεστεί και γίνεται εύκολα αντιληπτό είναι η α¬ 
πουσία καλού και λεπτομερή σχεδιασμού στα δρπΐβδ, στο γήπεδο 
με τις εξέδρες και τους φιλάθλους. Στη διάθεσή σας έχετε τέσσε¬ 
ρις διαφορετικές γωνίες από όπου μπορείτε να παίζετε το παιχνί¬ 
δι. Φυσικά στα κόρνερ και στα πλάγια άουτ, η οπτική γωνία αλλά¬ 
ζει αυτόματα και προσαρμόζεται ανάλογα με τις ανάγκες της εξέ¬ 
λιξης του παιχνιδιού. Η κίνηση είναι ομαλή αλλά ο χειρισμός προ¬ 
βληματίζει ενώ διαφέρει αισθητά απ' ότι έχουμε συνηθίσει από 
άλλα παιχνίδια του είδους (όπως για παράδειγμα το Ρίίε '96 ή το 
Ευτο '96). Οι παίκτες μπορούν με το σωστό συνδυασμό πλήκτρων 
να εκτελέσουν ένα μεγάλο αριθμό ενεργειών από πάσες, σουτ, 
κεφαλιές μέχρι ακόμα και βρόμικα τάκλιν. Στην αρχή μέχρι να 
προσαρμοστείτε και να μπείτε στο "πνεύμα" του παιχνιδιού θα α¬ 
ντιμετωπίσετε πολλές δυσκολίες με το οοπΐτοί της μπάλας. Ο παί¬ 
κτης είναι πολύ εύκολο να χάσει την μπάλα ενώ πολλές φορές θα 
τρέχει ο παίκτης που ελέγχετε και ξαφνικά θα αφήνει την μπάλα 
πίσω του. Πρέπει να δώσετε ιδιαίτερη σημασία στο γεγονός ότι το 
ποδόσφαιρο είναι ομαδικό παιχνίδι και να ξεχάσετε ενδεχομένως 
ότι με ένα παίκτη μπορείτε να περάσετε όλη την αντίπαλη ομάδα 
και να σημειώσετε γκολ. Μπορείτε σε κάθε σουτ, πάσα ή ακόμα 
και σε στημένη φάση (φάουλ ή κόρνερ) να δώσετε τα κατάλληλα 
φάλτσα που επιθυμείτε προκειμένου να στείλετε την μπάλα όπου 
ακριβώς θέλετε. Το μόνο αρνητικό που ορισμένες φορές αποδει- 
κνύεται όμως θετικό στοιχείο είναι ότι δεν ελέγχετε τον τερμα¬ 
τοφύλακα αλλά ελέγχεται από τον υπολογιστή (εκτός φυσικά την 
περίΓίτώση του πέναλτι). 
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ι,Ι 1 


Μπορείτε να καθορίσετε τα πάντα μέσα στο παιχνίδι για το 
φέρετε όσο το δυνατόν περισσότερο στα μέτρα σας. Ετσι λοιπόν 
μπορείτε να επιλέξετε ο αγώνας να έχει περισσότερο δράση ή ε¬ 
ξομοίωσα τον χρόνο για κάθε ημίχρονο (από 3 έως 15 λεπτά), 
τον τύπο του γηπέδου, το γρασίδι, αν θα σφυρίζονται τα οφσάιντ, 
και μία πληθώρα ακόμα επιλογών. Κατά τη διάρκεια του αγώνα 
μπορείτε να κάνετε αλλαγές ενώ μπορείτε επίσης ανά πάσα στιγ¬ 
μή να αλλάξετε το σύστημα της ομάδας σας ακόμα και την τακτι¬ 
κή που παίζει και αναπτύσσεται. 

Στον τομέα του ήχου παρατηρούμε ότι μειονεκτεί σημαντικά 


για διπλό. 
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Του Χ.Γληγόρη 


Οτι το ανΙΙϊζεΐϊοη είναι ένα τό¬ 
σο επιτυχημένο παιχνίδι που έχει 
δημιουργήσει μια ολόκληρη σχο¬ 
λή προφανώς το γνωρίζετε. Προ¬ 
τού ακόμα εμφανιστεί το 
ΓηυΐτϊΓΠθάίθ εβρυβί του πολλοί 
προσπάθησαν να δημιουργήσουν 
κλώνους του κλασικού αυτού παι¬ 
χνιδιού στρατηγικής, με λίγη είναι 
αλήθεια επιτυχία. Οταν μάλιστα 
το ανϊΙΐζΒίϊοη II εμφανίστηκε στα 
ράφια των μαγαζιών δεν άφησε 
καμιά αμφιβολία για το ποιος εί¬ 
ναι κυρίαρχος σε αυτού του εί¬ 
δους τα παιχνίδια. Το ερώτημα εί¬ 
ναι αν αυτό θα έπρεπε να σημαί¬ 
νει ότι οι υπόλοιπες εταιρείες πα¬ 
ραγωγής παιχνιδ/ών έπρεπε πλέ- 
ον να στρέψουν αλλού την προ¬ 
σοχή τους ή έπρεπε να συνεχί¬ 
σου ν να δημιουργούν "Οοά 
93Μ6$" όσο το δυνατόν παρόμοια 
με αυτό της Μϊσορτοεβ. Η 5ϊεηε 
ακολούθησε τον δεύτερο δρόμο 
και κατάφερε το ακατόρθωτο πα¬ 
ρουσιάζοντας ένα παιχνίδι που 
μοιάζει καταπληκτικά με το 
ΟίνΐΙΐζΒϋοη σχεδόν από κάθε άπο¬ 
ψη. Αυτό όμως τελικά καταγρά¬ 
φεται στα πλεονεκτήματα του 
"Τήβ ΚΙεθ & ΚυΙε οίΑηαεηί 
Επιρϊτβε" ή αποτελεί το μεγαλύτε¬ 
ρο του μειονέκτημα; 


■■εκινώντας το παιχνίδι (και σ¬ 
'·· φού έχετε επιλέξει ποιαν αυ- 
^τοκρατορία θα αντιπροσω¬ 
πεύετε) έχετε στην κατοχή-σας έναν 


5θ«Ιβι- και ορατότητα μόνο σε μερικά 
τετράγωνα του χάρτη. Για να μην γρά¬ 


φω συνέχεια "Σας θυμίζει τίποτα αυ¬ 
τό;" θα χρησιμοποιώ από εδώ και πέρα 
τη συντομογραφία ΣΘΤΑ! Το πρώτο 
σας καθήκον είναι να κτίσετε μια πόλη 
(ΣΘΤΑ;). Με τη βοήθεια των πόρων 
που η πόλη σας προσφέρει θα προχω> 


ρησετέ στην παραγωγή 


άλλων $6 «Ιθγ 5 (για να φτιά¬ 
ξετε περισσότερες πόλεις), δια¬ 
φόρων στρατιωτικών μονάδων 
και χτισμάτων που θα συμβάλουν 
στην οικονομική, πολιτιστική και 
τεχνολογική ανάπτυξη της αυτο¬ 
κρατορίας σας (ΣΘΤΑ;). Καθώς οι 
μονάδες σας θα κινούνται έξω α¬ 
πό την πόλη θα μεγαλώσει και το 
ορατό μέρος του χάρτη (ΣΘΤΑ;). 


Μεγάλη σημασία έχει φυσικά η ε- 


Ι πιστημονική έρευνα που θα σας 
βοηθήσει να βελτιώσετε τις μο¬ 
νάδες σας αλλά και τις ίδιες τις 
πόλεις σας, (ΣΘΤΑ;). Οταν συνα¬ 
ντήσετε άλλους πολιτισμούς θα 
χρειάδτέι να αποφασίσετε για τη 
στάση σας απέναντι τους, αν δη¬ 
λαδή θα τους πολεμήσετε, θα 
συμμαχήσετε μαζί τους ή απλά 
θα αδιαφορήσετε (ΣΘΤΑ;). Φυσικά 
οι πόλεις σας θα επικοινωνούν 
μεταξύ τους για να αναπτύξουν 
το εμπόριό τους Οχεάβ ωυΐ65) 
αλλά και για την ανταλλαγή γνώ-' 
σης μεταξωτούς (ΣΘΤΑ;). Σκοπός 
σας είναι να κατακτήσετε όλες τις 


«■■■■ 


πόλεις των αντιπάλων σας, οπότε και 
κερδίζετε αλλά το παιχνίδι τελειώνει 
και αν εκείνοι κατακτήσουν όλες τις 
δικές σας πόλεις, οπότε και δεν κερδί¬ 


ζετε (ΣΘΤΑ;)! Να μην ξεχάσουμε τα 
διαφορετικά είδη εδάφους που επηρε¬ 


άζουν τρσο την παραγωγή οσο και την 
κίνηση των μονάδων (ΣΘΤΑ;). Επίσης ι 
πολύ λογικό είναι οι διαφορετικοί πο¬ 
λιτισμοί να έχουν διαφορετικά χαρα¬ 
κτηριστικά, τουλάχιστον στην αρχή 
του παιχνιδιού (ΣΘΤΑ;). Αν έχουν 
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σει και σας κουράζουν αυτά ; τα συνεχόμενα "ΣΘΤΑ" έχ£τε μόλις 


μπει στο νόημα του προλόγου που διαβάσατε πιο πάνω και δε 
χρειάζεται να συνεχίσουμε να τα προσθέτουμε στο τέλος κάθε 


“ πρότασης! Μ εβμ·ημ| . 

Εντάξει, υπάρχουν και κάποιες διαφορές από το ΟίνίΙίζαΐίοη 
που τονίζονται στο διαφορετικό τρόπο χειρισμού και σε κάποια ι¬ 
διαίτερα χαρακτηριστικά. Για παράδειγμα οι αυξομειώσεις του α- 
) των κατοίκων μιας πόλης που ασχολούνται με την παρα- 
τη συλλογή τροφής, την έρευνα και τη συλλογή πρώτων υ- 
ν το ξαναγράφω) γίνονται με τη βοήθεια ενός 
χωρίζονται σε πέντε κατηγορίες των οποίων η ε- 
είναι διαφορετική. Οι μονάδες ενώνονται και 
ιούς. Η κατασκευή μονάδων έχει άμε 


-ριθι 
γω' 

λών (όχι, είπαμε 
ίΐίάετ. Οι γνώσει 


σχηματίζουν στρ 


και οχι 


στην οποία απευθύνονται οι άνθρωποι της $ίβΐΎ3. Σαν εμπορική 
σκέψη δεν είναι παράλογη! ειδικά αν σκεφθεί κανείς; πόσες ώρες 
έχουν αφιερωθεί στο ΟίνίΙίΖΒΐίοη και πόσες ακόμα έχουν να αφιε 
ρωθούν και στη συνέχειά του που κυκλοφόρησε πρόσφατα. Αυτό 
οι πιθανοί αγοραστές θα είναι εξ' αρχής εξοικειωμένοι|με τον τρό 
πο σκέψης του “Τήβ Εί$β & ΚυΙβ οί Αηςίβηΐ ΕιηρίΓβδ" και οι μεγά 
λες ομοιότητες του με το Οίνίΐίζβΐίοη θα εντείνουν ακόμα περισ 
σότερο αυτό το αίσθημα εξοικείωσης. Η δική μας γνώμη είναι πά 
ντως ότι αν κάποιος έχει βαρεθεί με την οδήγηση μιας ΡοπηυΟ 1 
καλύτερα είναι να ασχοληθεί με κάτι διαφορετικό στη συνέχεια 
παρά να οδηγήσει ένα αυτοκίνητο 1000 κυβικών στο Μοη3οσ, ε¬ 
πειδή του αρέσει να οδηγεί σε αυτή την πίστα... 


ημη· 




έμμεση σχέση με τα κτίρια μιας πόλης. Τα κτίρια από την άλλη με 
ριά έχουν ένα προκαθορισμένο σημείο όπου θα χτιστούν μέσα σε 
μια πόλη και στη συνέχεια '-~ 


Ιτιωνονται με την κατάλληλη τεχνο- 
όλες σχεδόν τις ενέργειες που μπορεί να κά¬ 
νει |ο χρήστης αντιστοιχεί και ένα εικονίδιο στην πλούσια μπάρα 
που υπάρχει στο κάτω μέρος της οθόνης. 

Τώρα έφτασε η ώρα της αλήθειας. Εδώ να διευκρινίσουμε κά¬ 
τι: δέν.είναι δική μας έμμονη ιδέα να συγκρίνουμε το παι χνίδι της 
5ίθΐΎ3 με το θϊνίΙΐζ3ίϊοη αλλά προφανώς δικήίτους! Αλλωστε μόνο 
μια ματιά να ρίξέι κανείς στο παιχνίδι το καταλαβαίνει αυτό αμέ¬ 
σως. Το "Τήβ Ι?ί$ό & ΚυΙβ οί Αηςίβηΐ Εηιρίι·β$'' λοιπόν δεν έχει κα- 
— μία τύχη απέναντι στο 0ίνίΙίζ3ίίοηΙΙ, Δεν είναι άσχημο σαν παιχνίδι 
αλλά'πακονίίας || νιώθει κανείς σαν να παίζει^ένά σενάριο του 
Οίνίίίζβΐίοη, με λιγότερες τεχνολογικές ανακαλύψεις, άρα μικρότε¬ 
ρη ποικιλία στρατιωτικών μονάδων, κτιρίων, κλπ. Αν και περιλαμ- 
■■■κ- .βάν ε! την οικονομική και στρατιωτική πλευρά του δεύτέι 

έχει κανένα πολιτικό στόίχ~έίό|ρ'παμε Αηςίβηΐ ΕηιρίΓβ$''. θέωρητι 
κά βέβαια είναι πιο εύκολο για τον χρήστη να|υπολογίσει τις μειω¬ 
μένες παραμέτρους του. Στην; πράξη όμως αποδεικνύεται για μια 
ακόμη φορά πόσο λειτουργικά δέθηκαν μεταξύ τους αλλά και με 
τη γενικότερη δομή του παιχνιδιού τα σαφώς πιο πολύπλοκα 
στοιχεία του Οίνίίίζβίίοη. Οπως επίσης είναι λογικό, λιγότερα στοι¬ 
χεία = μικρότερη ποικιλία επιλογών = μειωμένες διαφοροποιή¬ 
σεις της πλοκής ρ; χαμηλότερη αντοχή στο χρόνο. 

Το ερώτημα λοιπόν είναι γιατί να παίξει Κανείς το παιχνίδι αυ¬ 
τό αν μπορεί να παίξει το ΟίνίΙίζβΐίοπ: Η μόνη λογική απάντηση εί¬ 
ναι αν έχει βαρεθεί το δεύτερο. Προφανώς αυτή είναι η αγορά 







































Σ ύμφωνα με το σενάριο του 
παιχνιδιού ο γαλαξιακός πό¬ 
λεμος έχει ξεσπάσει! Ο κάθε 
πλανήτης συγκρούεται με... δέκα και 
αυτοί οι δέκα πλανήτες με άλλους 
τριάντα! Η κατάσταση αυτή δεν έπρε¬ 
πε να συνεχιστεί και έτσι συμφωνήθη- 
κε η σύσταση ενός Συμβουλίου στο ο¬ 
ποίο θα συμμετείχαν δύο μέλη από 
τον κάθε πλανήτη, με στόχο τον τερ¬ 
ματισμό του πολέμου. Ωστόσο, σε κά¬ 
ποιους πλανήτες οι κάτοικοι δεν υπά¬ 
κουσαν στις προσταγές του Συμβουλί¬ 
ου για την επίτευξη της ειρήνης. Αμέ¬ 
σως σχηματίστηκαν ομάδες μάχης που 
τις συγκροτούσαν οι καλύτεροι μαχη¬ 
τές, για να επιβάλλουν την τάξη με 
κάθε μέσο και να εξασφαλίσουν την 
πολυπόθητη ειρήνη στον Γαλαξία. 
Εδώ, όπως ήδη θα αντιληφθήκατε, α¬ 
ναλαμβάνετε εσείς. Μόλις τοποθετή¬ 
σετε το ΟΩ μπορείτε να απολαύσετε 
το παιχνίδι (όπως δηλαδή συμβαίνει 
και στις παιχνιδομηχανές). 

Από την εισαγωγική οθόνη 


(ορΐίοηε) μπορείτε να ρυθμίσετε την 
ανάλυση, τον ήχο και το επίπεδο δυ¬ 
σκολίας. Από την ίδια οθόνη γίνονται 
και οι επιλογές για δίκτυο (Νθϊ\λ/οΠ< 
ΡΙ3Υ) αφού το παιχνίδι υποστηρίξει μέ¬ 
χρι και τέσσερις παίκτες. Επίσης υπο¬ 
στηρίζεται και παιχνίδι δύο παικτών 
μέσω ηιοάθιη. 

Αν επιλέξετε το μενού Οτβάίίε θα 
δείτε σημαντικές πληροφορίες για την 
εγκατάσταση των άηνετε για το Ωίι-θΛ 
δουηά και το ΩίΓβετ Ωι·3νν. 

Πριν επιχειρήσετε την οποιαδήπο¬ 
τε εγκατάσταση άπνβΓ$, διαβάστε 
προσεκτικά το ΓΠ3ηυ3ΐ του παιχνιδιού 
προκειμένου να αποφύγετε τα δυσά¬ 
ρεστα “κολλήματα". Στην ενότητα 
' ΐΓουΰΐθ5Ποοΐϊη9' θα βρείτε αρκετές 
επιλογές που θα σας βοηθήσουν να α¬ 
ντιμετωπίσετε μερικά προβλήματα, 
(αν φυσικά παρουσιαστούν). Αν δεν έ¬ 
χετε Ρβηΐίυιη/90 με 16ΜΒ μνήμη κα¬ 
λύτερα να μην επιλέξετε την υψηλή 
ανάλυση. 

Πάντως αν υποκύψετε τελικά στον 
πειρασμό της... λεπτομέρει¬ 
ας, μάλλον θα απογοητευ¬ 
τείτε από την ταχύτητα του 
παιχνιδιού. Ο 486/100 θεω¬ 
ρείται ανεπαρκής για ένα 
εήοοτ'θηΤυρ που διαθέτει 
καταπληκτικά αλλά "απαιτη¬ 
τικά" γραφικά, ικανοποιητικό 
βάθος χρώματος και ανάλυ¬ 
ση $ν93. Στη χαμηλή ανάλυ¬ 
ση τα γραφικά παρουσιάζο¬ 
νται όπως είναι φυσικό πολύ 
χοντροκομμένα αλλά σίγου¬ 
ρα με αυτή την ανάλυση θα 
απολαύσετε το πολύ γρήγο- 


Πολλοί υποστηρίζουν ■ ί¬ 
σως δικαιολογημένα - την ά¬ 
ποψη, ότι “το “παλιό" θο$ εξα¬ 
κολουθεί να αποτελεί την ιδα¬ 
νική πλατφόρμα για ποιοτικά 
παιχνίδια. Οσοι ισχυρίζονται ό¬ 
τι το 32-ϋίτ λειτουργικό της 
ΜΙοτοεοίί ευνοεί την ανάπτυ¬ 
ξη ποιοτικών ηαιχνιδιών δεν 
μπορούν να σκεφθούν κάποιο 
αξιολογο παιχνίδι για να υπο¬ 
στηρίξουν τη γνώμη τους γιατί 
απλούστατα δεν υπάρχει. Του¬ 
λάχιστον έτσι νομίζαμε και 
μείς μέχρι που είδαμε γο ΡΙγθ 
ΡΙ βίιί... Με αυτό το $Ιιο- 
οί'βηι'ιιρ, η Εΐεοίτοιιΐο ΑΠ5 
προσφέρει ένα δυνατό επιχεί¬ 
ρημα σε όσους υποστηρίζουν 
την ανάπτυξη ηαιχνιδιών σε 
νΥΙητΙοννε 95. 


ΗΟΙΙ8Ε ΕίΕΟΤΒΟΝΙΟ ΑΒΤδ 
ΡΟΚΜΑΤ ΡΕΟΜΟΜ 

ΤΕ5Τ 4860X4/1 ΟΟ,δΜΒ ΒΑΜ.5Β16 
ΚΕ(Η}1ΚΕΜΕΝΤ8 486 : 8μβ παμ,ιλ/ιν 95 
ΔΙΑΘΕΣΗ ρεοτεινε 













ρο και ομαλό $ατ>ΙΙίη 9 και τα ρεαλιστικά 3ηίιπ3ΐίοη από τις εκρή¬ 
ξεις. Οι εκρήξεις αποτελούν το μεγάλο πλεονέκτημα του Ριγθ 
Ρ ί 9 ήτ. Τα διάφορα 3ηίπΐ3ίίοη5 των εκρήξεων είναι κυριολεκτικά 
χορταστικά" και πολύ ρεαλιστικά, αφού η κάθε "βάση" εκρήγνυ- 
ται διαφορετικά. Τα 3ηίΓΠ3ίϊοπ5 από τις εκρήξεις και τις φωτιές δε 
θα τα βαρεθείτε ακόμη και αν χρειαστεί να παίξετε πολλές φορές 
την ίδια πίστα μέχρι να την τελειώσετε. 0 χειρισμός του Ρϊγθ Ρί 9 ήτ 
έχει άμεση σχέση με την ανάλυση που θα επιλέξετε. Στην ανάλυ¬ 
ση 640x400 οι κινήσεις του σκάφους σας εκτελούνται πολύ αργά 
και αυτό έχει πολύ αρνητική επίδραση στο 93Γηβρΐ3γ. 

Την ανάλυση και τη λεπτομέρεια του Ρ3θΙ<9Γουηα μπορείτε ε- 



Οταν αλλάζετε κάποιο όπλο, θα ακούτε μία κρυστάλλινη και... αι¬ 
σθησιακή φωνή να σας ενημερώνει σχετικά με το είδος του οπλι¬ 
σμού, τα πυρομαχικά και την ενέργεια που σας έχει απομείνει. 
Στην ανάλυση 640x400 η λεπτομέρεια του σκάφους σας -όπως 
και των άλλων σκαφών- είναι σημαντική. Συγκεκριμένα, όταν αλ¬ 
λάζετε κάποιο όπλο θα το βλέπετε να παίρνει την ανάλογη θέση 
στο σκάφος σας ενώ όταν χτυπηθείτε θα μπορείτε να δείτε μέχρι 
και τους... καπνούς που βγαίνουν από το σκάφος. Στο υψηλό επί¬ 
πεδο ρεαλισμού που διακρίνει το παιχνίδι συμβάλλουν, -θα το ε¬ 
παναλάβουμε άλλη μια φορά-, οι... σχεδόν "πραγματικές" εκρή¬ 
ξεις των εχθρικών εγκαταστάσεων και των σκαφών. 

Στον αγώνα σας για την "επιβολή της ειρήνης", θα πρέπει να 
φέρετε σε πέρας μια ποικιλία Μαπό διαφορετικές αποστολές: ε¬ 
ναέριες συμπλοκές, επιδρομές σε εχθρικές βάσεις, αναγνωριστι¬ 
κές αποστολές κ.α. Και επειδή οι στασιαστές διαθέτουν κορυφαί¬ 
ας τεχνολογίας εξοπλισμό, δεν μπορείτε να τους αντιμετωπίσετε 
χωρίς τα ανάλογα όπλα. Στη διάθεσή σας έχετε ένα σοβαρό... ο¬ 
πλοστάσιο που αποτελείται από Ι3 $θγ$, πυραύλους πολλαπλών 
κατευθύνσεων, εκτοξευτήρες πυρός και πυραύλους μικρών απο¬ 
στάσεων. Σε πολλά σημεία του παιχνιδιού υπάρχουν ροννετ υρ'$" 
που σας προσφέρουν περισσότερα πυρομαχικά και ενέργεια, ο 
κύκλος που περιβάλλει το σκάφος σας έχει τις εξής ιδιότητες: α) 
δείχνει τη θέση του εχθρού και β) υποδεικνύει την κατεύθυνση 
που πρέπει να ακολουθήσετε για να ολοκληρώσετε την αποστο¬ 
λή σας. Η προσθήκη αυτή είναι πολύ χρήσιμη αφού σας επιτρέπει 
να εντοπίζετε τον εχθρό πριν αυτός πλησιάσει σε απόσταση... α¬ 
ναπνοής και αρχίσει να σας ρίχνει. Υπάρχει επίσης η δυνατότητα 
γρήγορης κίνησης (Τυι-Ρο Μοάθ) που θα σας βοηθήσει να μεταφέ¬ 



ρεστε γρήγορα σε μακρι¬ 
νές αποστάσεις. Ομως το 
"Τυτόο Μοάθ", θα σας φα¬ 
νεί χρήσιμο ιδιαίτερα όταν 
προσπαθείτε να αποφύγε¬ 
τε τη σύγκρουση με τους 
εχθρούς τόσο στον αέρα 
όσο και στο έδαφος. Οι πί¬ 
στες διαθέτουν εντυπω¬ 
σιακά χρώματα και κατα¬ 
πληκτική μουσική επένδυ¬ 
ση. 

Στη μουσική υπάρ¬ 
χουν αρκετές ομοιότητες 
με γνωστούς ίθςήηο ρυθ¬ 
μούς. Σε γενικές γραμμές το παιχνίδι είναι πολύ εθιστικό και δε θα 
σας δυσκολέψει ιδιαίτερα, φτάνει να διαθέτετε γρήγορα αντανα¬ 
κλαστικά. Οι πολύ ρεαλιστικές εκρήξεις και η μοντέρνα μουσική 
αποτελούν αναμφισβήτητα τα δύο σημαντικότερα πλεονεκτήματα 
του παιχνιδιού. Αν σας αρέσουν οι ταινίες που περιέχουν πολλές 
και εντυπωσιακές εκρήξεις και ψάχνετε για κάποιο παιχνίδι που να 
ανταηοκρίνεται στα "ενδιαφέροντά σας, τότε στο Ριγθ Ρίθήί θα 
βρείτε αυτό που ψάχνετε. (Αρκεί όμως να διαθέτετε ένα δυνατό 
μηχάνημα). 
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Του Στ. Λούβρου 

Τα περισσότερα "Νο2", 
δε διαθέτουν την απαραίτη¬ 
τη πρωτοτυπία, αφού στηρί¬ 
ζονται σε ένα ήδη γνωστό 
βασικό σενάριο (με μικρές 
παραλλαγές). Ομως, στην 
περίπτωση του Εεηήννοτηι 
Μηι 2, θα δείτε ότι τα πράγ¬ 
ματα είναι διαφορετικά. 

Μη φανταστείτε ότι πρό¬ 
κειται για μια βαρετή πα¬ 
ραλλαγή πάνω στο ίδιο θέ¬ 
μα. Εξάλλου, ένα ρΐΒίίοτηι 
με "ιπτάμενες" αγελάδες, 
"εξαγριωμένες" γιαγιάδες 
και γουρούνια που... μπαί¬ 
νουν μέσα σε γυάλες, κάθε 
άλλο παρά ανιαρό μπορεί 
να χαρακτηριστεί. 


Γ ο άριστο ςοηίθρίογ που διαθέ¬ 
τει ο τίτλος θα σας μαγνητίσει 
σε τέτοιο βαθμό που... θα ξεχάσετε 
ότι φορτώσατε τη συνέχεια ενός γνω¬ 
στού παιχνιδιού. 

Εσείς πς^,όε .γνωρίζετε ποιος, εί¬ 
ναι, και τι αποστολή έχει ο "ϋΐΏ’Τ σας 
λέμε πολύ απλό ότι πρόκειται για έ¬ 
να...σκουλήκι. Ω·ατό ο§Μ& σκουλήκι 
αυτό δεν είναι 
τυχαίο αφού 
φοράει μια δια¬ 
στημική στολή, 
και έχει στην κα¬ 
τοχή του ένα ο¬ 
λόκληρο οπλο¬ 
στάσιο (από μα- 
στίγιο μέχρι... ε- 
κτοξευτές πλά¬ 
σματος). Οι ήρω- 
ες των περισσό¬ 
τερων παιχνι- 
διών -και ιδιαίτε¬ 
ρα των ρΐ3ΐίοπη- είχαν πάντα σχεδόν 
την ίδια αποστολή, (προσπαθούσαν 
να σώσουν την αγαπημένη τους). 0 
ϋϊΓΠ έχει και αυτός τον ίδιο στόχο μό¬ 
νο που η αγαπημένη του είναι... μία 
πριγκίπισσα! Στην πορεία σας για να 
τη σώσετε από τα χέρια του κακού 
Ρεγοτονι/ θα συναντήσετε πολλούς 
διαφορετικούς εχθρούς, θα βρεθείτε 
ανάμεσα σε... γουρούνια και μάλιστα 
θα πρέπει να κρατήσετε και "όμηρο” 
ένα από αυτά, για να προχωρήσετε 


στο παιχνίδι, (το ίδιο ισχύει και για τις 
αγελάδες)! θα πρέπει να κουβαλήσε¬ 
τε τα βαριά τετράποδα μέχρι ένα ορι¬ 
σμένο σημείο, και σας διαβεβαιώνου- 
Η0ΒΗΗ; 

με ότι οι σκηνές αυτές είναι από τις 
πιο αστείες τοωρχνιδιού. Συνοψίζο¬ 
ντας, πρόκειται για ένα έξυπνο παι¬ 
χνίδι που διαθέτει ένα πολύ "δεμένο 
σενάριο. Ακόμα και οι φαινομενικά 


παράλογο» γρίφοι έχουν μια “λογική" 
εξήγηση. Οπως η αγελάδα που διαπι¬ 
στώνετε ότι θα... εκραγεί και τη ρί¬ 
χνετε σε μια δεξαμεγό φΐΐ νερό για 
να... “σβήσει". Η σχέση σας με τα τε¬ 
τράποδα συνεχίζεται και στη δεύτερη 
πίστα. Εκεί πρέπει να σώσετε τα κου¬ 
τάβια που ρίχνει από ψηλά ο Ρεγ- 
ΟΓονι/ πριν πέσουν στο έδαφος. (Αν ό¬ 
λα αυτά σας προκαλούν γέλιο, κρα¬ 
τηθείτε γιατί βρισκόμαστε ακόμα 
στην αρχή). Στη συνέχεια ο ϋτη μετά- 




















βρείτε ένα ϊίβηι, αφού όταν κολλήσετε κάπου τη λύση σας τη 
δίνει" το ίδιοΤτο παιχνίδι. Οι αρχάριοι ίσως χρειαστούν λίγη εξά¬ 
σκηση στον χειρισμό των όπλων γιατί είναι πολλά και έχουν δια¬ 
φορετικό χειρισμό. (Οταν συνηθίσετε όμως δε θα ξεκολλάτε). 


Οσοι πάντως είχατε παίξει το πρώτο παιχνίδι δε θα έχε; 
ρα προβλήματα. 


,ιδιαίτε- 


Ανεξήγητη παραμένει η εμμονή των προγραμματιστών 
στις... αγελάδες. Πληροφορίες που αναφέρουν ότι οι προγραμ- 

ΤΤΤ- 




μορφώνεται σε σαλαμάνδρα και μάλιστα τυφλή! Παρακάτω θα 
πρέπει να οδηγήσετε ένα ιπτάμενο όχημα αποφεύγοντας τους 
ενοχλητικούς και -μάλλον αστείους- τύπους που γαντζώνονται 
πάνω σας και σας αφαιρούν ενέργεια. 

Ο Λιτί είναι ένας "οαττοοη-ΙίΚε" ήρωας, που σε ορισμένες 
σκηνέςθαωζει λίγο...Ρθ 9 θΓ β3όόίτ! Τα καλοσχεδιασμένα γραφι¬ 
κά δημιουργούν την κατάλληλη ατμόσφαιρα στο παιχνίδι, ενώ ι¬ 
διαίτερη προσοχή έχει.;,δοθεί στα ό3εΚΓουήά'γραφικά. Το 
3ΠίΓη3ίίοη είναι πολύ γρήγορο ν και ο ϋην ,ανταποκρίνεται στις 
κινήσεις του ]ογ$Ιίςΐ< με μεγάλη ακρίβεια και ταχύτητα. (Αν κρί¬ 
νετε ότι το 3ηίΓη3ΐίοη είναι αργό έχετε τη δυνατότητα να ρυθμί¬ 
σετε το ίτ3ΐτΐθ Γ3τβ χην ώρα που παίζετε το παιχνίδι). 0 σχέδια- 
σμός του παιχνιδιού αλλάζει εντελώς σε κάθε επίπεδο, και αυτό 
σημαίνει ότι δεν υπάρχει το μονότονο 'Τείί το Π 9 ήτ εει-οΙΙίπθ 
αλλά εχετε τη δυνατότητα (ανάλογα με το επίπεδο που βρίσκε¬ 
στε) να κινείστε προς διαφορετικές κατευθύνσεις. 

Σε όλο το παιχνίδι υπάρχει η αίσθηση του χιούμορ, με συνέ¬ 
πεια να αντιμετωπίζετε τους εχθρούς ενώ θα σκάτε" από τα γέ¬ 
λια! Στη χιουμοριστική ατμόσφαιρα του παιχνιδιού συμβάλλει 
σημαντικά η πολύ καλή μουσική από τα Οϋ και τα καταπληκτικά 
ηχητικά εφέ. (Οι κραυγές του Τίτη είνσι χαρακτηριστικές* Το 
Ε\Λ/ϋ2 δε θα το βαρεθείτε από τις πρώτες ώρες αφού έχει στα- 
διακήδυσκολία. Επίσης έχετε τη δυνατότητα να συνεχίσετε από 
επίπεδο που ολοκληρώσατε αλλά για να γίνει αυτό 
μαζέψει τα γραμματα που εμφανίζονται σε δια- 
οτην κάθε πίστα. Το σίγουρο πάντως είναι ότι 
Β λύνοντας γρίφους και προσπαθώντας να 



ματιστές έγραψαν τον κώδικα ενώ βρίσκονταν υπό την επήρεια 
της γνωστής ασθένειας, ελέγχονται ως ανακριβείς και συκοφα¬ 
ντικές! Εσείς πάντως την επόμενη φορά που θα δείτε στην εξο¬ 
χή κάποιο σκουλήκι με παράξενα χρώματα να κάνει περίεργες 
κινήσεις, σκεφθ^τε καλά πριν το... πατήσετε. 




ΓΡΑΦΙΚΑ: 



ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Ενα διαφορετικό 
ρΙθΙίΟΓΓΠ... 

ΓΕΝΙΚΑ: 
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Η0Ό8Ε ΕΙΕΟΤΒΟΝΙΟ ΑΒΤδ 

ΡΟΚΜΑΤ ΡΟΟϋ-ΒΟΜ 

Γ£5Γ 4860X4/100,8 ΜΒ ΒΑΜ.3Β16 
ΚΕ011ΚΕΜΕΝΤ5 486,ννΐΝ95,8 μβ βαμ 
ΔΙΑΘΕΣΗ ρεοτεινε 


Του Στ.Λούβρου 


Το καινούριο ΰοοιη-ΙίΚβ της 
ΕΙβοίΓοηχ Αγϊς κυκλοφορεί απο¬ 
κλειστικά για ννίηόονι/5 95. Το 
Βρεοθ ΗυΙΐτ περιλαμβάνει νέα χα¬ 
ρακτηριστικά που θα μας απαλλά¬ 
ξουν από κάποιες "βαρετές" δια¬ 
δικασίες όπως είναι η εγκατάστα¬ 
ση των απαραίτητων αρχείων στο 
σκληρό και το εοηίίρυτεΐίοη του 
συστήματος. Το σενάριο του παι¬ 
χνιδιού αναφέρεται σε κάποια 
μελλοντική εποχή, που η Αυτο¬ 
κρατορία ενός αθάνατου“μέντι¬ 
ουμ" έχει εξαπλωθεί σε ολόκλη¬ 
ρο το Γαλαξία! 


ΡΚΕΜΜΟΕ 
ΙΕ ΒΙΟΟΙ 
ΟΕ15 


Τ ην ηροσταΙΡ’ΊΒΒ^^ 

χορίας έχουν 
"διαστημικοί υτες 

Πρόκειται για μαχητέςΛ^ παράγο- 
νται βιογεννετικά και είναι εξοπλισμέ¬ 
νοι με την τελευταία λέξη της τεχνο¬ 
λογίας. Εσείς είστε ένας από τους “ε¬ 
πίλεκτους" πεζοναύτες του τάγματος 
των ΒΙοοό ΑηςοΙε, και η αποστολή σας 
είναι να υπερασπίσετε την αυτοκρα¬ 
τορία από τους ΌθπεείθεΙθΓε". Για 
τους 0θηε$τβ3ΐθΐ·5 δε θα σας πούμε 
πολλά γιατί θα τους βλέπετε τόσο 
συχνά -και από τόσο κοντά- που τελι¬ 
κά θα τους βαρεθείτε. 

Σας λέμε πάντως, ότι έχουν τρο¬ 
μακτική -όπως είναι φυσικό άλλωστε- 
μορφή, με χαρακτηριστικό ερπετού, 
διαθέτουν υψηλή νοημοσύνη, ισχυρή 
φυσική θωράκιση ενώ η αναπαραγω¬ 
γή τους γίνεται μόνο όταν έρθουν σε 
επαφή με κάποια διαφορετική μορφή 
ζωής! Ετσι λοιπόν, αυτά τα τρομακτι¬ 
κά πλάσματα, εγκαταστάθηκαν στα 
δρεοε ΗυΙΙ< (διαστημόπλοια που χάθη¬ 
καν στο υπερδιάστημα) μέχρι να πλη¬ 
σιάσουν σε κάποιο πλανήτη και να 
βρουν το κατάλληλο είδος για την α¬ 
ναπαραγωγή τους. Η εισαγωγή του 
παιχνιδιού είναι αρκετά εντυπωσιακή 


καΐ^ δενεΓ'απόΠ 
που^υμίζει... 

υπάρχουν επιλ^^^^^^^ησυ πα¬ 
ρουσιάζουν ιδιο^Ρ^νδιαφέρον α¬ 
φού υποστηρίζονται μέχρι και 10 παί¬ 
κτες. Μπορείτε να αναλάβετε αποστο¬ 
λές συνεργασίας όπως επίσης και α¬ 
νταγωνιστικές αποστολές. Ομως αν 
περιμένετε να εκτονωθείτε βγάζο¬ 
ντας τα απωθημένα σας πάνω στους 
φίλους σας καλύτερα να το ξεχύσετε 
γιατί σύμφωνα με το... Ύψιστο Δόγμα 
των Πεζοναυτών" δεν μπορείτε να 
σκοτώσετε τους άλλους εξολοθρευ¬ 
τές. 

Στην αρχική οθόνη επιλέγετε το 
βαθμό δυσκολίας, και την ένταση για 
τη μουσική, τη φωνή και τα ηχητικά ε- 
φέ χρησιμοποιώντας τις ευκολίες που 
παρέχει το περιβάλλον των νΥίηάοννε. 
Εδώ να επισημάνουμε ότι από αυτό το 
σημείο μπορείτε να προχωρήσετε 
στην εγκατάσταση των 'ΌϊΓβοΐ" 
άπνβΓί, -αν δεν τους έχετε ήδη-. 
Ωστόσο μία τέτοια εγκατάσταση μπο¬ 
ρεί να έχει δυσάρεστες συνέπειες για 
το σύστημά σας. Συγκεκριμένα, όπως 
αναφέρεται στο ιη3ηυ3ΐ, αν το μηχά¬ 
νημα κολλήσει από κάποια πιθανή α- 
συμβατότητα των νέων άπνοια με 
τους παλιούς, τότε 
μπορείτε να εγκαταστή- 
σετε και πάλι τους πα¬ 
λιούς όπνβΓ$ και αν το 
πρόβλημα εξακολουθεί 
να υφίσταται, θα πρέ¬ 
πει να εγκαταστήσετε 
από την αρχή τα 
ννίησονι/ε! 

Οι κανονικές απο¬ 
στολές παρουσιάζουν 
αρκετή δυσκολία, και 
αν είστε αρχάριοι θα α¬ 
ντιμετωπίσετε κάποια 
προβλήματα ακόμη και 


υ3ΕΠ 

















ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Αν δεν βαρεθήκατε τα 
ϋΟΟΜ - οΙοπθ$ 


ΓΕΝΙΚΑ: 


αν επιλέξετε χο ευκολότερο επίπεδο. Η ατμόσφαιρα του παιχνιδι¬ 
ού είναι αρκετά κλειστοφοβική ενώ στην κάθε αποστολή θα βλέ¬ 
πετε διαφορετικούς διαδρόμους. Πριν ξεκινήσετε τις επίσημες α¬ 
ποστολές πρέπει οπωσδήποτε να έχετε εξοικειωθεί με τους χειρι¬ 
σμούς και τις κινήσεις επιλέγοντας την αριστερή "πόρτα" στον 
προθάλαμο (ΑητθΟήαιηβθΓ). Στην αρχή θα εντυπωσιαστείτε από 
τα πλούσια γραφικά που διαθέτουν εκπληκτική λεπτομέρεια και 
βάθος χρώματος, αλλά όταν κάνετε τις πρώτες κινήσεις μάλλον 
θα απελπιστείτε από την ταχύτητα του παιχνιδιού. Συγκεκριμένα 
όταν επιλέξαμε την υψηλότερη ανάλυση, παρακολουθήσαμε την 
εισαγωγή του παιχνιδιού με ταχύτητα... 3 ίι·3πΐθ$/$βς. Στο $ρ3εθ 
ΗυΙΚ παρατηρείται ένα σπάνιο "φαινόμενο". Ενώ θα βλέπετε 
στον μικροανιχνευτή τους εχθρούς να σας πλησιάζουν, δε θα 


μπορείτε να αντιδράσετε, επειδή οι κινήσεις του "εξολοθρευτή" 
σας εκτελούνται με μεγάλη καθυστέρηση. (Ενας χαρακτήρας με 
ισχυρή και βαριά θωράκιση είναι φυσιολογικό να κινείται αργά, ό¬ 
μως ο μεγάλος όγκος του δεν αποτελεί την καλύτερη δικαιολο¬ 
γία για το απελπιστικά αργό 3ηίηΐ3ΐίοη). Στην εκστρατεία θα α- 
κούτε συνεχώς τη φωνή του διοικητή να σας δίνει σημαντικές ο¬ 
δηγίες που θα σας βοηθήσουν να αποφύγετε τους εχθρούς. Να 
σημειώσουμε ότι η φωνή του διοικητή είναι πολύ ζωντανή" και 
όταν δε δίνει διαταγές, τον ακούτε να... σχολιάζει τους χειρι¬ 
σμούς σας. Τα οπτικά εφέ είναι εντυπωσιακά και ανεβάζουν το 


93ΐηθρΐ3ν σε 
υψηλά επίπεδα. Συγκεκριμένα, όταν σκοτώνετε 
το 3ϋθη που έρχεται με ταχύτητα καταπάνω σας θα βλέπετε τα... 
αίματα να πετάγονται και να γεμίζουν τους τοίχους, ενώ στις μά¬ 
χες σώμα με σώμα θα θέλετε να κερδίζετε συνέχεια για να... α¬ 
πολαύσετε το μαρτυρικό θάνατο του 0θηθ5ΐβ3ΐβτ που αντιδρά ό¬ 
ταν "ηλεκτρίζεται”. Τα 3ϋβη$ είναι προσεκτικά σχεδιασμένα με 
σημασία στη λεπτομέρεια και τα 3ηίηΐ3ΐίοη εβρυβηοεε των αιμο- 
βόρων 0βηθ5Τθ3ΐθΓ5 προσφέρουν ένα απολαυστικό θέαμα. Συ¬ 
γκεκριμένα, αντίθετα με άλλα Ροοιη-Ιι'Κθ παιχνίδια, η λεπτομέ¬ 
ρεια μεγαλώνει όσο ο εχθρός πλησιάζει, με αποτέλεσμα να βλέ¬ 
πετε σε ολόκληρη σχεδόν την οθόνη ένα "πραγματικό" 3ΐίθη να 
απλώνει το “χέρι" του καταπάνω σας. 

Στις μάχες σώμα με σώμα πρέπει να είστε προσεκτικοί και να 
έχετε γρήγορες αντιδράσεις για να καταφέρετε να νικήσετε, θα 
χρειαστεί να σκεφθείτε καλά οποιαδήποτε κίνηση κάνετε, καθώς 
το παιχνίδι διαθέτει πολλά στοιχεία στρατηγικής. Οταν ανεβείτε 
στην ιεραρχία του Τάγματος, μπορείτε να δίνετε διαταγές για να 
ορίσετε τη διαδρομή που θα ακολουθήσουν, (ή τις θέσεις που θα 
καταλάβουν) οι υπόλοιποι εξολοθρευτές. Αυτό είναι αρκετά ε¬ 
ντυπωσιακό αφού έτσι μπορείτε να παρακολουθείτε συναρπαστι¬ 
κές μάχες ενώ κινείστε στο χώρο, και αν κρίνετε ότι δεν τα κατα¬ 
φέρνει καλά ο συμπαίκτης σας -εξολοθρευτής-, μπορείτε να τον 
βοηθήσετε. Η μουσική επένδυση του παιχνιδιού συμβαδίζει με 
την όλη ατμόσφαιρα, αλλά ενώ το σενάριο αναφέρεται σε μία ε¬ 
ποχή του μακρινού μέλλοντος, η μουσική παραπέμπει σε... με¬ 
σαιωνικούς ύμνους. Συνοψίζοντας, το 5ρ30θ ΗυΙΚ διαθέτει μο¬ 
ναδικής λεπτομέρειας γραφικά, ατμοσφαιρικό ήχο, αλλά το πολύ 
αργό 3ηΐΓη3ΐΐοη του παιχνιδιού θα σας κουράσει αφάνταστα. 



















Η01Ι8Ε ™εκ 
ΡΟΚΜΑΤ ροοο-ρομ 

ΤΕ$Τ 4860Χ/100ΜΒ, 8ΜΒ ΒΑΜ, 3Β16 
ΚΕζΗΠΚΕΜΕΝΤδ 4860Χ2/66ΜΗΖ, 8ΜΒ ΒΑΜ, Οϋ-ΒΟΜ 
άΙΑΘΕΣΗ ΡΕΟΤΙΙΝΕ 


Του Γ. Κατσώτη 


Υστερο από πολύμηνη ανα¬ 
μονή, κυκλοφόρησε από την ε¬ 
ταιρεία Τήβ Βίΐτηερ Βτοίήθί5, 
το Ζ! Ολα τα προγνωστικά ε¬ 
παληθεύτηκαν στο έπακρο μια 
και το Ζ είναι ένα από 
τα καλύτερα παιχνίδια που 
είχαμε την ευκαιρία να παίξου¬ 
με τον τελευταίο καιρό. Το Ζ εί¬ 
ναι ένα παιχνίδι στρατηγικής/ 
εείίοη το οποίο χαρακτηρίζεται 
από τη μοναδική του δράση και 
τα καταπληκτικά του γραφικά. 


Τ ο ίηΐθΓίθεβ του παιχνιδιού 
* είναι εργονομικά σχεδια¬ 
σμένο, ουσιαστικό στοιχείο για ένα 
παιχνίδι στρατηγικής μια και πρέ¬ 
πει να παρακολουθούμε συνεχώς 
τις κινήσεις της στρατιάς μας. Η ά¬ 
ποψη είναι 4/4 
(δηλαδή από ψη¬ 
λά) ενώ το $ογοΙΙ 
της οθόνης είναι 
ομαλό και ταχύ¬ 
τατο. 

Κατ' αυτό τον 
τρόπο, μπορούμε 
ανά πάσα στιγμή 
να επιθεωρήσου¬ 
με τις δυνάμεις 
μας ώστε να εκτι¬ 
μήσουμε την πα¬ 
ρούσα κατάστα¬ 
ση. Παρέχεται η 
επιλονή περιβάλλοντος είτε κάτω 
από ΥΥίηάοννδ '95 είτε κάτω από 
ϋ05. Τα γραφικά είναι 5ν<3Α και 
μπορούμε χωρίς κανένα ενδοια¬ 
σμό να τα χαρακτηρίσουμε τέλεια! 
Τα ερπίεε είναι μικρά αλλά πολύ 
καλοσχεδιασμένα. Τα κτίρια (εργο¬ 
στάσια, βάσεις/οχυρά, σταθμοί 
Γ3ά3Γ) είναι λεπτομερώς σχεδια¬ 
σμένα ενώ η κίνηση των οχημά¬ 
των (άρματα μάχης, ]θθρ) είναι πο¬ 
λύ ρεαλιστική. Οι εκρήξεις είναι ε¬ 
ντυπωσιακές όπως επίσης και οι 
Φωνές που τις συνοδεύουν, ο ή¬ 
χος είναι ψηφιακός ενώ κατά τη 


διάρκεια της μάχης έχουμε τη δυ¬ 
νατότητα να ακούμε τις αναφορές 
των υφισταμένων αξιωματικών 
μας από το πεδίο της μάχης. 

Η μουσική είναι ποιότητας Οϋ, 
είναι πλήρως εναρμονισμένη με 


το ύφος του παιχνιδιού ενώ εντύ¬ 
πωση μας έκανε το γεγονός πως 
ανάλογα με την κατάσταση της 
μάχης, αλλάζει και ο ρυθμός, δη¬ 
μιουργώντας μία πραγματικά μο¬ 
ναδική ατμόσφαιρα. Ξεχωριστής α¬ 
ναφοράς χρήζουν τα 3ηϊιη3ΐΐοη 
κομμάτια του Ζ, μια και εκτός από 
καλοσχεδιασμένα διαθέτουν επί¬ 
σης πολύ έξυπνο χιούμορ. Στα χα¬ 
ρακτηριστικά του παιχνιδιού περι¬ 
λαμβάνεται και η δυνατότητα 
ΓηυΙίί-ρΙεγθΓ ιηοάθ που υποστηρί¬ 
ζει έως και 4 παίκτες μέσω ιηο- 
άβιη ή δικτύου. Υπάρχουν 5 πλα- 
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νητες προς κατακτηση ενω ο κάθε πλανήτης για να κατα¬ 
κτηθεί πρέπει να κερδηθούν 4 μάχες. 

Το Ζ χαρακτηρίζεται από το "βάθος" και την υψηλή ηα- 
ραμετρικότητά του. Εχουμε στη διάθεσή μας 6 τύπους 



>5νθΗ0$ 


τοόοτ μαχητών όπου ο καθένας από αυτούς έχει κάποιες 
ξεχωριστές δυνατότητες και 11 τύπους οχημάτων (άρματα 
μάχης, ]ββρ, εκτοξευτήρες πυραύλων κ.ά.). Παρά τα πολ¬ 
λαπλά όπλα και τοβοΐ που χρησιμοποιούμε, ο έλεγχος γί¬ 
νεται πολύ εύκολα χάρις στο βάρος που έχει δοθεί στην 
εργονομία του 93Γηβρΐ3γ. Τι ακριβώς όμως γίνεται στο Ζ; Το 
Ζ είναι ένας ανελέητος αγώνας που έχει ξεκινήσει και στον 
οποίο εμπλέκονται τοβοΐ, οχήματα και εγκαταστάσεις. 

Πρέπει να χειριστούμε σωστά τις δυνατότητες των ο¬ 
πλικών μας συστημάτων, τα εφόδιά μας ώστε να επικρατή¬ 
σουμε των εχθρών μας. Οι αποφάσεις μας έχουν τεράστια 



σημασία για την έκβαση της μάχης ενώ αν διστάσουμε έ¬ 
στω και μία στιγμή να επιτεθούμε ή να αμυνθούμε, αν αυτό 
απαιτείται, είναι κάτι παραπάνω από σίγουρο πως οι αντίπα¬ 
λοί μας θα έχουν μία σπάνια ευκαιρία να μας καταστρέ¬ 
ψουν. Σκοπός της κάθε αποστολής είναι να καταλάβουμε 
το φρούριο των αντιπάλων μας το οποίο διαθέτει αρκετό 
και βαρύ οπλισμό. Παράλληλα όμως δεν πρέπει να παρα- 
βλέψουμε την ασφάλεια του δικού μας φρουρίου μια και 
αυτό αποτελεί επίσης στόχο των αντίπαλων δυνάμεων, ο 
στρατός μας αποτελείται ουσιαστικά από τοβοΐ με διάφο¬ 
ρες ειδικότητες. Αλλα δηλαδή είναι ιδανικά για χρήση οχη¬ 
μάτων και άλλα είναι αυθεντίες στη χρήση όλων των οπλι¬ 
κών συστημάτων που παρέχονται. 0 κάθε στρατός χωρίζε¬ 
ται με τη σειρά του σε μονάδες. Με ένα απλό κλικ σε μία 


μονάδα έχουμε τη δυνατότητα να της δώσουμε τις απαραί¬ 
τητες διαταγές, εύκολα και γρήγορα. Το κάθε πεδίο μάχης 
χωρίζεται σε διάφορες περιοχές που εμφανίζονται στον α¬ 
ντίστοιχο χάρτη. Στην αρχή της κάθε μάχης, όλες οι περιο¬ 
χές είναι ουδέτερες, εκτός από αυτές στις οποίες είναι ε- 
γκαταστημένα τα φρούριά μας. Καταλαμβάνουμε μία πε¬ 
ριοχή εφόσον πάρουμε τη σημαία που είναι τοποθετημένη 
σ' αυτή. Βέβαια, δε φτάνει μόνο αυτό μια και πρέπει να έ¬ 
χουμε αρκετές εφεδρικές δυνάμεις ώστε να την υπερασπι¬ 
στούμε από τις επικίνδυνες ορέξεις των εχθρών μας Ορι¬ 
σμένες από τις επιμέρους περιοχές περιλαμβάνουν κτίρια 
(εργοστάσια, εγκαταστάσεις επισκευής και σταθμούς παρα¬ 
κολούθησης Γ3ΰ3Γ). Καταλαμβάνοντας μία τέτοια περιοχή 
έχουμε τη δυνατότητα να εκμεταλλευτούμε τις όποιες ε¬ 
γκαταστάσεις προς όφελος μας. Ετσι για παράδειγμα, τα 
εργοστάσια μπορούν να παράγουν τοβοΐ μαχητές ή οχήμα¬ 
τα ανάλογα με τις ανάγκες και τις επιλογές μας. Οσες πε¬ 
ρισσότερες περιοχές καταλάβουμε, τόσο ταχύτερη είναι η 
αντίστοιχη παραγωγή και τούμηαλιν. Το Ζ ολοκληρώνεται 
σε 20 αποστολές των οποίων το επίπεδο δυσκολίας αυξά¬ 
νεται βαθμιαία αλλά σε λογικά επίπεδα. Συμπερασματικά, 
θα λέγαμε πως το Ζ αποτελεί ένα ολοκληρωμένο παιχνίδι 
στρατηγικής/ 3εΐίοη και ένα από τακαλύτερα που έχουμε 
παίξει ποτέ. Αξίζει τον κόπο να του ρίξετε μία ματιά... 



ΓΡΑΦΙΚΑ: 90% 
ΗΧΟΣ: 92% 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Το νού σας στον 
Στρατηγό Ζοά! 


ΓΕΝΙΚΑ: 

91 % 
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^ ο ΡΓ3ν ίΟΓ ϋθ3τή είναι ενα 
> II καθαρόαιμο Ρθ3ΐ βιη υρ 
το οποίο έρχεται να καλύψει το κε¬ 
νό που έχει δημιουργηθεί από την 
τελευταία κυκλοφορία τουδημοφι- 
λέστατου (και πολυαγαπημένου) 
ΜοιτεΙ ΚΟΓΠΡ31. Η καταπληκτική 
(3ηίΓΠ3ΐθό) εισαγωγή σας προετοι¬ 
μάζει πλήρως για το τι έπεται στη 
συνέχεια. Εξάλλου το καλοσχε- 
διασμένο 3ηίηΐ3τίοη αποτελεί ένα 


Του Γ.Κατσωτη 


Η νίτρίη κάνει αισθητή 
την παρουσία της και στον 
χώρο των όβθΐ ’οπί υρ 
παιχνιδιών κυκλοφορώ¬ 
ντας το Ρτεγ ίοτ ΩθοΙά. Οι 
λάτρεις του είδους 
είναι σίγουρο πως θα εν¬ 
θουσιαστούν ενώ οι 
υπόλοιποι θα έχουν μία 
θαυμάσια ευκαιρία να δο¬ 
κιμάσουν ένα πραγματικά 
ολοκληρωμένο παιχνίδι. 


απο τα χαρακτηριστικά γνωρίσματα 
του τίτλου. Το παιχνίδι μπορεί να 
τρέξει σε ννίηάοννε 3.1, νΥίηΰονν5 
’95 ή ακόμα καλύτερα σε Θ05. 
Εχετε τη δυνατότητα ελέγχου των 
χαρακτήρων είτε μέσω πληκτρολο¬ 
γίου είτε μέσω 93ΐηθρ3ά. 

Το 93ΓΠ6ρ3ά είναι σαφώς πιο 
πρακτική λύση αν και οι παίκτες 
του είδους δεν πρόκειται να αντι¬ 
μετωπίσουν προβλήματα χειρι¬ 


σμού του πληκτρολογίου μια και οι 
βασικές επιθετικές κινήσεις είναι 4 
(γρήγορη/δυνατή γροθιά, γρήγο¬ 
ρη/δυνατή κλοτσιά). Το 93πιβρΐ3γ 
κινείται σε αποδεκτά επίπεδα ενώ 
τις εντυπώσεις κερδίζουν οι 10 μα¬ 
χητές και τα τοπία στα οποία μονο- 
μαχούν.Ο κάθε μαχητής απεικονί¬ 
ζεται μέσω ενός ψευδο-τρισδιά- 
στατου,μεγάλου και καλοσχεδια- 
σμένου Γβηάβτθά 
ερπίθ το οποίο έχει 
υποστεί ένα εντυ¬ 
πωσιακό 3ηίηΐ3ίίοη 
για ακόμα μεγαλύ¬ 
τερη αληθοφάνεια 
στις κινήσεις του. Τα 
τοπία είναι εξαιρετι¬ 
κά μια και έχει δο¬ 
θεί μεγάλο βάρος 
στο σχεδίασμά και 
την απόδοσή τους. 

Η σωστή φωτο¬ 
σκίαση, ο καλός 
σχεδιασμός, οι α¬ 
ντανακλάσεις στο 
νερό, το εσωτερικό μία Βυζαντινής 
εκκλησίας αποτελούν μόνο ορι¬ 
σμένα μόνο από τα στοιχεία που 
συνθέτουν τους χώρους που θα 
μονομαχήσετε. Η μουσική επένδυ¬ 
ση είναι επιπέδου ποιότητας Οϋ ε¬ 
νώ τα αντίστοιχα ηχητικά εφέ είναι 
επίσης εντυπωσιακά. Καθώς παίζε¬ 
τε το παιχνίδι θα διαπιστώσετε πως 
ο κάθε μονομάχος έχει κάποιες ιδι¬ 
αίτερες δυνατότητες και ταλέντα 


Μ. 



40) (/5ΕΗ 

















ΓΡΑΦΙΚΑ: 89% 
ΗΧΟΣ: 85% 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Κανένα έλεος για 
τους αδύνατους... 


ΓΕΝΙΚΑ: 

84 % 


: 75% 


τα οποία μπορείτε να χρησιμοποιήσετε ανά πάσα στιγμή ώ¬ 
στε να κατατροπώσετε τους αντιπάλουςσας. Το εγχειρίδιο 
χρήσης περιλαμβάνει 10 ειδικές κινήσεις για κάθε χαρακτή¬ 
ρα ενώ μόνο οι 4 από αυτές σας αποκαλύπτονται. Για τις υ¬ 
πόλοιπες 6 (είναι οι πιο αποτελεσματικές και εντυπωσια¬ 
κές) πρέπει να επιστρατεύσετε την πείρα και τη φαντασία 
σας ώστε να τις ανακαλύψετε, πράγμα το οποίο δεν είναι 
και πολύ δύσκολο. Οι παράμετροι του παιχνιδιού είναι πλή¬ 
ρως ελεγχόμενοι. Κατ' αυτό τον τρόπο έχετε τηδυνατότητα 
να ρυθμίσετε τους ελέγχους των κινήσεων, την ανάλυση, 
τα ηχητικά εφέ, τη μουσική, τις παραμέτρους μονομαχιών, 
το επίπεδο δυσκολίας κ.ά. Η φιλική μας συμβουλή είναι να 
ξεκινήσετε το παιχνίδι από το επίπεδο Ζοιηΰίβ (δύσκολο) 
μια και αν επιλέξετε τα πιο εύκολα επίπεδα θα τελειώσετε 
το παιχνίδι πριν το καταλάβετε. Το ΡΓ3γ Γογ 0θ3ίή σας δίνει 
τη δυνατότητα επιλογής Οπθ, Τννο ή ΜυΙΐί-Ρΐ3γβΓ παιχνι- 
διών. Στο Οπθ ρΙβυθγ παιχνίδι μπορείτε να μονομαχήσετε 
διαδοχικά μ' όλους τους υπόλοιπους αντιπάλους, με μία ο¬ 
μάδα από αυτούς ή να χρησιμοποιήσετε (κάτω από προϋ¬ 
ποθέσεις) τον ίδιο τον Χάρο. Στο Τννο ρΐ3γθΓ$ μπορείτε να 
παίξετε ενάντια κάποιου φίλου σας χρησιμοποιώντας ένα 
μονομάχο ή μία ομάδα μονομάχων για ακόμα περισσότερη 
δράση. 

Αν τέλος έχετε πολλούς φίλους που είναι λάτρεις των 
Ρθ3τ 'θγπ υρ ηαιχνιδιών μπορείτε να παίξετε στο Μυΐΐί- 
ρΙαγθΓ ηιοάθ, το οποίο υποστηρίζει έως και 16 παίκτες! Ας 


δούμε όμως το πολύ ενδιαφέρον σενάριο 
του ΡΓ3γ Γογ 0β3ΐή. ο χάρος μην έχοντας 
προφανώς τίποτε καλύτερο να κάνει απο¬ 
φάσισε να διοργανώσει στον τόπο κατοι¬ 
κίας του, το Νοχυε μία σειρά από αγώ¬ 
νες/μονομαχίες στους οποίους λέξεις ευ- 
γενής άμιλλα, αθλητικό ήθος, ύφος, Ολυ¬ 
μπιακό πνεύμα δεν έχουν καμία μα καμία 
θέση. Οι μεγαλύτεροι μαχητές αλλά και 
καθάρματα της Γης αποφασίζουν να συμ- 
μετάσχουν στους εν λόγωαγώνες. 0 καθέ¬ 
νας από αυτούς έχει τους δικούς του λό¬ 
γους και στόχους μια και όλοι θέλουν τε¬ 
λικά να αποδείξουν κάτι νικώντας το μιση¬ 
τό Χάρο. 

Το ΡΓ3γ Γογ Οβ3ΐή περιλαμβάνει ένα 
σύντομο όσο και πλήρες βιογραφικό για 
τον κάθε μονομάχο ώστε να επιλέξετε ε¬ 
κείνο που σας ταιριάζεικαλύτερα. Αρκετοί 
από τους χαρακτήρες έχουν τις καταβολές τους σε ιστορι¬ 
κά και μυθικά πρόσωπα εξάπτοντας ακόμα περισσότερο τη 
φαντασία και το ενδιαφέρον του παίκτη. Το ΡΓ3γ Γογ Θβ3ΐή 
είναι ένα πραγματικά αξιόλογο παιχνίδι το οποίο σίγουρα 
θα μονοπωλήσει το ενδιαφέρον σας για αρκετό καιρό. Στον 
αντίποδα έχουμε να παρατηρήσουμε ότι συγκεκριμένες κι¬ 
νήσεις των μονομάχων αρκούν για να κατατροπώσετε ό¬ 
λους τους αντιπάλους σας χωρίς ιδιαίτερο κόπο κάτι το ο¬ 
ποίο βάλλει κατά της αντοχής του παιχνιδιού (ιδιαίτερα στα 
εύκολα επίπεδα) όπως επίσης υπάρχουν αρκετές αναφο¬ 
ρές σε διακριτικά του Διαβόλου. Εν κατακλείδι, αν παρα¬ 
βλάψετε τα προαναφερθέντα μπορείτε να απολαύσετε με 
τους φίλους σας τιτάνιες μονομαχίες. 
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ΔΙΑΘΕΣΗ 


το ΟυβδΤ Εογ ΟΙογυ αποτελεί μία 
θαυμάσια ευκαιρία να γνωρίσετε (αν 
ήδη δεν το έχετε παίξει) ένα από τα 
πιο εθιστικά αάνθηΐυι-θ όλων των επο¬ 
χών. 

Παράλληλα θα έχετε τη δυνατό¬ 
τητα να κάνετε τις απαραίτητες συ¬ 
γκρίσεις με τα σημερινά παιχνίδια ώ¬ 
στε να διαπιστώσετε τις σημαντικές 
διαφορές τόσο στον τομέα της τεχνο¬ 
λογίας όσο και στον τομέα του σενα¬ 
ρίου. Πιο απλά (σχεδόν παιδικά γρα¬ 
φικά), φτωχός ήχος, πλήρης απουσία 
του εηίιτιοίίοη είναι ορισμένες διαφο¬ 
ρές που θα εντοπίσετε με την πρώτη 
ματιά. Η σειρά Ουθ$τ Εογ ; 

ΟΙοτγ οφείλει το μεγα- 
λύτερο μέρος της επι- Βη**-* 
τυχιας της στη "χρυσή” |·Η 
ι συνταγή ενός εάνεη- 
τυτε παιχνιδιού με σφι- } 
χτοδεμένο και ενδια- ;ί 
φέρον σενάριο, έντο- () 
να στοιχεία ΒΡΟ (ΒοΙ- ;! 

Ιίπ9 ΡΙ3ΥΪΠ9 Οηηιβ) [ί 
καθώς και των διαδο- | 
χικών και σημαντικών | 
βελτιώσεων από έκ- 
δόση σε έκδοση. Ο |ί 
βασικός σεναριακός 
κορμός της σειράς σας τοποθε¬ 
τεί στη θέση του Ηρώα του παιχνιδιού 
του οποίου αποκλειστικός σκοπός εί¬ 
ναι να βελτιώσει τις συνθήκες του κό¬ 
σμου που ζει. 

Ανάλογα με το ταμπεραμέντο σας 


μπορείτε να επιλέξετε το είδος του ή- 
ρωα που θα υηοδυθείτε (Μαχητής, 
Μάγος και Κλέφτης), ο οποίος θα έχει 
κάποια αντίστοιχα χαρακτηριστικά 
γνωρίσματα και δυνατότητες. Κατ' αυ¬ 
τό τον τρόπο και ανάλογα με την επι¬ 
λογή σας, ο μύθος θα εξελιχθεί αντί¬ 
στοιχα. Ας κάνουμε όμως μία μικρή α¬ 
ναδρομή στα επεισόδια του Ουβ$τ Εογ 
ΟΙοτγ. Στο Ουθ$Τ Εογ ΟΙοτγ I: 5ο γου 
Υνοητ το όθ 3 Ηθγο, τοποθετούμαστε 
κάπου στο Μεσαίωνα και πιο συγκε¬ 
κριμένα στο χωριό δρίθΐύυτα Σκοπός 
μα είναι να καταφέρουμε να ανακηρυ¬ 
χτούμε ως ο Ηρωας του 5ρίθΙΡυΓ9. Για 
να καταφέρουμε κάτι τέτοιο θα 


Του Γ.Κατσώτη 


Η 5ΪΘΓΓ3 κυκλοφόρησε έ¬ 
να " ανθολόγιο ' που περιλαμ¬ 
βάνει όλα τα επεισόδια ενός 
από τα πιο πετυχημένα 
και κλασικά Βάνβηίυτε παι¬ 
χνίδια όλων των εποχών, 
τοΟιιβεί Εογ αοηγ.Το θυβ${ 
Εογ ΟΙοτγ αποτελεί μία θαυμά¬ 
σια ευκαιρία να γνωρίσετε (αν 
ήδη δεν το έχετε παίξει) ένα α¬ 
πό τα πιο εθιστικά Βάνβηίυτθ ό¬ 
λων των εποχών. 


πρέπει να βρούμε τα χα¬ 
μένα παιδιά του Βαρόνου, να πολεμά 
σουμε με τους ληστές και να εξοντώ 
σουμε τη δράκαινα Β3ό3 Υ393. 

Η περιπλάνησή μας πραγματοποι- 
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είται με τη βοήθεια του πληκτρολογίου ή του πιου$θ, ενώ πλη¬ 
κτρολογώντας διάφορες εντολές ενεργοποιούμε τη φιγούρα μας 
για κάποιες συγκεκριμένες δραστηριότητες. Στο θυθεί ίοι - ΟΙοτγ I 
Ρθνίείοη: 5ο γου ννεηί ίο όθ 3 Ηθιό, η πλοκή παραμένει η ίδια ε¬ 
νώ το παιχνίδι είναι πλέον στα 256 χρώματα, το 93>τ>θρΐ3γ έχει 
βελτιωθεί σημαντικά με την αντικατάσταση των πληκτρολογού- 


μενων εντολών με τα αντίστοιχα ίεοη. Η νέα έκδοση είναι σαφώς 
καλύτερη από την προηγούμενη, προδίδόντας παράλληλα τις 
διαθέσεις της 5ίθΐΤ3 για την περαιτέρω ανάπτυξη και συνέχιση 
του θυθεί ίοι- Οίοτγ. Στη συνέχεια έχουμε το ίο θυθεί ίοτ Οίοιγ II: 
Τίί3ΐ Ργ Ρίίθ. Η δράση εκτυλίσσεται στη ί?35θίι·. μία πόλη της Αρα¬ 
βικής ερήμου. Σκοπός μας είναι να βρούμε τον Αίτιε 31-ϋίη ώστε 
να τον αποκαταστήσουμε τελικά στο θρόνο του Εμίρητου Ρ3εθΐτ. 
Ο 53υτυε είναι ο πιστός σύντροφός σας στις περιπέτειες, οι οποίες 
ανάλογα με τον χαρακτήρα που θα επιλέξετε θα εξελιχθούν με 
διαφορετικό τρόπο. 

Η συνέχεια του θυθεί ίοτ Οίοι-γ είναι άκρως ενδιαφέρουσα με 
αποτέλεσμα ύστερα από καιρό να ξαναπαίξρυμε το ίδιο παιχνίδι. 
(Κάτι σαν φόρος τιμής στα "παλιά" και αξέχατ&α αάνθηίυΓθ τα ο¬ 
ποία αποτέλεσάν τους προάγγελους των σημερινών παιχνιδιών.) 
Στο θυθεί ίοι- ΟΙοιύ III: \Λ/39θ$ οί \Λ/3γ, το σενάριο μας τοποθετεί 
στο Αιγυπτιακό -Αφρικανικό βασίλειο της ζούγκλας της Τ3ΓΠ3. 
Σκοπός μας είναι εμποδίσουμε τον επικείμενο πόλεμο μεταξύ των 
φυλών και να ανακαλύψουμε τον πραγματικό δολιοφθορέα των 
μεταξύ τους σχέσεων. 

Το 93ΐτΐθρΐ3ν, τα γραφικά έχουν βελτιωθεί χαρακτηριστικά ό¬ 


πως επίσης και το αντίστοιχο ίηίθΐΐαςθ. Τέλος, στο θυθεί ίοτ ΟΙοτγ 
IV: 5ή3άονι/ε οί θ3ΓΚηθεε ταξιδεύουμε" στη Μοιτίανώ η οποία μοι¬ 
άζει απελπιστικά με κάποιο εφιαλτικό τοπίο της Τρανσυλβανίας. Ο 
σκοπός μας είναι να σώσουμε τη χώρα από το "πυκνό σκοτάδι” 
που απειλεί να την πνίξει για πάντα. Σημαντικές οι βελτιώσεις στο 
93(Πθρΐ3γ ενώ παράλληλα παρέχονται κάποιες επιπλέον διευκο¬ 
λύνσεις στον παίκτη. Είναι κάτι παραπάνω από σίγουρο ότι παίζο¬ 
ντας όλη τη σειρά θα εκτιμήσετε τη σαφέστατη βελτίωση των 
γραφικών και του ήχου, στοιχεία για τα οποία ευθύνεται εξ' ολο¬ 
κλήρου το πολύπειρο προσωπικό της $ίθΐΐ3. Για να θυμούνται οι 
παλιότεροι και να θυμούνται οι νεότεροι... 


ΓΡΑΦΙΚΑ: 90% 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Συλλογή που δεν πρέ¬ 
πει να σας ξεφύγει. 


ΓΕΝΙΚΑ: 


ΤΗβ ΤιοΐΛ5ε ΙοοΚ.5 οΚεεπ,ι &ηά ινεΙΙ-Κερ! II 1ΐ35 ΙΤιβ 
5ία*ι οί ΙΚβ Ηβδίβτ &Ροι/β ΙΚε βηίΓ3ηοε. 
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Του Χ.Γληγόρπ 
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Οι φίλοι των παιχνιδιών 
στρατηγικής σίγουρα πρέ¬ 
πει να μένουν ικανοποιημέ¬ 
νοι τα τελευταία χρόνια τό¬ 
σο από την ποσότητα των 
νέων τίτλων που εμφανίζο¬ 
νται όσο και από τη γενικό¬ 
τερη ποιότητά τους. Αν κά¬ 
ποιος σκεφθεί ότι πριν από 
κάμποσο καιρό ήμασταν α¬ 
ναγκασμένοι να παίζουμε 
παιχνίδια βασισμένα σχε¬ 
δόν ολοκληρωτικά στο κεί¬ 
μενο και ατελείωτες ακο¬ 
λουθίες αριθμητικών πλη¬ 
ροφοριών που οπωσδήπο¬ 
τε δεν πρόσθετον ιδιαίτερο 
ενδιαφέρον στην προσπά- 
θειά μας. Τελικά όμως απο- 
δεικνύεται ότι η προσθήκη 
γραφικών, νΐτΙβο και ψη¬ 
φιοποιημένου ήχου δεν εί¬ 
ναι εγγύηση για την επιτυ¬ 
χία ενός παιχνιδιού. 


Τ ο 0Γυ$306 μας μεταφέρει είδους στη συνέχεια μπορούμε να ε- 
στον Μεσαίωνα όπου φυοι- πιλέξουμε ένα σενάριο το οποίο θα 
κά έχουμε να αντιμετωπί- παίξουμε. Αυτά χωρίζονται σε δύο 
σουμε τις δυνάμεις ενός ή και περισ- κατηγορίες: ΟβιτιρΒίςη και ΒθπΙθ. Οι 
σοτέρων διαβολικών στρατών τους ο- αποστολές που έχουμε να ολοκλη- 
ποίους πρέπει να εξοντώσουμε. Το ριώοουμε παρουσιάζουν αυξανόμενο 
93ΓΠθρΐ3γ θυμίζει έντονα το βαθμό δυσκολίας όσο προχωράμε. Οι 



ρακτηριστεί εξίσου καλό. Αυτό που 
πάντως σίγουρα δε λείπει είναι οι πά¬ 
ρα πολλές επιλογές που μπορεί να 
κάνει ο παίκτης. Ετσι μπορεί κάποιος 
να παίξει ενα- 


νΥ3Γ0Γ3ίΐ, αλλά όχι αρκετά για να χα- παίκτες όμως μπορούν να χρήσιμο- 


ποιήσουν και τους θάίίοτε που προ¬ 
σφέρει το 0αΐ53άθ για να δημιουργή¬ 
σουν το δικό τους σενάριο ή ακόμα 
και τις δικές τους 
στρατιωτικές μονά¬ 
δες. Επίσης υποστη¬ 
ρίζονται λειτουργίες 
ίΓπροπ: και εχροττ με 
τις οποίες κάποιος 
παίκτης μπορεί να 
μοιραστεί τα σενά¬ 
ρια που έχει δημι¬ 
ουργήσει με άλ¬ 
λους παίκτες. 

Η οθόνη του 
παιχνιδιού είναι 
πολύ κατατοπιστι¬ 
κή και "ευανάγνω¬ 
στη". Το κύριο μέ¬ 
ρος της αποτελείται α¬ 
πό το παράθυρο όπου εμφανίζεται η 
περιοχή στην οποία κινούμαστε, οι 
πόλεις και οι μονάδες. Πάνω, κάτω 
και δεξιά της βρίσκονται τρεις μπάρες 
που περιέχουν διάφορα εικονίδια ε¬ 
νεργειών. 0 χρήστης όμως μπορεί να 
απομακρύνει' όσες από αυτές τις 


' τ*· 






ντίον του υπο¬ 
λογιστή αλλά και να συμμετάσχει σε 
ένα ηιυΙΐί-ρΐ3γθΓ παιχνίδι όπου οι α¬ 
ντίπαλοι είναι άλλοι παίκτες ή και πε¬ 
ρισσότεροι από ένας στρατοί ελεγχό¬ 
μενοι από τον υπολογιστή. Οπως και 
στα περισσότερα παιχνίδια αυτού του 
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μπάρες δε χρειάζεται. Τα δύο βασικότερα στοιχεία του 0τυ53άθ 
είναι οι μονάδες και οι πόλεις. Υπάρχουν διαφόρων ειδών μονά¬ 
δες. Οι πολεμιστές (χωρικοί, στρατιώτες, ιππότες, τοξότες, κατα- 
πέλτες) έχουν προφανώς σαν αποκλειστικό σκοπό να μάχονται. 
Οι μάγοι επίσης λαμβάνουν μέρος σε μάχες παραλύοντας τον ε¬ 
χθρό με ξόρκια. Με τη χρήση των κινητών νοσοκομείων οι μονά¬ 
δες που έχουν τραυματιστεί μπορούν να αναρρώσουν. Αντίστοι¬ 
χα το ίδιο μπορεί να γίνει και σε πόλεις όπου υπάρχουν γιατροί. 
Οι κατάσκοπρι μπορούν βρουν πληροφορίες για τη δύναμη του 
εχθρού. Αλλες υονάδες είναι οι ανιχνευτές, οι μηχανικοί, κλπ. 
Ενας πολύ σημαντικός παράγοντας για την εξέλιξη μιας εκστρα¬ 
τείας είναι ο ανεφοδιασμός των μονάδων που γίνεται με τις άμα¬ 
ξες. 0 εχθρός έχει αντίστοιχες μονάδες ενώ υπάρχουν και δύο ε¬ 
πιπλέον ανεξάρτητες μονάδες, οι ληστές (με προφανές αντικεί¬ 
μενο) και οι περιπλανώμένοι που κουβαλάνε την πανούκλα (που 
κολλάει πολύ εύκολα!). 

Τα διάφορα είδη πόλεων που υπάρχουν σε μια περιοχή έ¬ 
χουν τόοο πρακτικό όσο και στρατηγικό ρόλο. Κατ' αρχάς όσο 
περισσότερες πόλεις έχουμε καταλάβει, τόσο μεγαλύτερα τα έ¬ 
σοδά μας, οπότε και μπορούμε να αγοράσουμε νέες μονάδες. 
Αντίστοιχα έχουμε και μεγαλύτερη σοδειά σιταριού που είναι α¬ 
παραίτητο για τον ανεφοδιασμό των μονάδων μας αλλά και μπο¬ 
ρούμε να το πουλήσουμε για να αυξήσουμε τα έσοδά μας. Κάθε 
είδος πόλης έχει επίσης διαφορετικές δυνατότητες όσον αφορά 
τις μονάδες που μπορούμε να αγοράσουμε εκεί. 0 σκοπός κάθε 
μάχης είναι να καταλάβουμε το ^άστρο-αρχηγείο του εχθρού. 
Κάθε πόλη επίσης έχει τη δυνατότητα να κάνει κάποια ενέργεια 
σαμποτάζ προς τον εχθρό, αν πληρώσετε κάτι παραπάνω! 

Κάθε μονάδα αποτελείται από 25 πολεμιστές και σε κάθε γύ- 
ρο έχει στη διάθεσή της κάποιες μονάδες κίνησης και επίθεσης. 


Οταν μια μονάδα εμπλέκεται σε μάχη μπορεί να επιτεθεί δεύτε¬ 
ρη και τρίτη φορά στον ίδιο γύρο, αρκεί να της έχουν απομείνει 
μονάδες επίθεσης. Οταν μια μονάδα εμπλακεί σε μάχη έχει απώ¬ 



λειες και τραυματίες. Οι δεύτεροι όπως είπαμε μπορούν να α¬ 
ναρρώσουν στα νοσοκομεία ή σε πόλεις με γιατρούς. Φυσικά 
μονάδες όπως οι καταπέλτες μπορούν να ρίξουν από μακριά 
στον εχθρό χωρίς απώλειες, ενώ οι στρατιώτες μπορούν να επι¬ 
τεθούν μόνο σε μονάδες που βρίσκονται δίπλα τους. Πέρα από 


τις μάχες το 0Γυ53άθ έχει και άλλα στοιχεία στρατηγικής, όπως 
συμφωνίες μη-επίθεσης, συμμαχίες, δημιουργία ληστών που 
βελτιώνουν την κατάσταση των οικονομικών σας, κλπ. Οι 6άίτοΓ$ 
των μονάδων αλλά και των σεναρίων σας επιτρέπουν να χρησι¬ 
μοποιήσετε όπως θέλετε τα στοιχεία του παιχνιδιού και είναι αρ¬ 
κετά εύχρηστοι. Το ζήτημα είναι αν είναι αρκετά 15 είδη μονά¬ 
δων και 7-8 είδη πόλεων ώστε να δημιουργήσετε αυτό που θέ¬ 
λετε. Αυτό ακριβώς είναι και το μεγαλύτερο μειονέκτημα του 
0Γυ53άθ: Είναι μονότονο! Οσο και να αγαπάει κανείς τα παιχνίδια 
στρατηγικής, όσο και να παιδευτεί με τον θάίίοΓ, όσο και αν τα 
γραφικά του είναι καλά, το παιχνίδι δε σε τραβάει. Ισως μόνο αν 
είστε αρχάριοι σε παιχνίδια στρατηγικής να αισθανθείτε πιο άνε¬ 
τα παίζοντας το 0ηΐ53άθ. Οι υπόλοιποι απλά θα νοσταλγήσουν 
τα παιχνίδια που ήταν βασισμένα σε κείμενο! 





ΓΡΑΦΙΚΑ: 71 % 
ΗΧΟΣ: 711 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ: 



ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Τα ράσα δεν κάνουν 
τον παπά. 


ΓΕΝΙΚΑ: 

75 % 
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ΠΑΠΑΣΟΤΗΡΙΟΥ 


Του Χρ.Γληγόρπ 


Το Κίρρβτ εγκαινιάζει μια νέα 
εποχή στους ηιυΐϋπιβάΐζ τίτλους 
παιχνιδιών. Εχετε ξαναδεί για 
παράδειγμα μια παραγωγή σε 
εΰ-κΟΜ να φιλοξενεί περισσό¬ 
τερους από 30 (τριάντα!) ηθο¬ 
ποιούς-, Η να χρειάζονται τρεις 
σελίδες από το εγχειρίδιο οδη¬ 
γιών για να αναφερθούν τα ονό¬ 
ματα όλων των συντελεστών 
του παιχνιδιού; Οι δημιουργοί 
του Κϊρρβτ σίγουρα έκαναν μια 
εντυπωσιακή παραγωγή που θα 
αποτελέσει μέτρο σύγκρισης 
στο μέλλον όπου όλα δείχνουν 
ότι η βιομηχανία της ίηίβτεαίνβ 
ψυχαγωγίας μέσω υπολογιστών 
θα ανταγωνιστεί ή έστω θα συ¬ 
νεργαστεί με τη βιομηχανία του 
κινηματογράφου. 


Τ ο σενάριο ίου ΡίρρβΓείναι αρ¬ 
κετά ενδιαφέρον. Βρισκόμαστε 
στο μέλλον και συγκεκριμένα στο 
2040 όπου ο παίκτης παίρνει τη θέση 
του ϋ3ΐ<6 Ουίηώη, ενός βετεράνου δη¬ 
μοσιογράφου της Νέας Υόρκης. Ενας 
μυστηριώδης 5ΘΠ3Ι ΚΝΙθι· που αυτοο- 
νομάζεται Αντεροβγάλτης (ΒίρρθΠ 
τριγυρνά στους δρόμους της πόλης 
δολοφονώντας τα θύματά του με τον 
ίδιο τρόπο που το έκανε και ο θρυλι¬ 
κός Τζακ ο Αντερο¬ 
βγάλτης. Οπως δε στην ι τ " 

περίπτωση του δεύτε¬ 
ρου έτσι και τώρα κα¬ 
νείς δεν έχει το παρα¬ 
μικρό στοιχείο για την 
ταυτότητα του δράστη. 

Οπως ίσως καταλαβαί¬ 
νετε σκοπός σας είναι 
να αξιολογήσετε τα ί¬ 
χνη που θα βρείτε στο 
δρόμο σας και να ανα¬ 
καλύψετε τον δράστη 
όσο πιο γρήγορα γίνε¬ 
ται. 

Η κύρια οθόνη του 
παιχνιδιού απεικονίζει τις τοποθεσίες 
που επισκέπτεστε στο πρώτο πρόσω¬ 
πο / δηλαδή βλέπετε ότι βλέπει ο 
ύ3ΐ<θ 0υίηΐ3η. Μέσα από το ίηΐθΐΤ30θ 
του παιχνιδιού μπορείτε να κινείστε, 
να συζητάτε με τους άλλους χαρακτή¬ 
ρες που συναντάτε, να περιεργάζεστε 
διάφορα αντικείμενα που βρίσκετε αλ¬ 
λά και να λύνετε ρυζζΐθδ. Οπως είναι 
φυσικό μια και βρισκόμαστε στο μέλ¬ 
λον και η τεχνολογία έχει αναπτυχθεί 
πάρα πολύ, έχετε στη διάθεσή σας 
διάφορες συσκευές που θα σας βοη- 


και το ίηθηίοΓγ όπου μπορείτε να το¬ 
ποθετήσετε διάφορα αντικείμενα που 
πιστεύετε ότι σας χρειάζονται. Η τε¬ 
χνολογία όμως του 21ου αιώνα φαίνε¬ 
ται να πιάνει τόπο με το ΥΥΑ0. Αυτό εί¬ 
ναι ένα εικονικό ή3ηάήθΙά ςοσιρυτβΓ 
με πολλαπλές λειτουργίες. Πρώτα α¬ 
πό όλα λειτουργεί σαν βιντεοτηλέφω- 
νο. μέσω του οποίου θα έχετε επικοι¬ 
νωνία με άλλους χαρακτήρες του παι¬ 
χνιδιού. Επίσης όταν βρίσκετε ένα α¬ 
ντικείμενο και θέλετε να το εξετάσε¬ 
τε, μπορείτε να το σαρώσετε με το 


θήσουν στη διάρκεια του παιχνιδιού. Η 
πρώτη από αυτές ονομάζεται ννοΠά 
Μ3ρ και σας επιτρέπει να επισκεφθεί- 
τε απομακρυσμένες τοποθεσίες. Εδώ 
να αναφέρουμε ότι για να εμφανιστεί 
μια τοποθεσία στο ννοΠά Μ3ρ θα πρέ¬ 
πει πρώτα κάποιος χαρακτήρας να την 
έχει αναφέρει σε κάποια συζήτησή 
σας ή να έχετε βρει κάποιο στοιχείο 
σχετικό με αυτή. Φυσικά δε θα μπο¬ 
ρούσε να λείπει από ένα αάνθητυΓθ 


Φ υ$εη 






\Λ/ΑΟ. Ετσι εκτός από πληροφορίες για το αντικείμενο αυτό (που 
δεν είναι ορατές με γυμνό μάτι) μπορούμε και να αποθηκεύσουμε 
την εικόνα του στη ά3ϋ3β3$θ του \Λ/Α0 και αργότερα να το ξαναε- 
ξετάσουμε. Τέλος έχουμε στη διάθεσή μας και ένα ηλεκτρονικό 
σημειωματάριο. 

Η κίνηση στο περιβάλλον του Κίρροτ είναι αυτή που έχουμε 


θούμε επίσης να λύσουμε κάποια ρυζζΙβε. 

Η ποιότητα των γραφικοον και του ήχου είναι πάρα πολύ καλή. 
Οπως θα περίμενε κανείς σε μια παραγωγή "κινηματογραφικού· 
τύπου πολύ καλό έχει αποδοθεί και η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού. 
Οι χαρακτήρες έχουν τις κατάλληλες εκφράσεις όταν συνομιλείτε 
μαζί τους και οι σκηνές των εγκλημάτων είναι πραγματικά τρομα- 




συνηθίσει σε αυτού τα είδους τα παιχνίδια. Οταν κινούμε τον 
ςυτ$οτ πάνω από κάποιο αντικείμενο που μπορούμε να εξετάσου¬ 
με τότε αυτός αλλάζει και γίνεται ένας μεγεθυντικός φακός. Αντί¬ 
στοιχα όταν μπορούμε να πάρουμε ένα αντικείμενο τότε ο ςυτεοτ 



τις συνομιλίες τις παρακολουθούμε σε παράθυρο νίάοο. Τα 
ρυζζίεε που θα συναντήσουμε στο Ρίρροτ παρουσιάζουν μια αρ¬ 
κετά μεγάλη ποικιλία και έχουν διαφορετικά επίπεδα δυσκολίας. 
Φυσικά η λύση τους είναι αναγκαία για την πρόοδο του παιχνιδι¬ 
ού. Εκτός όμως από το εικονικό φυσικό περιβάλλον στο ΡίρρθΓ 
μπορούμε να κινηθούμε και σε έναν εικονικό κυβερνοχώρο. Εκεί 
μπορούμε να μεταφερθούμε σε διάφορες τοποθεσίες μέσω των 
ΥΥΕ115 οι οποίες μπορούμε να πούμε ότι είναι πύλες εισόδου στα 
$ίΐε$. Για περάσουμε κάποια νΥΕΙ±$ θα χρειαστούμε κάποιο 
ρ355ννοτά ή ακόμα και να παλέψουμε με τον φύλακα του ννΕΙΙ. 
ΙΥΙέσα στον κυβερνοχώρο θα βρούμε πολλά στοιχεία και θα κλη- 




κτικές καθώς το ντεκόρ του αίματος (Αντεροβγάλτης γαρ) και η υ¬ 
ποβλητική σκίαση μαζί με την κατάλληλη μουσική υπόκρουση θα 
σας κάνουν να το σκεφθείτε πριν ανοίξετε για παράδειγμα μια 
ντουλάπα (ένας Θεός ξέρει τι θα βρείτε μέσα!). Η απόδοση του 
νίΰεο φυσικά καθορίζεται απόλυτα από την ισχύ του υπολογιστή 
σας και του υποσυστήματος γραφικών. Εχετε παρ' όλα αυτά πολ¬ 
λές επιλογές σχετικές με το μέγεθος του παραθύρου νίάβο, την 
ανάλυση, τα χρώματα, κλπ, ώστε η τελική ποιότητα να είναι ικα¬ 
νοποιητική. Αυτό που ίσως κάνει κάποιον να αισθανθεί άβολα με 
το ΡίρρθΓ είναι ο συνδυασμένος του χαρακτήρας 3άνθητυΓθ και 
ρυζζΐθ- 93Γη6. Δεν είναι τόσο απλό όσο το Ρή3ηί3$ιη39οπ3 αλλά 
δεν μπορεί να παιχτεί και μόνο για τα ρυζζίοε του, όπως το ΐΐΐή 
Ηουτ ή το 5ήίνβτ$. Παρ' όλα αυτά αποτελεί έναν τίτλο που με 6 
ΟΘ θα προσφέρει πολλές ώρες διασκέδασης στους φανατικούς 
και των δύο ειδών παιχνιδιών ενώ είναι σίγουρο ότι θα εντυπωσιά¬ 
σει όσους παρακολουθούν σαν θεατές. Τελικά αναρωτιέται κανείς 
τι θα πρέπει να περιμένουμε πια από πλευράς παραγωνών όταν 
αρχίσουν πλέον να υλοποιούνται τίτλοι και στα ΘνΘ με τα 9,4 08 
χωρητικότητας. 
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ήδη έχει στο ενεργητικό της μία σειρά τίτ¬ 
λων για ΡΟ ( 0γόβΓ9βηίς ΡαηςθΓ, τήθ 03 & 
Η3ΐί, νΥ3γηθ$ ΥΥοΓίό κ.α.). 

- Δυσκολευτήκατε να πείσετε το μεγάλο 
αθλητή να “δώσει" το όνομά του, και αν " 
αναμείχθηκε" στην παραγωγή του τίτλου. 

0 03ΐεγ συμφώνησε εύκολα αλλά με την 
προϋπόθεση να ενημερώνεται για τα επίπε¬ 
δα "εΐΓθηθΓή" και "νι/θ3ΐ<ηθ$5'' των αθλη¬ 
τών, καθώς επίσης και για την αναλογία των 
βαθμών σε κάθε αγώνισμα. Στο πρώτο παι¬ 
χνίδι με ανάλογο περιεχόμενο που είχε κυ¬ 
κλοφορήσει στη δεκαετία του 80, χρειαζό¬ 


ταν να είστε γρήγοροι στο ίογ$Ιίςΐ< (το γνω¬ 
στό δεξιά - αριστερά). Το νέο "δέκαθλο" πε¬ 
ριλαμβάνει όλες τις τεχνικές στρατηγικής 
του αθλήματος. 

- Σας απασχόλησε το γεγονός, ότι πολλοί 
χρήστες κάτω των 20 ετών ενδέχεται να 
μην γνωρίζουν τον μεγαλύτερο ίσως Δέκα- 
θλητή; 

Το "Γ3Γ9θΐ 9 Γουρ" αποτελούν εκείνοι οι 
93ΓΠ6Γ5 που γνώρισαν το πρώτο Θ 3 ΐβν 
Τήοπιρ$οη'$ 0θς3ΐήΙοη. Επιπλέον, μας απα¬ 
σχολούν αυτοί που ενδιαφέρονται περισσό¬ 
τερο για τη στρατηγική και λιγότερο για το 


Γ ια τον ϋ3ΐθγ Τήοαιρεοη δε χρειάζονται 
πολλές συστάσεις. Οι επιδόσεις του 
στους αγωνιστικούς χώρους είναι ιστο¬ 
ρικές. Σήμερα κάνει καριέρα ως τηλεοπτικός 
παρουσιαστής και έχει κατακτήσει το κοινό 
χάρη στο μοναδικό χιούμορ και το ασύγκριτο 
ταλέντο του. 

Πληροφορηθήκαμε ότι πρόκειται να κυ¬ 
κλοφορήσει ένα νέο παιχνίδι που θα φέρει 
το όνομα αυτής της μεγάλης προσωπικότη¬ 
τας του αθλητισμού. Οταν μας δόθηκε η ευ¬ 
καιρία τον ρωτήσαμε μερικά πράγματα σχε¬ 
τικά με αυτόν καθώς και για όσους βρίσκο¬ 
νται "πίσω" από το νέο παιχνίδι. 

0 νΥεγηε 0Γθ$$ηΐ3η που ανήκει στην ομά¬ 
δα ανάπτυξης απαντά στις ερωτήσεις μας 
- Ποιοι δημιούργησαν τον τίτλο; 

Η Ηοΐΐγ Μ3ςΐ<θΓθΐ Μεάί3 εδρεύει στο 031135 
των Ηνωμένων πολιτειών. Η εταιρεία δρα¬ 
στηριοποιείται από το 1987 στην κατασκευή 
παιχνιδιών και εφαρμογών ηιυΙΙίιτΐθάί 3 , και 




υ5ΕΗ 



















άγριο "χτύπημα" του ]ογ5ΐίςΚ. 

Πρέπει να τονίσω το γεγονός ότι οι 
αθλητές στους Ολυμπιακούς αγώ¬ 
νες, - ειδικά όταν κερδίσουν δύο 
φορές- αναδεικνύονται σε " ήρω- 
ες". Ετσι, το κοινό τους θαυμάζει 
για πολλά χρόνια και τους έχει οε 
εκτίμηση για πάντα. 

- Χρησιμοποιήσατε την τεχνική 
τηοΐΐοη αερίστε ή προγραμματί¬ 
σατε ειδική μηχανή; 

Δημιουργήσαμε ρεαλιστικό μο¬ 
ντέλα αθλητών με ϋςήίννανθ σε 
περιβάλλον ννίηόοννε ΝΤ με ΘΕΟ 
ΑΙρήε ννοΓΐ<$ΐ3ίίοη$. Τα Ηυιηβηοίά 
$ΘΙ$ που διατίθενται στην αγορά, 
χρησιμοποιήθηκαν ως σημείο ανα¬ 
φοράς για τα νέα μοντέλα των α¬ 
θλητών που αναπτύξαμε. 

- Το "ΰΕΟΑΤΗίΟΝ" είναι 3Κ3άβ 
ή είηιυΐεΐίοη; 

Το παιχνίδι προσεγγίζει περισσότερο το 
$ϊΓηυΐ3ΐϊοη. Ωστόσο, μεταφέρονται μερικά 
απλά στοιχεία 3Γς3άθ, που έχουν μεγαλύτε¬ 
ρο ενδιαφέρον. 

Επίσης, μπορείτε να "διαμορφώσετε" τα 
χαρακτηριστικά των αθλητών και να βελ¬ 
τιώσετε την απόδοσή τους. 

- Οι προγραμματιστές αντιμετώπισαν 
προβλήματα με την προοπτική, την κίνηση 
και τον ρεαλισμό; 

Ολα τα "περιβάλλοντα ” βασίστηκαν σε 
3Θ μοντέλα. Ετσι οι επιμέρους αλλαγές και 
τα προβλήματα που σχετίζονται με την 
προοπτική λύνονταν εύκολα. 

- Γα ρεκόρ και οι χρόνοι είναι πραγματι¬ 
κά και το παιχνίδι παίζεται σε τεεί ίίηιε; 

Στο χρήστη, ενώ βρίσκεται μέσα στο παι¬ 
χνίδι, παρέχεται η δυνατότητα να προσπα¬ 
θήσει να ξεπεράσει ακόμη και το ρεκόρ του 
μεγάλου "δεκαθλητή". Επίσης τα ρεκόρ και 
οι χρόνοι ανταποκρίνονται στην πραγματι¬ 
κότητα και βρίσκονται σε πλήρη αντιστοιχία 
με το επίπεδο δυσκολίας που έχει ορίσει ο 
χρήστης. 

Είχαμε επίσης την ευκαιρία, να πάρουμε 
μερικές ενδιαφέρουσες πληροφορίες από 
τον ίδιο τον αθλητή. 

- Εσείς έχετε ΡΟ; 

Ναι, έχω ένα Ρβηϊίυιη/ΙΟΟΜΗζ 

- Ποια ήταν η ανάμειξή σας στο "ννοΠά 

0355 Οες 3 ίΠΐοη"; 

Αφιέρωσα αρκετό χρόνο με τους προ¬ 
γραμματιστές και έκανα κάποιες προτάσεις. 

- Στον πρώτο τίτλο της θεε$η που έφερε 
το όνομά σας είχατε παρόμοια ανάμειξη; 

Στο πρώτο δέκαθλο δεν αναμείχθηκα κα¬ 
θόλου. 

- Εχετε εντυπωσιαστεί με την εξέλιξη 
της τεχνολογίας από την εποχή του πρώ¬ 


του 'νεεείήΐοη"; 

Δε μου προκαλεί εντύπωση ότι η τεχνο¬ 
λογία έχει αναπτυχθεί τόσο πολύ και γρή¬ 
γορα. Δεν παρακολουθώ αρκετά τις εξελί¬ 
ξεις στην αγορά των ΟοπιρυτβΓ Θ3 ιτιθ$ αλ¬ 
λά πολλοί φίλοι μου ασχολούνται με τα 
παιχνίδια και έτσι είχα την ευκαιρία να δω 
αρκετές από τις νέες κυκλοφορίες. 

- Αν κάνατε πρωταθλητισμό πιστεύετε 
ότι το "ΥΥοτίά 0355 οεειτήΐοη" θα σας 
βοηθούσε να αναπτύξετε και να βελτιώσε¬ 
τε κάποια συγκεκριμένη τεχνική; 

Οχι. 

- Με τι ασχολείστε αυτό τον καιρό; θα 
πάω στην Ατλαντα με την ιδιότητα του πα- 
ρουσιαστή του ΒΒΟ. Τον περισσότερο χρόνο 
μου ασχολούμαι με το ποδόσφαιρο. 

- Το επίπεδο στο άθλημα του Δεκάθλου 
είναι το ίδιο υφηλό όπως τον καιρό που α¬ 
γωνιζόσασταν; 

Το επίπεδο είναι περίπου το ίδιο. 

- Ποιο είδος μουσικής προτιμάτε; 

Μου αρέσει ιδιαίτερα η μουσική των δε¬ 
καετιών '60, 70 και '80. 

• Με τι ασχολείστε όταν έχετε 
ελεύθερο χρόνο; 

Με τα ΒροΠ. 

- ποιο φιλμ είδατε τελευταία; 

Το Βένθη. 

- Ποιος είναι ο/η αγαπημένος/η 
σας ηθοποιός; 

Ο ΜοητςοηΐθΠθ ΟΙίίί. Δεν έχω α¬ 
γαπημένη ηθοποιό. 

- Ποιος ήταν ο αγαπημένος σας 
ήρωας στα παιδικά σας χρόνια; 

Ποτέ δεν είχα κάποιον αγαπημέ¬ 
νο ήρωα. 

- Αν σας δινόταν η ευκαιρία να 
συναντήσετε κάποιον αθλητή α¬ 


πό το παρελθόν, ποιος θα ή¬ 
ταν αυτός; 

Ο ϋίητι ΤήοΓρ. 

- ποια άτομα σέβεστε πε¬ 
ρισσότερο; 

Οποιος έφερε στον κόσμο 
παιδιά, καθώς επίσης και ό¬ 
ποιος προσπάθησε στο μέγι¬ 
στο των δυνατοτήτων του 
για να πετύχει, αξίζει σεβα¬ 
σμού. 

Στο Θ3ΐεγ Τήοπιρ$οη'$ 
ννοΠά 013$$ ΟθοετήΙοη, έχε¬ 
τε να διαλέξετε ανάμεσα 
σε οκτώ από τους μεγαλύ¬ 
τερους δεκαθλητές που α¬ 
γωνίζονται για τον τίτλο 
του "καλύτερου αθλητή 
του κόσμου". Πρέπει να 
φέρετε σε πέρας και τα 10 
αθλήματα στη διάρκεια 
δύο δύσκολων αγωνιστικών ημερών, και 
όλα αυτά συμβαίνουν σε Γβ3ΐ Ιϊπίθ. Το 

παιχνίδι προσφέρει τη δυνατότητα 

ρΓβοίίςθ σε κάθε αγώνισμα ξεχωριστά. 

Μπορείτε ακόμα να επιλέξετε τα "φυ¬ 
σικά χαρακτηριστικά” του δεκαθλητή 
σας, από το ύψος μέχρι το βάρος, στοι¬ 
χεία που επηρεάζουν φυσικά την επιτά¬ 
χυνση, τα άλματα και τις ρίψεις. Ο συν¬ 
δυασμός των χαρακτηριστικών αυτών, 
προσθέτει το στοιχείο "$τι-3ΐ69ίς" στο 
παιχνίδι, που αφορά άμεσα την απόδοση 
σας. 

Σύμφωνα με τον πρόεδρο της ΙηΤθ- 
Γ30ΐίνβ Μ39ίο, ο ενθουσιασμός και η συ¬ 
γκίνηση που προσφέρουν τα διεθνή α¬ 
θλητικά γεγονότα είναι κάτι το μοναδι¬ 
κό. Το Θ3ΐθγ Τήοπιρ$οη'$ ΥΥοΠά 0135$ 
Θθθ3ΐ:ή1οη, θα μεταφέρει αυτό το 
συναρπαστικό κλίμα, μέσω του θθ, δί¬ 
νοντας τη δυνατότητα στους κατόχους 
ΘΘ-ΡΟΜ "να μπουν και αυτοί στον αγώ¬ 
να για το χρυσό". 
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Η ΑηγΡίνβΓ ΕηΐβΓΐ3ίηιηβηί δεν είναι α¬ 
πό τις γνωστές εταιρείες, όμως, αν 
και νέα στο χώρο έχει μία σειρά τίτ¬ 
λων που αξίζουν την αμέριστη προσοχή 
μας. Οι δύο πρώτοι τίτλοι θα κυκλοφορή¬ 
σουν στα τέλη του '96, στοιχείο που δε 
μας εμπόδισε να ρίξουμε μία πονηρή, πρώ¬ 
τη ματιά στα περιεχόμενά τους. 

Η ΑηγβίνθΓ ΕηΐθΠ3ίηιτΐθη! ιδρύθηκε στις 
αρχές του 1995 από μία ομάδα έμπειρων 
επαγγελματιών του χώρου, με αρχηγό και 
ιδρυτή τον δίβννβπ Βοηη, τον άνθρωπο - 
κλειδί στην επιτυχία της ΕίβςΐΓοηίς ΑΠ$ και 
παραγωγό πολλών ηλεκτρονικών ψυχαγω¬ 
γικών τίτλων. 

Η ΑηγΡίνβΓ κατέβηκε στην "αρένα” της η¬ 
λεκτρονικής - ίηΙθΓ3ςΤίνθ-ψυχαγωγίας και 
της κινηματογραφικής βιομηχανίας πλαι¬ 
σιωμένη από ειδικούς στο ηΐ3Γΐ<θΙίη9 με 
σκοπό να προσελκύσει το αγοραστικό εν¬ 
διαφέρον του κόσμου. Στα πλαίσια του 
σχεδίου αυτού, περιλαμβάνεται η συνερ¬ 
γασία με την Ρο$ΐ ϋηβ3Γ Εητβιτείηηιβητ και 
Τίρείτ 5Τυάίο, την εταιρεία παραγωγής ειδι¬ 
κών εφέ που "ζωντάνεψε" το ϋυΓ35$ίς Ρ3ΓΚ 
και πρόσφερε κίνηση στον Ροόοοορ. Στα 
πλαίσια των προσπαθειών της για εδραίω- 
ση στο χώρο των 93ΐτιβ$. η εταιρεία ένωσε 
τις δυνάμεις της με την Αάν3ηςβ Ρθ3ΐίΤγ, 
μία εταιρεία με πλούσια δραστηριότητα 
στο χώρο των ταινιών και νίάεο με εντυπω¬ 
σιακές συνεργασίες στο χώρο (ί.υο35ΡίΙιη, 
ϋί9ίί3ΐ ΡΧ). Η εταιρεία δημιούργησε μία ο¬ 
μάδα ανάπτυξης με αρχηγό τον σχεδιαστή 
παιχνιδιών ΟήυβΚ θ3πΓοη της ΑηγΡίνβΓ, τον 
Νβ3ΐ $ίβρήβη$οη, συγνραφέα των μυθιστο¬ 
ρημάτων ΟγόβΓρυηΚ, $ηουχ, 0Γ3$ή και 
θώιηοηά Α 9 β, καθώς και τον 5οοττ 
Ροεβηίβίτ, υπεύθυνο παραγωγής των κινη¬ 
ματογραφικών επιτυχιών Ηοπίθ ΑΙοπθ και 
Μγ$τίς Ρίζζ3. 

Η εταιρεία στοχεύει στη δημιουργία ενός 
ροΓϊίοίίο από ίητβΓ30ΐίνβ ψυχαγωγικούς 
τίτλους υψηλής ποιότητας, με επίκεντρο 
τα παιχνίδια 3βτίοη και βάνεητυΓβ έχοντας 
ως στόχο της, την ευρύτερη αγορά των 
93ΓΠΘΓ5. 

Χρηματοδοτούμενη από μεγάλους ε¬ 
πενδυτές, η ΑηγΡίνβΓ "εισβάλλει" στην α¬ 
γορά των ίηΐβΓ30ΐίνβ τίτλων, με την πα¬ 
ρουσίαση ενός Οϋ-ΡΟΜ που περιέχει πολ¬ 
λά νέα στοιχεία. 

Νέοι, πρωτοποριακοί τίτλοι για κονσόλες 
αναμένονται στα τέλη του του 1996, όπως 
επίσης και στα μέσα του 1997. 

Η εταιρεία εστιάζει την προσοχή της 
στην ανάπτυξη νέων παιχνιδιών, σταθμίζο¬ 
ντας 3 σημαντικά στοιχεία που συνθέτουν 
μία επιτυχημένη ϊηίβΓ30ΐϊνβ παραγωγή: πε¬ 
ριεχόμενο, προσεκτικό σχεδίασμά και σω¬ 


στή χρήση της τεχνολογίας. 

Επικεντρώνοντας την προσοχή της στο 
στάδιο επεξεργασίας, πριν την τελική πα¬ 
ραγωγή, η ΑηγΡίνβΓ έχει αφοσιωθεί στην ο¬ 
μαδική σχεδίαση, με εκτεταμένες δοκιμές 
και επανεκτίμηση του πρωτότυπου. Κατ' 
αυτό τον τρόπο εξασφαλίζεται η ποιότητα 
των τίτλων, με κύρια χαρακτηριστικά τους 
το σωστό ρυθμό, τα κατάλληλα επίπεδα 
δυσκολίας, τους διαλόγους και τους γρί¬ 
φους που θα απευθύνονται τόσο σε αρχά¬ 
ριους όσο και σε προχωρημένους 93ΐηβΓ$. 

Οπως πιστεύουν στην εταιρεία, ο ρόλος 
της τεχνολογίας σε μία ίηΐβΓββτίνβ παρα¬ 
γωγή είναι ανάλογος αυτού της κάμερας 
κατά τη δημιουργία μιας κινηματογραφικής 
ταινίας. Οι περισσότεροι κατασκευαστές 


ίηίβΓβοτίνβ τίτλων πρώτα διαμορφώνουν 
την "κάμερα" και στη συνέχεια τη χρησιμο¬ 
ποιούν για τη δημιουργία μίας ίηίβΓββΙίνε 
παραγωγής. Στον αντίποδα, η ΑηγΡίνβΓ θε¬ 
ωρεί ότι η παραπάνω προσέγγιση είναι 
χρονοβόρα και οικονομικά ασύμφορη. Στό¬ 
χος της εν λόγω εταιρείας είναι η ανάπτυ¬ 
ξη μίας τεχνολογίας που θα παρέχει τη δυ¬ 
νατότητα χρήσης της και σε τομείς όπως η 
δημιουργία σεναρίων, εργαλεία επεξεργα¬ 
σίας νίάεο και "μηχανές" ώστε να περιορί¬ 
σει την πιθανή εμφάνιση προβλημάτων. 

Σε συνεργασία με κορυφαίους χορη¬ 
γούς, η ομάδα της ΑηγΡίνβΓ επικεντρώνε¬ 
ται στη δημιουργία 3βίίοη και 3άνβητυτε 
παιχνιδιών, για συστήματα ηιυΙΐίΓηβάί3 κα¬ 
θώς και για ορισμένες παιχνιδομηχανές. (Σε 























που έχει αφήσει ο καλύτερός σας φίλος, 
πρέπει να παραβιάσετε τον απόρρητο το¬ 
μέα 51 του κτιρίου στρατιωτικών υπηρε¬ 
σιών στην Νεν3ά3 και να κλέψετε έναν ι¬ 
πτάμενο δίσκο ενώ παράλληλα καταδιώκε¬ 
στε από μυστικούς πράκτορες. Κάπως έτσι 
μπαίνετε στο “κέντρο" του πολέμου. Πρό¬ 
κειται για ένα άνισο αγώνα ενάντια στο 
χρόνο με απώτερο σκοπό σας να σώσετε 
την Ειτπΐγ και τον πλανήτη σας. Θα πετάξε- 
τε ριψοκίνδυνες αποστολές, θα ανακαλύ¬ 
ψετε μυστικές βάσεις εξωγήινων θα... Αν 
τα καταφέρετε θα επιζήσουμε. Αν όχι, τότε 
δυστυχώς... όλοι θα είμαστε κομμάτι της ι¬ 
στορίας. 

Το ΡΙγϊπθ 53υοβΓ αναπτύχθηκε από την 
Ρθ5τΐίηθ3Γ ΕηΐθΓΐ3ϊηηΊβηΐ ($ρ3ννη) και το 
Τίρρετί δτυάίο (ειδικά εφέ για το .Ιυι·355ίο 
Ρ3ΓΚ και το Βοόοοορ). Η κίνηση του παιχνι¬ 
διού βασίζεται στην ολοκαίνουρια 3Θ μη¬ 
χανή, της εταιρείας ΤήίηΚίίεή ΡΓΟάυςίίοηε. 
Οι ελάχιστες απαιτήσεις του τίτλου περι¬ 
λαμβάνουν ένα σύστημα Ρθηΐίυπι/ΘΟΜΗζ, 
ΥΥίηάοννε 95, ΘΘ ΒΟΜ 2.x. 

Η υπόθεση και τα ιπτάμενα μοντέλα εί¬ 
ναι βασισμένα σε “πραγματικά" μοντέλα 
υΡΟ. Οι ειδικοί σύμβουλοι αποφάσισαν να 
συμπεριλάβουν στο παιχνίδι μέχρι και τον 


επικεφαλής του τομέα 51 του ερευνητικού 
κέντρου. 


Α ίθΠ( ίη ΐΐΐθ 1316 

Σύμφωνα με δηλώοεις της εταιρείας, 
πρόκειται για τη μεγαλύτερη περιπέτεια 
που έχετε ζήσει μέχρι σήμερα! 

Ξυπνάτε και βρίσκεστε σε ένα μυθικό 
νησί με το όνομα, Εεβνθτοη. Πρόκειται για 
ένα "παράλληλο κόσμο" που ζει και κινείται 
στη διάσταση της κοσμικής ώρας. Στην πο¬ 
ρεία σας Θα αντιμετωπίσετε μία ξεχασμένη 
πριγκίπισσα, καταχθόνιους μάγους και ά¬ 
γριες γυναίκες κυνηγούς, για να μην ανα¬ 
φέρουμε τους πραγματικούς κακούς που 
φορούν σακάκια από... πολυεστέρα. Πως 
ήρθατε εδώ; Πως μπορείτε να αποδράσετε; 
Πότε θα ΦΑΤΕ τέλος πάντων"; Ολα θα απο¬ 
καλυφθούν, αν κάνετε τις σωστές επιλο¬ 
γές, ενώ η καλή αίσθηση του χιούμορ απο¬ 
τελεί ένα από τα συστατικά στοιχεία του 
παιχνιδιού. 


Τεχνικά χαρακτηριστικά 

Ανεπτυγμένο σε πλατφόρμα σε ίυΙΙ 
Γηοΐϊοη νίάθο, το καταπληκτικό νίάθο 
ρΐ3γΡ3αΙ< παρέχει γρήγορους ρυθμούς στην 
αναπαραγωγή συμπιεσμένου νίάβο. Γεγο¬ 
νός που πιστοποιείται από τη δή¬ 
λωση εκπροσώπου της ΙητβΙ ο ο¬ 
ποίος είπε ότι ήταν το καλύτερο 
ίηάθο που είχε δει. Υψηλής ανάλυ¬ 
σης σκηνές που κινηματογραφήθη- 
καν σε δάση και παραλίες προσφέ¬ 
ρουν ένα μοναδικής αίσθησης, 
τρισδιάστατο περιβάλλον. Ο γνω¬ 
στός κωμικός 03Γγ θάβε δάνεισε τη 
φωνή στον ήρωα για τις ανάγκες 
του παιχνιδιού. 

Τα διασκεδαστικά ειδικά εφέ πι¬ 
στοποιούν για μία ακόμη φορά το 
λαμπρό παρελθόν αλλά και την ε¬ 
μπειρία των δημιουργών της 
Θί9ίΓ3ΐ/ΡΧ και της ίυς35ίϊΙπι. 

Η περιπετειώδης πλοκή, το μο¬ 
ναδικής ποιότητας νίάεο, τα 3 Οϋ 
και οι ευχάριστοι πρωταγωνιστές α¬ 
ποτελούν ορισμένα από τα βασικά 
στοιχεία του παιχνιδιού το οποίο α¬ 
πευθύνεται τόσο στους έμπειρους 
όσο και στους άπειρους παίκτες. 

Ελάχιστες απαιτήσεις συστήμα¬ 
τος: Ρθηΐίυητι 60/ΜΗΖ, ΒΑΜ 8ΜΒ, 
ΥΥίηάοννε 95, Οϋ ΒΟΜ 2.x, κάρτα ή¬ 
χου, κάρτα οθόνης 1ΜΒ \/ΒΑΜ. Υ¬ 
πομονή λοιπόν έως το Χειμώνα, ε¬ 
ποχή που σύμφωνα με δηλώσεις 
της εταιρείας θα κυκλοφορήσει το 
παιχνίδι. 


κάθε τίτλο περιέχονται στοιχεία οηΐίηθ). 

Απώτερος σκοπός της εταιρείας είναι να 
διευρύνει τον ψυχαγωγικό χώρο, (την πα¬ 
ραδοσιακή τεχνική για το "γύρισμα" κινημα¬ 
τογραφικών ταινιών), εισάγοντας τεχνολο¬ 
γικές καινοτομίες. 


Οι άνθρωποι πίσω από ία παιχνίδια 

Ο 51θνν3Π: Βοηη, είναι ευρύτερα γνωστός 
ως ένας από τους πρωτοπόρους στο χώρο 
της ίητει^Λίνθ ψυχαγωγίας. Ως πρώην γε¬ 
νικός διευθυντής των ΕΑ 5τυάίο$, και ανώ¬ 
τερος αντιπρόεδρος της ΕΙθοΐΓοηίο ΑΠ$, εί¬ 
χε αναλάβει τη διαχείριση της παραγωγής 
για περισσότερα από 12 χρόνια, κατασκευ¬ 
άζοντας ένα μεγάλο αριθμό προϊόντων 
(Ρεετ 5θΙΙθγ) εκτοξεύοντας στα ύψη τα 
5Ε0Α ΟΘΠΘ5Ι5, 5ΝΕ5, Οϋ ΒΟΜ, ΕΑ Κίά$, και 
τα 300. 

Ο -Ιιπι ΒΙοοιτι, αντιπρόεδρος παραγωγής, 
αποτελεί ένα από τα πιο έμπειρα στελέχη 
της εταιρείας βασιζόμενος στην 22χρονη 
θητεία του στο χώρο. 

Στη διάρκεια της μακρόχρονης καριέρας 
του, ο ΒΙοογπ, συνεργάστηκε με μεγάλους 
δημιουργούς όπως ο 5ρίθΙόθΓ9, ο 0οροΙΐ3 
και ο Α1ίηΐ3η. Συνεργάστηκε στην ιστορική 
παραγωγή της ταινίας "Η Αυτοκρατορία 
Αντεπιτίθεται" ενώ ήταν συ- 
μπαραγωγός στην "Επιστροφή 
των Τζεντάι". 

Η ίβείίε ί3τή3Γη, αντιπρόε¬ 
δρος στο ηη3Γΐ<βΐϊη9 και στις 
πωλήσεις, ήταν επικεφαλής 
πωλήσεων και επιχειρήσεων 
της ίυο35 ΑΠ:$ ΕητθΠΒίηΓηθητ. 

Ειδικευμένη στο Γη3Γΐ<θΐϊη9 έ¬ 
χει συμβάλλει στην επιτυχία 
και άλλων αντίστοιχων εταιρει¬ 
ών συμπεριλαμβανομένων των 
ΑρρΙθ ΟΟΓηρυίθΓ, 00 
0θΓροΓ3ΐίοη, και 50ΝΥ. 

Ο 0ή3Γΐθ$ ΟΟηΙοη διευθυ¬ 
ντής σχεδίασης, έχει ένα πλού¬ 
σιο παρελθόν το οποίο αποτε¬ 
λεί το μοναδικό συνδυασμό 
γνώσης και μακρόχρονης πεί¬ 
ρας του χώρου (και όχι μόνο). 


ΡΙγίη 9 $3υοθΓ 

Τίποτα σε αυτό τον πλανήτη 
δεν μπορεί να σας προετοιμά¬ 
σει για αυτό που πρόκειται να 
συμβεί. Η φίλη σας ΕιηίΙν έχει 
πέσει θύμα απαγωγής κάποιας 
μυστηριώδους εξωγήινης δύ¬ 
ναμης και είναι στο "χέρι" σας 
να τη σώσετε. 

Χρησιμοποιώντας στοιχεία 


52) υ$εη 






















ΤβΞΙύΙ 
ΠΠβΝΗ 


• Συνεντεύξεις 

ο 

• διαγωνισμοί 

• Ολα τα νέα μαιηβ! 

- δώρα 

— Τελευταίεχ ειδήσεί! 


— Οι μεγαλύτερε! εταιρείει και οι δημιουργίε! του! 


ΓΙβ <3βΜΕ$ ΚβΙ ΜΟΝΟ 




; ~~ΓϋΡ0ΙΙΜ 
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ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ 



Του ΡΟΕ 

Ο σοι φίλοι των Κοίθ Ρΐ3γίπ9 Θ3γπθ$ συ¬ 
γκαταλέγονται στους φανατικούς, θα έ¬ 
χουν ακούσει για τον ταλαντούχο συγ¬ 
γραφέα ιστοριών ΡΡΟ, 13η ίίνίηςεΤοηε. Την 
"Είάοε" από την άλλη, ίσως να μην τη γνωρί¬ 
ζουν τόσοι πολλοί, αφού είναι μια εταιρεία 
που έκανε την εμφάνισή της στην ανορά των 
ςοπιρυΐβΓ 93τηβ$ πριν λίγους μήνες, αγοράζο¬ 
ντας την υ$ ΟοΙά, την Οοτβ και την ϋοηΐ3ή<. 
Αν αναρωτιέστε για τη σχέση 
που μπορεί να 


Είάοβ 



υπάρχει με¬ 
ταξύ του Ι3η ϋνίη95Τοηβ 
και της Είάο$, οας λέμε ότι πρόκειται... 
για έναν πρόεδρο και την εταιρεία του. Αυτός 
ο συνδυασμός αποτέλεσε το μεγάλο κίνητρο 
για τον θβτθΚ Θθΐ3 Ρυεητβ, που βρήκε τον 13η 
ϋνίη9$τοηθ στα γραφεία της ΘοπίβγΚ (Είάο$ 
ΙηΤθΓ3ςΤίνθ), και συζήτησε μαζί του για τα και¬ 
νούρια παιχνίδια. 

ποιος είναι ο “ΜΠίνΊηρεΐοηέ'; 

Ο πρόεδρος της Είάοε ασχολείται με τα 
ΡΡ0$ από τον καιρό που φοιτούσε στο πανε¬ 
πιστήμιο. Ηταν το 1975, τότε που μαζί με τον 
5Τθνθη Ι3θ1<5οη δημιούργησαν την εταιρεία 
Τήε 03ΓΠ65 ΥΥοΓΚεήορ. Στις βασικές ασχολίες 
του περιλαμβάνονταν οι εισαγωγές παιχνιδιών 
(θυηθθοηε 3ηά 0Γ39ΟΠ5) από τις Ηνωμένες 
πολιτείες, η συγγραφή βιβλίων ΡΡΟ και η κυ¬ 
κλοφορία του πρώτου σχετικού περιοδικού 
(ΥΥήιΤε ϋννειΤ). Η Οβιτιεε ΥΥοτΙτεήορ αναπτύ¬ 
χθηκε με μεγάλη ταχύτητα και προχώρησε 
στην παραγωγή δικών της παιχνιδιών. Ενας α¬ 
πό τους λόγους που η εταιρεία του 
ϋνϊπθετοηε σημείωσε τέτοια επιτυχία, ήταν - 
πολύ απλά- ότι δεν “έβρισκε" κανέναν αντα¬ 
γωνιστή αφού κανένα κατάστημα δεν προω¬ 
θούσε τέτοιου είδους παιχνίδια. Μία τυπική" 
μέρα για αυτόν περιλάμβανε το γράψιμο των 
νέων παιχνιδιών και τις απαντήσεις στη μεγά¬ 
λη “ΒΡΟ" αλληλογραφία που περιείχε κυρίως 
τις νέες παραγγελίες. 

Το 1981 ο Ι3η με τον 5Τενε είχαν την ιδέα 
να κυκλοφορήσουν το πρώτο βιβλίο, που θα 
συνδύαζε το στοιχείο του ΒοΙθ Ρΐ3γϊη9 και την 
επιστημονική φαντασία, με τίτλο ΥΥεΠοςΚ οί 
ΡίτθΤορ ΜουηΤ3ίη. Παρά τις απαισιόδοξες προ¬ 
βλέψεις του εκδοτικού οίκου το βιβλίο όχι μό¬ 




νο πούλησε αρκε¬ 
τά αντίτυπα αλλά χρειάστηκε να 
επανεκδοθεί 11 φορές! Μετά από αυτό το ε¬ 
ντυπωσιακό ξεκίνημα ακολούθησαν και άλλα 
βιβλία όπως τα ΡοτεεΤ οί θοοιη και Οθ3τήΤΓ3ρ 
θυπ 96 οη, ενώ ο δίενθ ΐ30Κ$οη επανήλθε με 
το 0ή3θ5. 

Εκείνη την εποχή, που όλοι θεωρούσαν ε¬ 
πιτυχία τις πωλήσεις 5000 αντιτύπων, το 
0θ3ίήίΓ3ρ ϋυη 96 οη πούλησε 400.000 αντίτυ¬ 
πα τον πρώτο χρόνο! 

Ολόκληρη η σειρά πούλησε συνολικά 16 ε¬ 
κατομμύρια αντίτυπα σε 21 γλώσσες! Ας έρ¬ 
θουμε όμως στο παρόν που ο 13η ϋνίπ95ίοηβ 
περιγράφει τον εαυτό του ως "93Γηβ-ίΓ63Κ“ 
αλλά ταυτόχρονα και "ΟυείηθεεσίΒΠ”. Για να ε¬ 
πιβεβαιώσει ακόμη μία φορά την ιδιότητα του 
επιχειρηματία, -πολύ απλά- αγόρασε ένα μέ¬ 
ρος από την Οοηΐ3Π<. και τη συγχώνευσε με 
την Είάοε, προσπαθώντας να δημιουργήσει 
μια σύγχρονη εταιρεία που θα πραγματοποιή¬ 
σει τη μεγάλη έκρηξη στην αγορά. 

- Σήμερα, σε ποιους τομείς επικεντρώνετε 
το ενδιαφέρον σας; 

Με κεντρίζει πολύ η ιδέα της ανάπτυξης ε¬ 
νός προϊόντος. Στο μέλλον όλα τα παιχνίδια 
της Είάοε θα περιέχουν στοιχεία που θα χαρα¬ 
κτηρίζουν την επόμενη γενιά παιχνιδιών. Πολ¬ 
λά από τα νέα 93 γπθ 5 θα αντλήσουν θέματα 
από τα προηγούμενα βιβλία μου αλλά θα δεί¬ 
τε και παιχνίδια που σχέδιασα ειδικά για ΡΟ. 

Αυτό τον καιρό σχεδιάζω ένα καινούριο 
παιχνίδι που λέγεται “Ρΐ39υθ“ και αναφέρεται 
γύρω στο μεσαίωνα. 

Μόνο αυτό μπορώ να αποκαλύψω προς το 
παρόν. 

Σχετικά με την ανάπτυξη και κυκλοφορία 
των παιχνιδιών πρέπει να σας πω ότι εκεί έχω 
τον πλήρη έλεγχο. Ολοι οι εσωτερικοί και οι ε¬ 
ξωτερικοί δημιουργοί θα πρέπει να συνεργά¬ 



ζονται στενά μαζί μου. Δε γνωρίζω προγραμ¬ 
ματισμό όμως μπορώ να κατευθύνω την πα¬ 
ραγωγή και να συνεισφέρω με μερικές νέες ι¬ 
δέες. Σύντομα θα δείτε τις αλλαγές στα διά¬ 
φορα 93ΓΠΘ5. 

- Ποια είναι η γνώμη σας για τα διάφορα 
είδη των Βο/θ ΡΙογίηβ ΰβτηβί; (Ιίνβ τοίε 
ρίεγίηρ, επιτραπέζια, ςοτηρυΐβτ £Ρ<5 κάπ.) 

Για να παίξεις ένα "απλό" ΡΡ0 το μόνο που 
χρειάζεται είναι να διαθέτεις ζωηρή φαντα¬ 
σία.) Υπάρχει αυτός που διηγείται την ιστορία 
με τη βοήθεια κάποιου “ρυθμιστή"). Με τις μι¬ 
νιατούρες, που ακολούθησαν αργότερα, προ¬ 
στέθηκε το στοιχείο του ρεαλισμού στο παι¬ 
χνίδι, αφού είχες τη δυνατότητα να δεις που 
βρισκόταν ο δικός σου χαρακτήρας και πως 
σχετιζόταν με αυτούς των άλλων παικτών. Το 
στοιχείο του τοΙβ ρΐ3γίη9 παραμερίστηκε από 
το “φανταχτερό" σκηνικό των νέων μοντέλων. 
Το Ιίνβ γοΙθ ρΐ3γίη9 που ήρθε στη συνέχεια 
δεν μπορώ να πω ότι με συγκίνησε ιδιαίτερα. 
Προσωπικά μου αρέσουν τα επιτραπέζια παι¬ 
χνίδια. Για τα παιχνίδια που κυκλοφορούν για 
Ρθ πιστεύω ότι διαθέτουν συγκεκριμένα πλε¬ 
ονεκτήματα όπως πολύχρωμες εικόνες και ε¬ 
ντυπωσιακά γραφικά. Ωστόσο, μου φαίνεται 
δύσκολο να παίζω με τις ώρες μπροστά στον 
υπολογιστή αφού μπροστά στην οθόνη η αλ¬ 
ληλεπίδραση περιορίζεται. 

Πάντως, το παιχνίδι σε δίκτυο αποτελεί το 
μεγάλο πλεονέκτημα για τα ςοτηρυΤθΓε και 
πρόκειται για κάτι πραγματικά υπέροχο. 

■Στην Ευρωπαϊκή αγορά παρατηρείται εν¬ 
διαφέρον για τα ΒΡΘ'ϊ ή μήπως το συγκεκρι¬ 
μένο είδος παιχνιδιών βρίσκει απήχηση κυ¬ 
ρίως στις Ηνωμένες Ποήιτείες; 

Τα ΡΡ0 5, ξεκίνησαν στις Ηνωμένες Πολιτεί- 












ες ίο 1975 με το θ&ϋ, το ΤΥενθΙΙβτ και άλλα 
παιχνίδια. Εξαπλώθηκαν όμως γρήγορα στη 
Μ.Βρετανία, χάρη στην έντονη δραστηριότη¬ 
τα που αναπτύξαμε εκείνη την περίοδο. Με¬ 
γάλο ενδιαφέρον υπήρξε και στη Γαλλία. 

Οι Γερμανοί αρχικά δεν ενδιαφέρθηκαν, ε¬ 
πειδή εκεί -η φαντασία- που αποτελεί το κυ¬ 
ρίως θέμα των παιχνιδιών δε συγκινούσε ιδι¬ 
αίτερα. Επίσης το περιεχόμενο των παιχνι- 
διών είχε θεωρηθεί μάλλον βίαιο. Στη Γερμα¬ 
νία, ωστόσο, υπάρχει μια μεγάλη αγορά 
Ρθ3Γά 93ΓΠΘ5, που δε βρίσκεις πουθενά αλ¬ 
λού στην Ευρώπη. Κάθε χρόνο βρίσκομαι στο 
φεστιβάλ του Ε$$θη, αφού εκεί σχεδιάζονται 
τα καλύτερα παιχνίδια. 

- Ποιο είναι το ” βασικό ■ στοιχείο που χρει¬ 
άζεται σε ένα “καλό' ΚΡΟ και πως προβλέ¬ 
πετε να λειτουργήσει αυτό όταν μεταφερ¬ 
θεί σε υπολογιστή; 

Αρχικά, πρέπει να σας πω ότι η κίνηση στο 
παιχνίδι δεν είναι γραμμική και αυτό "οφείλε¬ 
ται" στην καταπληκτική 3ϋ μηχανή, που προ¬ 
σφέρει κίνηση και στις 360 μοίρες. Επίσης 
στο 0θ3ΐήτΓ3ρ μπορείς να κινηθείς κυριολε¬ 
κτικά "προς τα πίσω”, κάτι που σε άλλα παι¬ 
χνίδια γίνεται δύσκολα. Δεν πρέπει να παρα¬ 
λείψω τους σημαντικούς σχεδιαστές που δια¬ 
θέτουμε. Τον Κϊοή3Γά Η3ΐΙίννθΝ που επινόησε 
το 5ρ30θ ΗυΙΚ και \Λ/3Γή3ΐτιιτΐθΓ) και τον .Οιηίε 
Τήοηιρεοη (περιοδικό ννήίκ ϋννβι-ί). Οι χάρ¬ 
τες που σχέδιασαν διακρίνονται για τη μεγά¬ 
λη λεπτομέρεια και την πολύπλοκη σύνθεοή 
τους και αυτά τα χαρακτηριστικά δε θα τα 
βρείτε σε κανένα άλλο παιχνίδι. 

- Πως καταλήξατε στο σχεδίασμά του 
0θ3(ήΐΓ3ρ Ουηςβοη; Πρόκειται μήπως για 
μια μεταφορά από την Οοπιε! 1/1 /οΠ<ίήορ 
ΙτοΙθ ρβγίηβ 5γ5ΐθπΐ5) με το ίδιο όνομα που 




εξακολουθεί να ενδιαφέρει το κοινό; 

Εκείνο το βιβλίο στο οποίο αναφέρεστε, 
δεν είχε "καθαρό" ρρο περιεχόμενο. 

Η "προσαρμογή" που θα γίνει για Ρ0 θα πε¬ 
ριλαμβάνει το βασικό σενάριο με όλα τα... 
τέρατα. Ο οκοπός του παιχνιδιού σε γενικές 
γραμμές είναι να καταφέρετε να αποδράσετε 
από ένα "μπουντρούμι" (στην κυριολεξία), 
που φτιάχτηκε από έναν σατανικό και παρα¬ 
νοϊκό άνθρωπο. Στην πορεία θα συναντήσετε 
δύσκολες παγίδες, γρίφους και φοβερά τέρα¬ 
τα έτοιμα να σας "εξολοθρεύσουν 1 . 

Πρωταρχικός στόχος μου ως σχεδιαστή, εί¬ 
ναι να κατευθύνω σωστά τους προγραμματι¬ 
στές αφού δε γνωρίζω καθόλου προγραμμα¬ 
τισμό. 

Για να έρθω στην ερώτησή σας, υπάρχουν 
πολλά οοιηρυτθΓ 93ηπθ5 στην αγορά, όπως 
υπάρχουν πολλά στοιχεία που χαρακτηρί¬ 
ζουν ένα "καλό" παιχνίδι, και μερικές εταιρεί¬ 
ες προσπαθούν να "πιάσουν" ένα ή δύο από 
αυτά. Από τη μεριά μας θα εξασφαλίσουμε 
ότι το 0θ3ΐήτΓ3ρ ϋυπθεοη θα συνδυάζει τα 
καταπληκτικά γραφικά, τον υπέροχο ήχο και 
το ελκυστικό 93ΓΠθρΐ3γ. 

- Υπάρχουν ακόμα πολλά επιτραπέζια 
παιχνίδια στην αγορά. 

Νομίζετε ότι η ποιότητα παραμελήθηκε 
λόγω του μεγάλου πλήθους των παιχνιδιών; 
Οπως συμβαίνει και στην αγορά των 
οοιηρυΐθΓ 93ΓΠΘ5, όοοι περισσότεροι εισέρ¬ 
χονται στην αγορά τόσο βελτιώνεται η ποιό¬ 
τητα των παιχνιδιών. Τα γραφικά, το 
93 ΓΠ6ρΐ3γ και ο ήχος πρέπει να βρίσκονται σε 
κορυφαία επίπεδα. 

- Τι σχεδιάζετε για το μέλλον-, 

Στόχος μας είναι να δημιουργήσουμε την 
καλύτερη εταιρεία, αποκτώντας τους καλύ¬ 
τερους προγραμματιστές. Η Είάοε ΡΙς. έχει 
στο ενεργητικό της σημαντικές επιτυχίες και 
το κεφάλαιο της εταιρείας φθάνει τα 100 εκ. 
λίρες. Η μετριότητα δε μας αφορά. 

Μόνο η λέξη πρώτος μας ικανο¬ 
ποιεί... 

-Μερικές πρώτες πληροφορίες 
για το νέο παιχνίδι που ετοιμάζει 
η Είάοε (επιτέλους) 

Σκοπεύουμε να αξιοποιήσουμε 
όσο το δυνατό περισσότερο τη 
νέα τεχνολογία για να μεταφέ¬ 
ρουμε προσωπικές μου δημι¬ 
ουργίες στους υπολογιστές. 

Η πρώτη από αυτές θα 
είναι το 0θ3τήίΓ3ρ 
0 υη96θη. Ηδη για 
αυτό το σκοπό α- 
σχολείται μία ο¬ 
μάδα μεγάλων 
προγραμματι¬ 
στών, που έχει α¬ 


ναλάβει το σχεδίασμά και την υλοποίηση του 
“3ϋ $γ$ΙβηΤ'. Στα 16 επίπεδα του 0θ3ΐή(τ3ρ 
κινούνται πάνω από 50 τέρατα. Η τρισδιάστα¬ 
τη κίνηση, η προοπτική τρίτου προσώπου, και 
ο "δυναμικός φωτισμός", υπόσχονται πρωτό¬ 
γνωρες εμπειρίες στους παίκτες. Τα επίπεδα 
δυσκολίας του παιχνιδιού χαρακτηρίζονται 
"λογικά" και υπάρχει μεγάλη "δόση” ρεαλι¬ 


σμού, ενώ οι εικόνες είναι πραγματικά πανέ¬ 
μορφες. Το 0β3ΐήτΓ3ρ διαθέτει τεχνικά χαρα¬ 
κτηριστικά που δεν έχετε ξαναδεί ποτέ. Οι ει¬ 
κόνες έχουν "στηθεί" με έξυπνο τρόπο, ενώ η 
ρεαλιστική "κίνηση" στο παιχνίδι χαρίζει μια 
"ζωντανή" εμπειρία. Για να πετύχουμε την τέ¬ 
λεια μεταφορά των πραγματικών κινήσεων 
"επιστρατεύσαμε" έναν πρώην σκηνοθέτη 
της τηλεόρασης. Ηδη άρχισε το γύρισμα ειδι¬ 
κών σκηνών από κάθε οπτική γωνία στο χώ¬ 
ρο, που θα χρησιμοποιηθούν ανάλογα με την 
περίσταση Για παράδειγμα όταν περπατάτε 
σε ένα διάδρομο η κάμερα θα σας... δείχνει 
να περπατάτε. Αν όμως δεχτείτε επίθεση, τό¬ 
τε η κάμερα θα αλλάξει οπτική γωνία παίρνο¬ 
ντας την κατάλληλη θέση Τώρα θα φαίνεται 
και το “πλάσμα" που σας επιτίθεται ή θα προ¬ 
βάλλεται μια γενική άποψη του χώρου στην 
οποία θα υπάρχει και η έξοδος κινδύνου! 
(κρίνεται απαραίτητη στις δύσκολες καταστά¬ 
σεις). Η προοπτική, όπως αναφέρθηκε, δεν 
είναι 1ου προσώπου, όπως στο 
Οοογπ, αλλά 3ου και έτσι έχετε τη 
δυνατότητα να παρακολουθείτε 
τον "χαρακτήρα" σας από διαφορε¬ 
τικές κάμερες (πολύ χρήσιμη δυ¬ 
νατότητα ιδιαίτερα για τις μάχες). 

Υπάρχουν πολλά παιχνίδια ΚΡΟ 
για ΡΟ στην αγορά αλλά τα διά¬ 
φορα "ρυζζίεε" δεν τα θεωρώ 
"λογικά". Δε με ενοχλεί όταν 
"δεν έχω το κλειδί για να περά¬ 
σω κάποια πόρτα". Εκείνο που 
με εξοργίζει, είναι όταν για να 
περάσω χρειάζεται "να σταθώ 
όρθιος με το κεφάλι κάτω, να 
έχω καρφώσει ένα σπαθί σε συ¬ 
γκεκριμένο μέρος ενώ ταυτό¬ 
χρονα θα σφυρίζω". 


υ3ΕΗ 
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ΦΤΙΑΧΝΟΝΤΑΣ ΝΕΟΥΣ ΚΟΣΜΟΥΣ: 

ΔΟΥΛΕΥΟΝΤΑΣ ΜΕ ΤΟΝ ΕϋΙΤΟΡ ΣΕΝΑΡΙΩΝ 

Χάρη στις μεγάλες δυνατότητες του για παιχνίδι μέσω δικτύ¬ 
ου, το \Λ/3ΐΌΓ3ί( II είναι ένα παιχνίδι με μεγάλη αντοχή. Ωστόσο, α¬ 
φού παίξετε και τελειώσετε όλους τους στάνταρ χάρτες που παρέ¬ 
χονται στο παιχνίδι, ίσως βρείτε ότι τα παιχνίδια σας γίνονται όλο 
και πιο πολύ προβλέψιμα. Μπείτε στον ενσωματωμένο οάίΐοτ σενα¬ 
ρίου: είναι ένας εξαιρετικός τρόπος για να αυξήσετε τη διάρκεια 
ζωής του ννθΓΟΓθίΙ II στον σκληρό σας δίσκο. Πολλοί παίκτες απο¬ 
φεύγουν να χρησιμοποιούν οάίΐοτ σεναρίων επειδή τείνουν να είναι 
περίεργοι ή δύσκολοι στη χρήση και στα παιχνίδια ενός παίκτη έ¬ 
χουν μικρή αξία, εκτός αν διασκεδάζετε σχεδιάζοντας επίπεδα για 
τους φίλους σας. Παρ’ όλα αυτά ο οάίΐοτ σεναρίου του \Νβί οισίΐ II 
είναι γρήγορος και εύκολος στη χρήση - και υπάρχει ένα πραγμα¬ 
τικό όφελος στη δημιουργία καινούριων σεναρίων. Αντί να πολεμά¬ 
τε συνεχώς πάνω στο ίδιο έδαφος, τα αιυΐΐί-ρίβγβτ παιχνίδια μπο¬ 
ρούν τώρα να διαδραματίζονται σε νέες και ανεξερεύνητες περιο¬ 
χές. 

Ενα από τα δυσκολότερα πράγματα στη δημιουργία ενός σε¬ 
ναρίου είναι να καταλάβετε με ποια σειρά πρέπει να κάνετε τα βή¬ 
ματά σας. Πρέπει πρώτα να φτιάξετε το χάρτη; Να ρυθμίσετε τις 
μεταβλητές των παικτών; Αν αυτά τα προ¬ 
βλήματα δε λύνονται γρήγορα οδηγούν 
στην απογοήτευση και σε μισό-τελειωμένα 
σενάρια. Αυτό το άρθρο θα σκιαγραφήσει 
τη διαδικασία δέκα βημάτων που χρησιμο¬ 
ποιήσαμε για να δημιουργήσουμε το σενά¬ 
ριό μας, το ΙπηρΙοείοπ. Ακολουθήστε αυτά 
τα βήματα όταν φτιάχνετε τα δικά σας σε¬ 
νάρια του ννβτοτβίΐ II και θα δείτε ότι τα 
πράγματα προχωρούν πολύ πιο ομαλά ό¬ 
ταν δεν ανησυχείτε συνέχεια σχετικά με το 
τι θα κάνετε μετά. 

1. ΕΠΙΛΕΞΤΕ ΕΝΑ ΘΕΜΑ 

Για το ΙτπρΙοείοη. θέλαμε οπωσδήποτε 
ένα γρήγορο σενάριο - κάτι που δε θα 
διαρκούσε για ώρες. Και οι τέσσερις παί¬ 
κτες θα ξεκινούσαν με έναν μέτριο αριθμό 
0ιό5 και ένα πολύ μικρό ορυχείο χρυσού. 

Το κέντρο του χάρτη θα περιλάμβανε ένα 
ορυχείο χρυσού με σχεδόν ατελείωτη χω¬ 
ρητικότητα. ΓΤ αυτό, οι παίκτες θα αγωνί¬ 
ζονταν για να αποκτήσουν τον έλεγχο του 
κεντρικού ορυχείου. Ισχυρές αλλά παθητι¬ 
κές δυνάμεις που θα ελέγχονται από το 
οοτπρυΙθΓ θα υπερασπίζουν το κεντρικό ο¬ 
ρυχείο χρυσού, προσθέτοντας ένα στοιχείο περιπλοκής στο σενά¬ 
ριο. Κάθε παίκτης που σπαταλάει όλους τους στρατιώτες του για 
να επιτεθεί στο οοιηρυΐοτ θα είναι πολύ αδύναμος για να κρατήσει 
σε απόσταση τους άλλους παίκτες, αλλά αν όλοι οι ανθρώπινοι 
παίκτες απλά στέκονται τριγύρω και περιμένουν τους άλλους να ε¬ 
πιτεθούν στο οοτπρυΐβτ δε θα γίνει τίποτα. Το αποτέλεσμα είναι έ¬ 
να σενάριο οπού οι παίκτες πρέπει να εκτιμήσουν με προσοχή πό¬ 
σους στρατιώτες σκοπεύουν να σπαταλήσουν σε μια επίθεση στο 
κεντρικό ορυχείο χρυσού. 

2. ΟΡΙΣΤΕ ΤΟΝ ΧΑΡΤΗ, ΤΟΥΣ ΠΑΙΚΤΕΣ ΚΑΙ ΤΗΝ 
ΑΡΧΙΚΗ ΠΕΡΙΟΥΣΙΑ. 

Μόλις τελειώσαμε με το θέμα, επιλέξαμε ένα μεγάλο χάρτη με 
τη σειρά κομματιών νν3δίθΐ3ηά - έναν μεγάλο χάρτη για να εξυπη¬ 
ρετεί τους τέσσερις παίκτες και το \Λ/33ΐβΐ3πά απλά επειδή μας ά¬ 
ρεσε η εμφάνισή του. 


Τώρα ρυθμίζουμε το μενού ΡΙβγοτ ΡτοροΠίθδ. Οι παίκτες 1 έως 
4 είναι Οτοε που ελέγχονται από ανθρώπους, ενώ ο παίκτης 5 είναι 
μια δύναμη των Ηυπΐ3η$ που ελέγχεται από το οοητρυΐοτ (μπερδε¬ 
μένο, έτσι δεν είναι;) Ο ορισμός της ΑΙ (τεχνητή νοημοσύνη) για 
τους παίκτες 1 έως 4 δεν έχει σημασία, αφού ανθρώπινοι παίκτες 
θα ελέγχουν αυτές τις δυνάμεις. Ο παίκτης 5 έχει μια Ρβεείνο ΑΙ, 
που σημαίνει απλά ότι το οοτηρυίβτ θα μείνει εκεί και θα υπερασπί¬ 
σει την περιοχή του, χωρίς να φτιάχνει νέες μονάδες ή να μετακι¬ 
νείται από εκείνο το σημείο. Αυτό είναι σημαντικό επειδή με μια ε¬ 
νεργητική ΑΙ το οοππρυΐβτ θα κατασκεύαζε έναν τεράστιο στρατό 
με τις ατελείωτες προμήθειες χρυσού που θα είχε και οι ανθρώπι¬ 
νοι παίκτες δε θα είχαν καμιά ελπίδα. 

Για 513ΓΪΠ9 Ρτοροιΐοε, δώσαμε στους τέσσερις παίκτες 10000 
χρυσό, 10000 πετρέλαιο και 5000 ξύλο. Αυτό επιτρέπει σ σε όλους 
να κατασκευάσουν γρήγορα οποιαδήποτε οικοδομήματα επιθυ¬ 
μούν και να ενισχύσουν τον στρατό τους. 

3. ΑΛΛΑΞΤΕ ΤΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ ΤΩΝ 
ΜΟΝΑΔΩΝ ΚΑΙ ΤΩΝ ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΩΝ, ΑΝ 
ΕΠΙΘΥΜΕΙΤΕ. 

Επιλέξαμε να μην αλλάξουμε τα Ιύηϋ ή υρρτβάβ ΡτοροάΙβε για 
αυτό το σενάριο. Αν θέλετε να παίξετε με αυτές τις μεταβλητές, 


προχωρήστε - βεβαιωθείτε όμως ότι οι φίλοι σας που παίζουν το 
σενάριό σας θα αντιληφθούν ότι έχετε "σκαλίσει" αυτά τα χαρακτη¬ 
ριστικά. Αυτό πρέπει να ισχύει κυρίως αν παίζετε μαζί με τους φί¬ 
λους σας. Απλά φανταστείτε τι θα μπορούσε να συμβεί αν, εν α- 
γνοία των φίλων σας, έχετε κάνει τους Ροοηε την ισχυρότερη 
στρατιωτική μονάδα στο παιχνίδι! Πολλοί από αυτούς δε θα παρα¬ 
τηρούσαν αυτή την αλλαγή και θα έμεναν έκπληκτοι όταν θα τους 
νικούσατε με έναν στρατό από τριάντα Ροοηε. Στην πραγματικότη¬ 
τα, θα μείνουν έκπληκτοι μόνο για ένα λεπτό - μετά θα έχουν εξου¬ 
δετερωθεί. 

α. ΣΧΕΔΙΑΣΤΕ ΤΗ ΣΤΕΡΙΑ, ΤΟ ΝΕΡΟ. ΤΑ ΒΟΥΝΑ 

ΚΑΙ ΤΙΣ ΑΡΧΙΚΕΣ ΘΕΣΕΙΣ ΤΩΝ ΠΑΙΚΤΩΝ. 

Ο χάρτης είναι στην αρχή ένα μεγάλο, "αστόλιστο" τετράγωνο 
γης. Με το μεγαλύτερο μέγεθος πινέλου, σχεδιάστε τις μεγάλες 
ποσότητες νερού και τις οροσειρές. Υπάρχουν δύο σημαντικοί λό- 















γοι για να χρησιμοποιήσετε αυτά τα μεγάλα πινέλα. Ο πρώτος λό¬ 
γος είναι προφανής: η δημιουργία του χάρτη χρειάζεται λιγότερο 
χρόνο όταν χρησιμοποιεσε μεγάλα πινέλα. Οπως ακριβώς δε θα 
θέλατε να βάψετε το σπίτι σας με ένα πινέλο για νερομπογιές, έτσι 
σίγουρα δε θέλετε να δημιουργήσετε έναν ωκεανό τετράγωνο-τε- 
τράγωνο. 

Επίσης, τα μεγάλα πινέλα σας επιτρέπουν να διατηρείτε την 
αίσθηση της αναλογίας. Μπορείτε να κατασκευάσετε τα κυριότε- 
ρα χαρακτηριστικά των τοπίων γρήγορα, βλέποντας τον μίνι-χάρτη 
κατά τη διάρκεια της εργασίας σας και διορθώνοντας τα λάθη, αν 
ο χάρτης γίνει δυσανάλογος, το ίδιο γρήγορα. 

Αν, αντί γι' αυτό, επιλέξετε να επικεντρώσετε την προσοχή 



σας σε μια μικρή περιοχή, δε θα μπορείτε 
δείτε πώς προσαρμόζεται στον χάρτη ω 
Οπότε, ζωγραφίστε τον χάρτη με μεγάλες πινελιές 
και σκεφτείτε αργότερα τις λεπτομέρειες. 

Ο πιο εύκολος τρόπος για να εξασφαλίσετε ότι η 
"μοιρασιά" των περιοχών στους παίκτες θα είναι δί¬ 
καια, είναι να κάνετε τον χάρτη συμμετρικό σε γενι¬ 
κές γραμμές και να βάλετε όλους τους παίκτες να ξε¬ 
κινήσουν σε παρόμοιες περιοχές. Αυτό μπορεί να εί¬ 
ναι λίγο ανιαρό, αλλά οι ασύμμετροι χάρτες συχνά δί¬ 
νουν πλεονέκτημα σε έναν παίκτη εις βάρος των υπο¬ 
λοίπων, οπότε απαιτούν πολύ περισσότερες δοκιμές. 

5. ΠΡΟΣΘΕΣΤΕ ΔΕΝΤΡΑ ΚΑΙ 
ΠΕΤΡΕΛΑΙΟ. 

Τα δέντρα είναι και εμπόδιο και καταφύγιο, οπό¬ 
τε πρέπει να είστε προσεκτικοί όταν τα τοποθετείτε. 
Πάρα πολλά δέντρα μπορεί να περιορίσουν την α¬ 
νάπτυξη ενός παίκτη, αλλά πολύ λίγα μπορεί να 
προκαλέσουν επίσης πρόβλημα. Απλά εξασφαλίστε 
ότι κάθε παίκτης θα έχει σε γενικές γραμμές ισοδύ¬ 
ναμη πρόσβαση σε δέντρα. Αν οι παίκτες δεν έχουν 
ισοδύναμη πρόσβαση σε δέντρα, τότε ο παίκτης με 
τα λιγότερα δέντρα θα πρέπει να έχει κάποιο είδος 
καταφυγίου που να αντισταθμίζει αυτή την έλλειψη. 

Το πετρέλαιο μπορεί να έχει μεγάλη σημασία ή 
να είναι περιττό, ανάλογα με το είδος του χάρτη 
που κατασκευάζετε. Στο ΙπιρΙοείοη δεν υπάρχει πο¬ 
λύ νερό, οπότε το πετρέλαιο είναι άχρηστο. Αλλά 
παρ' όλα αυτά το προσθέσαμε: αν κάποιος πραγματικά θέλει να 
κατασκευάσει πλοία, ποιοι είμαστε εμείς που θα τον σταματή¬ 
σουμε; 

6. ΠΡΟΣΘΕΣΤΕ ΟΡΥΧΕΙΑ ΧΡΥΣΟΥ 

Τα ορυχεία χρυσού είναι η πιο σημαντική πηγή στο παιχνίδι. 
Τίποτα δεν μπορεί να ολοκληρωθεί χωρίς χρυσό! Επομένως, 
πρέπει να είστε πολύ προσεκτικοί σχετικά με το που θα τοποθε¬ 
τήσετε αυτά τα ορυχεία και πόσο χρυσάφι θα περιλαμβάνει το 
καθένα. Για το ΙτηρΙοείοη, αυτό ήταν μια εύκολη υπόθεση: κάθε 
παίκτης έχει ένα μικρό ορυχείο με 17500 χρυσάφι και το κεντρικό 
ορυχείο περιέχει τη μέγιστη ποσότητα χρυσού (637.500). 


























ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΕ ΦΠΑ 18% 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ 
Ν 00 Ρ5-Ρβη«υητ/120 ΜΗΖ 

850 η* Ηϋ ΨΙ.Ο - 8ηιΡ γβγπ 72 ΡΙΝ 
8νθΑ ΡΟΙ - Οι 5480 (ιυβ οοΙογ 1/2 
1 ΡΟ 3 1/2 

δυρβΓ νΟΑ οοΙογ Μοη.Ηβηί Οίςϋβ114", 0,28ί.Β.Ν.Ι 
3ουηΡ ΡΙθδίβΓ 16 οοιτιρ, σιουδβ, Ργ. ϋοε οπςίηΗΐ 


ΝΟΟ 486 Οχ4/100ΜΗΖ 

Ηϋ 1.28 ΟΒ Ουθηίυιη ΡίΓβΡθΙΙ - 4σιΡ γθγπ 72 ΡΙΝ 
δνΟΑ ν.Ι_.Β. ΟΙ 542Χ ίαι© οοΙογ 1/2 
1 Ρϋ 3 1/2 

δυρβΓ νΟΑ οοΙογ Μοη. ΕΜ014" 0,28 ί.Β.Ν.Ι. 
δουηΡΡΙβδίβΓ 16 οοιτιρ, Γηου$β. ϋΒ ΡΟδ οπςίηθΙ 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ 


ΡΠΙΝΤΕΡ5 

Οίίίζβη - δΐ3Γ - Οβηηοη - ΗΡ.ΟΑΙ_Ι_ 

Ολα τα μοντέλα.ΟΑίί 

δίβτ 10-100.ΟΑίί 

δννίίΐ 200 οοίουτ.ΟΑίί 

Ερεοη ίΧ 300.ΟΑίί 

θ3ποη Βϋ 200 .ΟΑίί 


ΝΟΟ 486 Οχ 2/133 ΜΗΖ 

850 σιΡ Ηϋ - 4ιηΡ Γ3Γη 72 ΡΙΝ 
δνΟΑ ν.ί.Β. Οί 542Χ ίτυβ οοΙογ 1/2 
1 ΡΌ. 3 1/2 

δυρβΓ νΟΑ οοΙογ Μοη. Ε.Μ.0.14’Ό,28 ί.Β.Ν.Ι. 
δουηΡΡΙβδίθΓ 16 οοιπρ. Γηουδβ, ϋΒ ΟΟδ οπηίηθΙ 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ 


ΜΟΰΕΜ Ι.ΟΟΙΟΟΟΕ 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΕΑΧ-ΜΟϋΕΜ 28.800 + 1 μήνα σύνδεση στην 

βάση ΙΝΤΕΡΝΕΤ και απεριόριστη δωρεάν σύνδεση στο 

ΤΑΧΥΤΟΞΟ + κάρτα ήχου 16άί(. 

.ΟΑίί 

ΜΟϋΕΜ ΒΟΟΑ 


ΙηίθΓΠθ1 14.400. 

.16.500 

'χίθΓΠθ1 14.400. 

.27.000 

ηίβΓηθ1 14.400 + νοίεβ. 

.24.000 

ηίθΓηθ1 14.400 + νοίοθ + δουηό. 

.ΟΑίί 

ηίβΓΠθΙ 28.800. 

.50.000 


δΕΒνίΟΕ Η' 
ΚΑ/ ΑΜΙΟΑ 

ΑΝΟΙΧΤΑ ΟΛΑ 
ΤΑ ΑΠΟΓΕΥΜΑΤΑ 


Οϋ ΒΟΜ (ΠΡΟΣΦΟΡΑ) 

ΤΑΟΗΙ 4χ δρββοΙ. 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ 


00 ΒΟΜ ΗΙΤΑΟΗΙ 4χ ερββΡ , 

Οϋ ΒΟΜ Ρβηβεοηίο 4χ $ρβθ6. 

Οϋ ΒΟΜ ΤοεΡίΡθ 8χ ερθθΡ. 

00 ΒΟΜ Γπιίδυοηι 4χ ερβοΡ. 

Οϋ ΒΟΜ Τθ3ΐΊϊί)3 ΑΤΑΒΙΧΜ 5302Β 4χ ερββΡ . 
Οϋ ΒΟΜ 6χ ερββά 3051ΤΕΑΟ ΠΡΟΣΦΟΡΑ... 

Οϋ ΒΟΜ Τθ5ίιίί>3 6χ ερβθΡ. 

Οϋ ΒΟΜ ΑΟΕΒ 6χ δρββά. 


...14.000 

..24.500 

..31.000 

..14.000 

....ΟΑίί 

....ΟΑίί 

..23.000 

..19.000 


ΜυδΙΟ ΟΑΡϋ 

δουηΡΡΙβδίβΓ ρτο 2 οπρίηβΙ .ΟΑίί 

δουηΡΡΐ35ΐβΓ 16 νβΐυβ.27.000 

δουηΟΡΙβδΙθΓ 16 ΑδΡ.ΟΑίί 

ΡΐΌδοηίο 168031 .ΟΑίί 

δουηοΙ νίδίοπ ργο 16 Μ.10.000 

δουηΡ ρΙυ$ συμβ. με 003 και ννίη .ΟΑίί 

5ουηε) Γηθοίιίηβ ρΐυδ 16 Μ + Ηχεία + ϋογρβΡ .14.000 

δουηά πίθοίιίηβ 86 + Ηχεία + ϋογρθοΙ.ΟΑίί 

δουηΟΡΙθδίβΓ 32 Αννβ.57.000 

3ουη6 ρΙσγβΓ 16 Ρίί συμβ. με ϋΟδ και ννίη.ΟΑίί 

δουηΡ δίιυϊΙΙθ δνδίθΓΠ.11.000 

ΗΑΗϋ ϋΙδΚδ 

Ηϋ 850 ΜΒ.49.000 

Ηϋ 1.08 ΟΒ ννβδί (ϋςΐίθΙ.51.000 

Ηϋ 1.28 ΟΒ ννβδί ΟίρίίβΙ.53.000 

ΗΟ 1.60 ΟΒ ννθδί ϋίρίίθΙ.66.000 


ΕχΙθιτβΙ 28.800.59.000 

υραπΑϋΕ 

ΜοΙΡθγΡοθγΡ 486 3ογο 43ΑΙΛ/5 ϋΧ2/80 ΑΜϋ .ΟΑίί 

ΜοΗι6γΡ03κΙ 486 0X2/100 ΑΜ3.28.000 

ΜοίίΐθΓ6θ3Γ0 486 ΟΧ2.-120 ΑΜϋ.33.000 

ΜοίίΐθΓΪ>θ3ΓΡ486 0Χ4/100ίπΙθΙ .ΟΑίί 

ΚΑΡΤΕΣ-ΜΝΗΜΕΣ 

δϊΓΠΓΠδ 1 ΓηΡ.6.000 

δϊππΓηδ 4ιηΡ 72 ΡΙΝ 32 Ρίί.6.500 

δϊΓΠΓηδ 8 ΓηΡ 72 ΡΙΝ.12.500 

δίΓΠΓηδ 16 ΓηΡ 72 ΡΙΝ.29.000 

Οίπϋδ ίορίο 5424 1 γπ.13.000 

Οίπυδ ίοςίο 5429 ίΒ 1 Μ.13.000 

ΜυΙίί 1.0. ίοοθΙΡυε.5.500 

8 ίθ3ΐίΡ 64 5Ε 0 γ3γπ 33 Τπο.11.000 

Τ ηΡβηί ΡΟΙ ίΓυβ οοΙουΓ Ι3Α 1 γπΡ.10.000 


ΡΜ 


3ΕΟΑ (επίσημης αντιπροσωπείας) 


$693 Μθ93 Ρπνβ II .. ΟΑίί 

ΜθΓΐ3ΐ ΚΟΓϊΊάβί III ...ΟΑίί 

Ρίί3 -96 .ΟΑίί 

ΝΡ3 ϋνβ 96.ΟΑίί 

ΡοννβΓ ΡβηρβΓ 

ΤΠβ Μοονϊβ.ΟΑίί 

Β31ΓΠ3Π ΡΟΓβνβΓ_ΟΑίί 


5393 ΜβδΙβΓ 3.ΟΑίί 

ϋοη Κίηρ.ΟΑίί 

υΐΙϊπΐ3(β 5 ο<χθγ _ΟΑίί 


$693 03Γηθ0θ3Γ _ΟΑίί 

ΡΟνίβΓ Β3Π96Γ 

ΤΡθ Μοονϊβ.ΟΑίί 

ΟβιϋβΙύ.ΟΑίί 

δίπίβΓ.ΟΑίί 

Ββίηιβη (ογ βνβΓ_ΟΑίί 

ϋοη Κίης.ΟΑίί 


8 β 93 3 &ΐυι-η .ΟΑΙ ί 


5 οπγ ΡΙθγείθίΙοη ΠΡΟΣΦΟΡΑ.ΟΑΙ_ 1 _ 

ΔΙΑΘΕΣΙΜΟ Ι ΠΟΛΛΟΙ ΤΙΤΛΟΙ 


ΑΜΙΟΑ ΜΑΟΙΟ 1200 . 110.000 

ΑΓηί93 Οϋ 32 + 2 ΟαιτΊβδ.119.000 


Μνήμη ΑπΊΪηα 512Κ.ΟΑίί 

Μνήμη Αητίςβ 600 1 γπΡ .ΟΑίί 


_ 


ΔΙΑΘΕΣΙΜΟΙ 60 ΤΙΤΛΟΙ 


ϋπνβ Αιτιίςβ-ΑίβΓί .ΟΑίί 

Α-500 .ΟΑίί 

Α-600 .ΟΑίί 


ΑΟ-ΕΙΑΝ 


ΤΕΧΝΙΚΗ ΥΠ 


ΣΤΗΡΙΞΗ 



ΜογΙβΙ ΚογπΡ3( 3. 

.0311 

ΝΒΑ ϋνβ 96. 

.Οαί' 

\Α/ίη3θθΓΠΓη3ησθΓ4 ... 

.0311 

ΝΒΑ ϋνο '95. 

.... 10.000 

ΕχρΙθ85ίοη3 . 

.4.500 

ίυηίουδ . 

....14.000 

μυητρ ΡΓβνβη. 

.... 14.000 

ΙηΙβΓηο . 

.... 13.000 

ΗυΙοΡίηδοη . 

....16.000 

313Γ ίβί. 

.... 14.000 

ΒΙυβΙοΓοβ . 

.... 10.500 

ΟοηίΓησηάβΓ ΒΙοοά .... 

.... 13.000 


5^ίϋ)[|^·τΤΙ]Ιίίλ1!Μ[Ε>α^\ ^ 

Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ Οϋ ΠΟΜ ΣΤΙΣ ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ 
_ ΕΤΟΙΜΟΠΑΡΑΔΟΤΟΙ ΔΕΚΑΔΕΣ ΑΚΟΜΑ ΤΙΤΛΟΙ _ 

'-Οι^ϊίοΜ ΐΓΊΜ~ 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΓΙΑ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΕΣ 


Ρ3η(33Γη390Γί3.13.000 

ΤΤιβ βΙΦβΓ δΟΓΟίΙε .13.000 

Εγβ οί «16 ΡβΠοΙάβΓ.5.500 

υ55 ΤκοηάβΓοαΙ .11.000 

ΡΙίθίιί υηΙί(ηίΙβ<Ι .15.000 

3Ι3ΓΪΓ3ΙΙ .11.000 

Βίτύδ οί ρτ3η| +ίΗΧ 3«30ίι οίιορρβΓ.. 4.500 

ΤΠβ ρδγοίιοίΓοη.12.000 

ννίηςδ οί ΟΙοτγ.14.000 

ΤβπτιίηθΙ νβίοείίγ.9.000 


ννϊης οοΓηθπϋβΓ III . 


Ν31Ϊ0Π3Ι 6βθ9Γ3ρίιίο ... 
ΤΪ1β)0υΓΓ6γ ΓΠ3Π ρΓΟ}βί . 



Οοηκηβηά & ΟοηρυβΓ. 

..ΟΑίί 


Μ39!0 03Γρβ1. 

.16.000 

10.000 

Α ΡΡ9ΘΘ 93ΓΠΘ5. 

..8.500 

.7.000 

ϋηρδ 0(ΐ3Γηρίοπ5Νρ οουΓδβ 

..7.500 

10.000 

1942 ΙΡβ ραοίίϊο 3ίΓ - ννβγ .. 

. 14.000 

10.000 

0π1Ϊ03ΐρ3ΐΡ. 

.9.000 

13.000 

5ρ30β Γηίδδίοηδ. 

..5.000 

12.500 

8υΡνν3Γ 2050. 

.10.000 

..9.500 

0ΐ3δδίβ οοΙΙβοίίοη. 

..9.000 

. 8.500 

Ουίηηβδδ. 

..4.000 

. 5.000 

ΤΡβ 71Ρ βυβδί. 

..6.500 

.8.500 

ϋ3ΓΚ 10Γ088 (ϋβΓΠΟ). 

..2.000 


ΟΑΜΕδ ΡΟ - ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ - 700 ΤΙΤΛΟΙ ΟΩΒΟΜ 










































































































































7. ΠΡΟΣΘΕΣΤΕ ΜΟΝΑΔΕΣ 

Τώρα ήρθε η ώρα να προσθέσετε μονάδες. Δίνο¬ 
ντας στους παίκτες πολλές αρχικές μονάδες και πολύ λί¬ 
γο χρυσάφι, μπορείτε να τους αναγκάσετε να προσαρ¬ 
μοστούν στην κατάσταση τους και να δουλέψουν με ότι 
έχουν. Δίνοντάς τους πολλούς πόρους αλλά πολύ λίγες 
αρχικές μονάδες, τους δίνετε περισσότερο μια ευκαιρία 
να εφαρμόσουν τα δικά τους σχέδια. Θυμηθείτε: αν δε 
δώσετε σε έναν παίιαη τουλάχιστον έναν Ρθοπ ή Οτββί 
ΗβΙΙ, δε θα μπορεί να κατασκευάσει κανένα νέο οικοδό¬ 
μημα. Πολλά σενάρια δίνουν σε κάθε παίκτη μόνο έναν 
Ρθοπ για να ξεκινήσουν. Αυτό έχει ως αποτέλεσμα ένα 
αργό παιχνίδι. Το ΙπιρΙοείοη δίνει σε κάθε ανθρώπινο παίκτη έναν 
μικρό στρατό για να ξεκινήσει και αρκετό χρυσό και ξυλεία για να 
κάνει εύκολες τις κατασκευές. Αυτό διατηρεί το σενάριο γρήγορο. 

Προσέξτε ότι οι παθητικοί παίκτες του σοτηρυΐβτ δε θα δημι¬ 
ουργούν τις δικές τους μονάδες, οπότε πρέπει να τις τοποθετήσε¬ 
τε όλες μόνος σας. Οι ενεργητικοί παίκτες του οοπιρυίβτ (με την 
Ι3ηά, Αίτ ή δβ3 ΑΙ επίθεσης) θα δημιουργούν τις δικές τους μονά¬ 
δες, έτσι το μόνο που χρειάζονται για να ξεκινήσουν είναι ένας 
Ρβοη. Αν δώσετε σε έναν ενεργητικό παίκτη του οοπιρυίβτ πάρα 
πολλές μονάδες για να ξεκινήσει, μπορεί να κάνει τη ζωή δύσκολη 
στους ανθρώπινους παίκτες. 


8. ΠΡΟΣΘΕΣΤΕ ΚΤΙΡΙΑ 

Οι περισσότεροι παίκτες θέλουν να τοποθετούν τα δικά τους 
κτίρια, έτσι στα περισσότερα σενάρια συμβουλεύουμε να μην το¬ 
ποθετείτε εξ αρχής πάρα πολλά κτίρια. Παρ' όλα αυτά, μερικά σε¬ 
νάρια - ιδιαίτερα αυτά όπου ένας παίκτης ξεκινάει σε μια περιχα¬ 
ρακωμένη θέση - απαιτούν την τοποθέτηση εξ αρχής ορισμένων 
κτιρίων. Στο ΙπιρΙοείοη τοποθετήσαμε από την αρχή κτίρια μόνο 
για τον παθητικό παίκτη του οοπηρυΙβΓ. 


ΧΤΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΟΛΗ ΤΩΝ ΟΝΕΙΡΩΝ ΣΑΣ 

Αν και το Οββεβτ II μπορεί ορθώς να περιγράφει ως 
“δίππΗοπιβ", οποιοσδήποτε το έχει παίξει θα συνειδητο¬ 
ποιήσει σύντομα ότι, αντίθετα από το δίπιΟίίγ, το 
Οββεβτ II είναι ένα πολύ απαιτητικό παιχνίδι. Εκτός α¬ 
πό τους βαρβάρους, υπάρχουν πολλά άλλα προβλή 
ματα που θα συναντήσετε: οι ταραχοποιοί, οι οικονο¬ 
μικές συμφορές και οι ασθένειες αποτελούν μεγάλο 
πονοκέφαλο. Παρ’ όλα αυτά, μπορείτε να τα κατα¬ 
φέρετε στο Οββεβτ II αν αναπτύξετε μια καλή αρχι¬ 
κή στρατηγική. Απλά να θυμάστε να σώζετε νωρίς 


9. ΚΑΝΤΕ ΠΙΟ ΩΡΑΙΟ ΤΟΝ ΧΑΡΤΗ 


Τώρα που έχετε τοποθετήσει όλα τα βασικά στοιχεία, πρέπει 
να κάνετε τον χάρτη να φαίνεται ωραίος. Χρησιμοποιήστε μικρότε¬ 
ρα πινέλα για να φτιάξετε μικρότερα μέρη του τοπίου. "Παίξτε" με 
τα πλήκτρα ϋρίιί/ΟβΓίτ για να προσθέσετε σκιές στη γη και το νε¬ 
ρό. Χρησιμοποιήστε το πινέλο ΡίΙΙβτ για να τοποθετήσετε σημάδια 
στο έδαφος. Προσθέστε Οπίίβτε για να τριγυρίζουν και να ζωντα¬ 
νεύουν το μέρος. Κάντε όσα περισσότερα ή όσα λιγότερα θέλετε. 




10. ΔΟΚΙΜΑΣΤΕ ΤΟ ΠΑΙΖΟΝΤΑΣ! 
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και να σώζετε συχνά, επειδή αυτό είναι ένα από τα παιχνίδια όπου 
ένα ξαφνικό και απρόσμενο συμβάν μπορεί να καταστρέψει όλη 
την καριέρα σας. 

01 ΡΥΘΜΙΣΕΙΣ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ ΚΑΙ ΤΟΥ ΡΟΚΙΙΜ 

Το πρώτο πράγμα που πρέπει να κάνετε όταν αρχίζετε το παι¬ 
χνίδι είναι να μειώσετε την ταχύτητα στο μηδέν. Μερικοί παίκτες 
θεωρούν ότι είναι καλύτερα να αφήνουν τον χρόνο να κυλάει κα¬ 
θώς χτίζουν αργά την πόλη τους, αλλά εμείς θα διαφωνήσουμε. Αν 
'άαγώσετε" τον χρόνο καθώς σκιαγραφείτε τον σκελετό των δρό¬ 
μων και της διάρθρωσης του νερού της πόλης σας, θα είναι λιγό¬ 
τερο πιθανό να πάρετε βιαστικές αποφάσεις και να κάνετε κρίσιμα 
λάθη. Οι φόροι είναι ένα ζωτικό σημείο της οικονομικής επιβίωσής 
σας. Το ποσοστό του φόρου στις επιχειρήσεις και τα σπίτια ξεκινά¬ 
ει στο 5%. Μην αλλάξετε τους φόρους μέχρι να έχετε μια αρκετά 
εππυχημένη πόλη, με αξίες εδάφους στα 20 και 30. Μετά αυξήστε 
τους ελαφρά, αλλά όχι πάρα πολύ. Προτιμήστε να μην τους αυξή¬ 
σετε πέρα από το 6% ή το 7%, επειδή οι ταραχές για την επιβολή 
των φόρων είναι πραγματικά μεγάλος μπελάς. 

Η στρατολογία είναι επίσης ένα σοβαρό ζήτημα. Ξεκινάει στο 



















"φτωχικό 1 " 2%, ίο οποίο σας αποδίδει πολύ λίγους στρατιώτες. 
Βαθμιαία αυξήστε το ποσοστό σε 4% ή 5% αν αισθάνεστε τυχεροί. 

Το ΡΙοόβίαη ίοτυπι είναι πολύ σημαντικό. Αυξήστε τα έξοδα για 
ΡΙθόδ στα 30 Οθπβγν από την αρχή, για να έχετε αρκετούς ΡΙβόε 
για να καλύψετε τις βασικές υπηρεσίες σας και να ξεκινήσετε να 
οργανώνετε σωστά τον στρατό σας. Πρέπει να έχετε το απαραίτη¬ 
το επίπεδο Ρ1θό$ σε κάθε εργασία συν 100 στον στρατό - αν και 
μπορείτε να τη γλιτώσετε με λιγότερους στρατιώτες σε μια ειρηνι¬ 
κή περιοχή. 

ΤΟ ΕΠΙΠΕΔΟ ΤΗΣ ΠΟΛΗΣ 

Οταν ξεκινάτε μια νέα πόλη, ρυθμίστε την ταχύτητα του παιχνι¬ 
διού στο μηδέν. Τώρα εξετάστε το έδαφος. Είναι καλύτερο να χτί¬ 
σετε μια πόλη στην καμπύλη ενός ποταμού. Ετσι, το νερό θα είναι 
πάντα κοντά, περιορίζοντας την ανάγκη να χτίσετε ακριβά υδρα¬ 
γωγεία. Μην επεκταθείτε, ωστόσο, και στις δύο πλευρές του ποτα¬ 
μού. Μείνετε στη μία πλευρά, ώστε να μπορείτε να χρησιμοποιείτε 
το νερό σαν ένα φυσικό τοίχο αν προσπαθήσετε να κάνετε αμυντι¬ 
κά έργα στην πόλη. 

Σχεδιάστε το περίγραμμα της πόλης σας δημιουργώντας ένα 
δίκτυο δρόμων και ένα δίκτυο νερού που περιλαμβάνει δεξαμενές 
και πηγές. Αποφύγετε να χρησιμοποιήσετε πηγάδια, αφού οι πη¬ 
γές είναι φτηνές και πολύ περισσότερο σκόπιμες. Σύντομα θα ανα¬ 
καλύψετε ότι οι πόλεις που απλώνονται χωρίς σχέδιο είναι εξαιρε¬ 
τικά δύσκολες στη διατήρησή τους. Προτιμήστε να χτίσετε το σκε¬ 
λετό της πόλης σας έξω από τρία ή τέσσερα τετράγωνα δρόμου 
ΙΟχΙΟ. Αυτά τα τετράγωνα δρόμου ΙΟχΙΟ είναι τέλεια! Αφού η 
πρόσβαση στο δρόμο επεκτείνεται τρία τετράγωνα από τον ίδιο το 
δρόμο, ένα σπίτι τοποθετημένο οπουδήποτε εντός αυτού του 
ΙΟχΙΟ τετραγώνου θα έχει αυτόματα πρόσβαση στο δρόμο, εκτός 
αν είναι μέσα σε ένα από τα τέσσερα κεντρικά τετράγωνα. Βάλτε 
ένα κτίριο λουτρών σ' αυτά τα τέσσερα τετράγωνα και όλοι οι κά¬ 
τοικοι αυτού του τετραγώνου θα έχουν τώρα πρόσβαση στα λου¬ 
τρά. Αυτός είναι ένας πολύ καλός τρόπος να εξασφαλίσετε αποτε¬ 
λεσματικά τη βασική κάλυψη, όσον αφορά τους δρόμους και τα 
λουτρά, για όλους. 

Τώρα που έχετε τακτοποιήσει τους δρόμους, το νερό και τα 


λουτρά, πρέπει να προσθέσετε κάποια άλλα χαρακτηριστικά. Οι 
παρακάτω είναι οι υπηρεσίες που θεωρούμε πιο ζωτικές: 

Δρόμοι 

Νερό 

ΒθΙΜουδβδ ΜβτΚθΙδ (2 ανά τετράγωνο ΙΟχΙΟ) 

Ρτθίθοίυτθδ (2 ανά τετράγωνο ΙΟχΙΟ) 

ΗοδριΊθΙ 

Τουλάχιστον 2 ΤθτηρΙθδ 
Τουλάχιστον 1 Βυδίηθδδ 
Τουλάχιστον 2 ΤΗθθΙθτδ για διασκέδαση 

Αν μπορέσετε να τοποθετήσετε όλα αυτά τα πράγματα στην 
πόλη σας πριν αυξήσετε την ταχύτητα του παιχνιδιού, θα βρίσκε¬ 
στε σε καλή κατάσταση. Πού πρέπει να τοποθετηθούν αυτά τα κτί¬ 
ρια; Εχουμε ήδη τακτοποιήσει τους δρόμους, το νερό και τα λου¬ 
τρά. Η διεύθυνση της αστυνομίας πρέπει να τοποθετηθεί έξω από 
τα τετράγωνα της πόλης. 'Τραβήξτε" ένα τετράγωνο δρόμου έξω 
από το κύριο τετράγωνο της πόλης και βάλτε τη διεύθυνση της α¬ 
στυνομίας στην άκρη του. Αυτό εξασφαλίζει ότι η αστυνομία θα 
προστατεύει το τετράγωνο, αλλά θα είναι αρκετά μακριά από τον 
οικισμό ώστε οι αρνητικές της επιδράσεις να μην γίνονται αισθη¬ 
τές. Οσον αφορά τις αποστάσεις, στον πίνακα 1 υπάρχουν μερικές 
σημαντικές αποστάσεις που πρέπει να έχετε υπόψη σας. 

Σύμφωνα με την "εμπειρική μέθοδο", τα κτίρια της διασκέδα¬ 
σης (ΤόθδΙβτ, Οάθυπι, Ατοπα) πρέπει να βρίσκονται στη μέση των 
τετραγώνων της πόλης σας ώστε να εξασφαλίζουν τη μεγίστη ικα¬ 
νοποίηση. Το ίδιο ισχύει και για τα κτίρια εκπαίδευσης 
(θΓ3τηηπ3ΐίθϋδ, ΒάθΙοτ) και, σε μικρότερο βαθμό, για τα θρησκευτι¬ 
κά κτίρια (δίιπηθ, ΤβΓηρΙθ, ΒθείΙίοα). Τα ΡτβίθοΙυτθδ, ΜατΚβίδ και 
Βυ5ίηθδ3θ3 πρέπει να τοποθετηθούν έξω από το τετράγωνο της 
πόλης και να συνδέονται με έναν δρόμο μικρού μήκους (συνήθως 
1 με 3 τετράγωνα). Αυτό κρατάει τον πληθυσμό μακριά από τις αρ¬ 
νητικές επιδράσεις αυτών των κτιρίων. Τώρα γεμίστε δύο από τα 
τετράγωνα ΙΟχΙΟ με σπίτια και αφήστε τα υπόλοιπα για μελλοντι¬ 
κή επέκταση. Αν χτίσετε πάρα πολλά σπίτια, θα καταλήξετε με μια 
μεγάλη, χαμηλής αξίας, φτωχογειτονιά και πολλές αρρώστιες, α¬ 
φού ένας μεγάλος πληθυσμός απαιτεί πολλά νοσοκομεία. 

Μόλις η πόλη τεθεί σε κίνηση, παρακολουθείτε προσεκτικά το 
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Ογ3οΙθ, ιδιαίτερα το βαθμό στο ΩυΙΙυτβ. Τα σχόλια σε αυτή την πε¬ 
ριοχή είναι συχνά ζωτικά. Αν η πόλη σας έχει πολλές αγορές και ε¬ 
πιχειρήσεις, καλή αξία γης και όλα τα αναγκαία της ζωής, συχνά 
θα ανακαλύπτετε ότι τα σπίτια σας δεν αναπτύσσονται ή, ακόμα 
χειρότερα, ότι ελαττώνονται. Το ΟτβοΙβ μπορεί να σας πει αν η αι¬ 
τία είναι η έλλειψη ναών, διασκέδασης ή υπηρεσιών. Ορισμένες 
περιοχές του οικισμού δεν ευημερούν και πάντα θα υπάρχουν ένα 
ή δύο τετράγωνα που δε φαίνεται να "προκόβουν". Καταστρέψτε 
τα και αντικαταστήστε τα με δΗτίπβδ, ρΐ3Ζ3δ ή ςδτάθΠδ, αν και τα 
εάππβδ είναι συνήθως η καλύτερη λύση. Οπως φαίνεται από την 
Εικόνα 3, υπάρχουν αρκετά δΗππβδ εκεί όπου υπήρχαν σπίτια. Αυ¬ 
τά τα δΤιππβδ ενισχύουν την ποιότητα της γης τριγύρω. 

Τα περισσότερα παιχνίδια κερδίζονται ή χάνονται στο επίπεδο 
Οίίγ. Το μυστικό είναι να παρέχετε βασικές υπηρεσίες από την αρ¬ 
χή, στις τοποθεσίες όπου θα κάνουν το μεγαλύτερο καλό, και μετά 
να παρέχετε επιπλέον υπηρεσίες μόνο όταν χρειάζονται. Είναι πο¬ 
λύ εύκολο να χτίσετε πάρα πολλούς οικισμούς, πάρα πολλούς 
δρόμους ή πάρα πολλά κέντρα διασκέδασης και μετά να βρεθείτε 
χρεωμένος. Προσπαθήστε να δημιουργήσετε μια μικρή, αλλά επι¬ 
κερδή αρχική πόλη, μετά σιγά-σιγά συμπληρώστε τις κατασκευές 
σας σ' αυτή την πόλη όταν αρχίσει να συντηρείται μόνη της. 

Μόνο αργότερα πρέπει να ασχοληθείτε με τα τείχη της πόλης. 
Μάλλον χρειάζεται να σταματήσετε τους βαρβάρους πριν μπουν 
στην πόλη σας. 

ΤΟ ΕΠΙΠΕΔΟ ΡΚΟνίΝΟΕ 

Μερικές επαρχίες είναι πολύ συμπαγείς, οπότε μπορείτε να 
συνδέετε διάφορες πόλεις με ελάχιστους δρόμους. Ωστόσο, οι πε¬ 
ρισσότερες επαρχίες είναι εκτάσεις που απλώνονται και δε χρειά¬ 
ζεται να συνδέσετε τίποτα. 

Στην αρχή χρειάζεστε μια βιομηχανία (ίθπη, ητίηο ή ρυβπγ) 
που να συνδέεται με την πόλη σας μέσω ενός δρόμου, ένα ΟούοτΙ 
Ροτί για να στεγάσετε τους στρατιώτες σας και μια οδική σύνδεση 


με την κοντινότερη γειτονική επαρχία. Αν δεν υπάρχουν γειτονικές 
επαρχίες, είναι απαραίτητο ένα Ροτί. Αν μπορείτε εύκολα να συν¬ 
δέσετε μερικές μικρές πόλεις με τον κύριο δρόμο, σας συμβου¬ 
λεύουμε να το κάνετε. Σε αντίθετη περίπτωση αφήστε το για αργό¬ 
τερα. Οταν έχετε κάποιο περίσσευμα κερδών, χτίστε μια δεύτερη 
βιομηχανία. Συνήθως δε χρειάζεται να χτίσετε ένα Ττβάίπρ Ροδί ή 
ένα δεύτερο Ροτί. 

Η ΜΑΧΗ 

Η μάχη στο 03θδ3Γ II είναι πολύ απλή και μπορείτε ακόμα και 
να βάλετε το οοτηρυίθτ να μαχηθεί για σας. Σε γενικές γραμμές, 
δεν υπάρχει τίποτα το ιδιαίτερο σ' αυτό το σημείο. Παρ' όλα αυτά 
σας δίνουμε μερικά βασικά ίίρε. Αν θέλετε να κερδίσετε μια μάχη 
πρέπει να έχετε έναν στρατό που να είναι εφάμιλλος με τους βαρ¬ 
βάρους. Μην επιχειρήσετε καν να πολεμήσετε αν αυτά τα νούμερα 
δεν είναι παρεμφερή. Μόλις μπείτε στη μάχη, παρατάξτε τους 
σφενδονιστές πίσω, μετά προοτατέψτε τους με ελαφρό πεζικό 
στον σχηματισμό Τοτίοίδθ. Αυτό σας επιτρέπει να εκμεταλλευτείτε 
πλήρως τους σφενδονιστές σας, αφού ο σχηματισμός Τοτίοίεβ επι¬ 
τρέπει στο πεζικό να τους προστατεύει για ένα μεγάλο χρονικό 
διάστημα, καθώς αυτοί εκτοξεύουν πέτρες πάνω στα κεφάλια των 
βαρβάρων. Με την ευκαιρία να σας πούμε ότι είναι πάρα πολύ δύ¬ 
σκολο να τα καταφέρετε στη μάχη όταν η ταχύτητα του παιχνιδιού 
είναι στο δέκα. Στο εφτά, θα τα καταφέρετε καλύτερα και η μάχη 
δε θα είναι τόσο αργή ώστε να σας κάνει να βαρεθείτε. 

Αν οι βάρβαροι επιτίθενται σε μια μικρή παραμεθόριο πόλη, α¬ 
πλά αφήστε τους να την πάρουν, μετά ενισχύστε τον στρατό σας 
και πάρτε την πίσω. Αν επιτίθενται στην κύρια πόλη σας, μπορείτε 
να τους καθυστερήσετε χπζοντας δύο ή τρία τμήματα τειχών ακρι¬ 
βώς στον δρόμο τους. Είναι πολύ χαζοί για να προχωρήσουν γύρω 
τους. Αυτό δεν είναι πολύ ρεαλιστικό, αλλά όταν τα πράγματα αρ¬ 
χίζουν να χειροτερεύουν, θα χρειαστεί να εφαρμόσετε οποιοδήπο- 
τε βρόμικο κόλπο γνωρίζετε. Καλή τύχη! 
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ΕΝΑ ΜΑΘΗΜΑ ΣΧΕΤΙΚΑ ΜΕ ΤΗ 


ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΤΗΣ ΑΡΧΑΙΑΣ 


ΠΟΛΗΣ 

Ισως σε κάποια στιγμή έχει περάσει α¬ 
πό το μυαλό σας το ερώτημα “Ποια ακρι¬ 
βώς είναι η διαφορά ανάμεσα σε ένα Ρω¬ 
μαίο κυβερνήτη και έναν κατάδικο κωπηλά¬ 
τη;”. Η διαφορά (εκτός από τον σωρό της 
γραφικής δουλειάς και τις συναντήσεις με 
το προσωπικό ή, στη δεύτερη περίπτωση, 
τον σωρό των μαστιγωμάτων και της "κα¬ 
τσάδας") είναι τα χρήματα. Τα μετρητά. Τα 
ϋβηβπί. Αν έχετε λίγα χρήματα, δεν έχετε 
καμιά τύχη. Γιατί συμβαίνει αυτό; Απλά ας 
πούμε ότι ο Αυτοκράτόρας θέλει να σας 
κάνει να πιστέψετε ότι είναι ένας υπομονε¬ 
τικός και επιεικής μονάρχης, αλλά αυτό εί¬ 
ναι ένα μεγάλο ψέμα. Είναι επιπόλαιος και 
άπληστος. Ετσι, αν δεν κάνετε προσοδοφό¬ 
ρο την πόλη σας, θα είναι πολύ ευτυχής να 
παραδώσει τη μικρή επαρχία σας στα χέ¬ 
ρια κάποιου άλλου. Αλλωστε υπάρχουν πολλοί ακόμα που περιμέ¬ 
νουν να κάνετε κάποιο λάθος. Δε χρειάζεται να πούμε ότι δε θέλετε 
να συμβεί κάτι τέτοιο. Πως να το αποτρέψετε; Οταν ξεκινάτε την 
πρώτη σας πόλη, είναι δύσκολο να έχετε κέρδος με την πρώτη. 


ΞΟΔΕΨΤΕ ΧΡΗΜΑΤΑ ΓΙΑ ΝΑ ΚΑΝΕΤΕ ΧΡΗΜΑΤΑ 

Οπως συνηθίζεται να λέγεται, για να κάνετε χρήματα πρέπει 
να ξοδέψετε χρήματα. Ευτυχώς, ξεκινάτε το παιχνίδι με ορισμένη 
ποσότητα μετρητών. Αυτό θα σας φανεί πολύ χρήσιμο στην οργά¬ 
νωση της κύριας πηγής εισοδήματος: τη βιομηχανία. Μπορεί να ο¬ 
νειρεύεστε ωραία παλάτια και αρένες ή να οραματίζεστε στρατούς 
και καταιαήσεις. Είναι όμως καλή ιδέα να βάλετε στην αναμονή 
αυτά τα όνειρα μέχρι να κάνετε αρκετά χρήματα ώστε να τα υπο¬ 
στηρίξετε, αλλιώς θα ανακαλύψετε ότι τα αρχικά σας χρήματα ε¬ 
ξαφανίζονται ταχύτατα. 

Το θέμα λοιπόν είναι πως να ξεκινήσετε την πρώτη σας πόλη, 
χωρίς να χάσετε την ψυχραιμία σας. Αν παίζετε στο ΟίΙγ πιοάθ, ένα 
μέρος της δουλειάς έχει ήδη γίνει για σας. Το παιχνίδι θεωρεί ως 
δεδομένο ότι έχετε ένα σταθερό απόθεμα πρώτων υλών από τη 
γύρω επαρχία. Αν όμως παίζετε στο Ρτονίποε πιοάθ, πρέπει να τα 
οργανώσετε όλα μόνος σας. Αν η επαρχία σας έχει πρόσβαση σε 
έναν εδαφικό ή θαλάσσιο εμπορικό δρόμο, ίσως θέλετε να οργα¬ 
νώσετε έναν εμπορικό σταθμό ή ένα λιμάνι. Αν και αυτά είναι πιο α¬ 
κριβά να τα χτίσετε απ’ ότι οι φάρμες, τα λατομεία και τα ορυχεία, 
δε χρειάζεται να προσλάβετε ΡΙβόε για να δουλέψουν εκεί. Αυτό 
κάνει τους σταθμούς και τα λιμάνια μια εφάπαξ επένδυση, αντί για 
κάτι που πρέπει να συντηρείται μηνιαία. Τοποθετήστε πολλές απο¬ 
θήκες γύρω από το λιμάνι ή το σταθμό σας και χτίστε έναν δρόμο 
προς την πόλη. Αν έχετε πρόσβαση σε περισσότερους από έναν ε¬ 
μπορικούς δρόμους, ίσως θέλετε να χτίσετε ένα επιπρόσθετο λι¬ 
μάνι ή σταθμό, ώστε να μπορείτε να φέρνετε διαφορετικούς τύ¬ 
πους υλικών στην πόλη σας. Μόλις οι αποθήκες σας αρχίζουν να 
γεμίζουν με πρώτες ύλες, μπορείτε να γυρίσετε στην πόλη σας και 
να χύσετε εργοστάσια για να μετατρέψετε τα υλικά σε κάτι που οι 
Ρωμαίοι θα θέλουν πραγματικά να αγοράσουν. 

Μόλις πάτε στην πόλη σας, πιθανώς το πιο σημαντικό πράγμα 
που έχετε να κάνετε είναι να διασφαλίσετε τα αρχικά χρήματα. Εί¬ 
ναι μάλλον δύσκολο να χτίσετε επικερδείς βιομηχανίες, ή οτιδήπο¬ 


ΒΑΖΟΝΤΑΣ ΤΟΥΣ ΧΟΡΙΚΟΥΣ ΝΑ ΕΡΓΑΣΤΟΥΝ 

Τώρα ήρθε η ώρα να χτίσετε αυτά τα εργοστάσια. Ωστόσο, 
δυστυχώς, δεν μπορείτε απλά να βάλετε τα εργοστάσια και να πε¬ 
ριμένετε από αυτά παράγουν προϊόντα από μόνα τους. Αν και οι 
Ρωμαίοι έκαναν εκπληκτικές τεχνολογικές προόδους στους τομείς 
της γεωργίας, της άρδευσης και της υγιεινής, δεν ανακάλυψαν την 
πλήρως αυτοματοποιημένη διαδικασία παραγωγής. Ετσι πρέπει να 
πείσετε μερικούς Ρωμαίους να μετακινηθούν στην πόλη σας και να 
δουλέψουν στα εργοστάσια. Το μόνο πράγμα που πρέπει να ξέρε¬ 
τε για αυτούς τους Ρωμαίους είναι ότι μπορούν να χαρακτηρι¬ 
στούν ως ιδιαίτερα "ευαίσθητοι". Αν δεν είναι αρκετά ευχαριστημέ¬ 
νοι, θα φύγουν, θα προκαλέσουν ταραχές, θα βάλουν φωτιά στην 
πόλη σας ή ακόμα θα πάνε να παραπονεθούν στον Αυτοκράτορα 
για το πόσο κακός κυβερνήτης είστε. Και τότε την έχετε πολύ ά¬ 
σχημα. Το πιο επικίνδυνο παράπονο των Ρωμαίων είναι το Είμαστε 
διψασμένοι!". Τίποτα δεν εμπνέει περισσότερο μίσος στις καρδιές 
των μικρών πολιτών απ' ότι η έλλειψη δροσερού νερού. Αν και 
μπορείτε απλά να ανοίξετε πηγάδια και να παρέχετε μια πρωτόγο¬ 
νη πηγή ύδατος σε μια περιοχή, θα κάνετε τους Ρωμαίους σας πο¬ 
λύ πιο χαρούμενους αν τους εξασφαλίσετε τρεχούμενο νερό. Αυ¬ 
τό σημαίνει ότι πρέπει να χτίσετε ένα σύστημα δεξαμενών και υ¬ 
δραγωγείων για να μεταφέρετε το νερό από τον ποταμό. Αν τοπο¬ 
θετήσετε τις δεξαμενές σας 13 διαστήματα μακριά τη μία από την 


τε άλλο, όταν κάποιος κλέφτης βρίσκεται τρεις επαρχίες μακριά 
και ξοδεύει τους θησαυρούς σας σε κρασί και γυναίκες. Είναι δεν 
ακόμα δυσκολότερο να εξηγήσετε την κατάσταση στον Αυτοκρά¬ 
τορα. Βάλτε μερικά ΙβιπρΙβε και εάιϊηβε σε ένα τετράγωνο στην 
πόλη σας. Κανένας δεν προστατεύει καλύτερα τα χρήματά σας 
απ’ ότι οι ιερείς. Αυτό το γεγονός έχει κάποια ιστορική βάση, αφού 
το πρώτο Ρωμαϊκό νομισματοκοπείο ήταν κατασκευασμένο μέσα 
σε έναν ναό. Για επιπλέον προστασία, τοποθετήστε αρκετά 
ρΓθίθοΙυτθε γύρω από το τετράγωνο με τους ναούς. Αυτό θα εξα¬ 
σφαλίσει στρατιώτες και φύλακες για να περιπολούν την περιοχή. 
Για τις βιομηχανικές περιοχές ή τις περιοχές υψίστης ασφαλείας 
πρέπει να τοποθετήσετε τα ρτβίβοίυτθ5 6-7 διαστήματα μακριά το 
ένα από το άλλο για να εξασφαλίσετε ότι έχετε πλήρη κάλυψη α¬ 
σφαλείας. 
















άλλη, θα έχετε πλήρη κάλυψη αγωγών νερού σε μια 
περιοχή. Ωστόσο, η μεταφορά του νερού μέσω των α¬ 
γωγών είναι μόνο η μισή δουλειά. Θα χρειαστεί επίσης 
να χτίσετε πηγές για να φέρετε το νερό στην επιφά¬ 
νεια. Εδώ είναι που φαίνεται πολύ χρήσιμος ο λεπτομε¬ 
ρής χάρτης \Λ/3(θγ. Τοποθετήστε τις πηγές (ίουηΐβίπ) 
σας έτσι ώστε όλες οι περιοχές που σχεδιάζετε να ανα¬ 
πτύξετε να έχουν διαθέσιμο νερό τόσο στους αγωγούς 
όσο και στην επιφάνεια. Μια άλλη καλή ιδέα είναι να 
τοποθετήσετε λουτρά δίπλα στις δεξαμενές σας, αφού 
αυτό βοηθάει στο να τονώσετε το ηθικό των Ρωμαίων 
και να μειώσετε τον κίνδυνο της πανούκλας. 

Τώρα που έχετε σύστημα παροχής νερού, υπάρ¬ 
χουν μερικά ακόμα πράγματα που θα χρειαστείτε προ- 
κειμένου να ολοκληρώσετε το Ροαιαπ ΙπάυεΙπαΙ ΡηγΙκ. 

Για παράδειγμα, είναι μάλλον δύσκολο για σας να βγά¬ 
λετε χρήματα από τα εργοστάσια, εκτός και αν έχετε 
κάποιον εκεί για να συγκεντρώνει τους φόρους για λο¬ 
γαριασμό σας. Χτίστε ΑνθηΙίηβ ίοαιπιε 6-7 διαστήματα 
μακριά το ένα από το άλλο για να εξασφαλίσετε πλήρη κάλυψη της 
περιοχής όσον αφορά τους φόρους. Πρέπει επίσης να τοποθετή¬ 
σετε αγορές μέσα σε 6 διαστήματα των εργοστασίων σας, αφού 
αυτά δε θα παράγουν τίποτα αν δεν μπορούν να τα πουλήσουν 
πουθενά. Τέλος, πρέπει να συνδέσετε τα πάντα με δρόμους. Η 
πρόσβαση στους δρόμους είναι ουσιώδης για το εμπόριο στη Ρω¬ 
μαϊκή πόλη σας. Μερικά κτίρια, όπως η αγορά και τα εργοστάσια 
πρέπει να αγγίζουν έναν δρόμο προκειμένου να έχουν τη δυνατό¬ 
τητα να τον χρησιμοποιήσουν. Αλλα κπρια, όπως τα σπίτια, μπο¬ 
ρούν να βρίσκονται ένα διάστημα μακριά από έναν δρόμο και να έ¬ 
χουν πρόσβαση σ' αυτόν. Αν δεν είναι διαθέσιμη η πρόσβαση στον 
δρόμο, τα περισσότερα κτίρια θα θεωρούνται αδρανή. Ενα εργο¬ 
στάσιο χωρίς δρόμο δε θα παράγει τίποτα (εκτός από ιστούς αρά¬ 
χνης), Ενα χοήσιμο κόλπο εδώ, αν παίζετε στο Νονίοβ ή Ε35γ επί¬ 
πεδο και έχετε έξτρα μετρητά να διαθέσετε, είναι να χτίσετε ρΐ3Ζ3 
$ςυ3Γβ$ αντί για δρόμους στη βιομηχανική περιοχή σας. Τα ρΐ3Ζ3 
εςυβΓθδ θεωρούνται ως δρόμοι, αλλά έχουν επίσης την τάση να 
αυξάνουν τις αξίες της ιδιοκτησίας σε μια περιοχή. Αυτό είναι πολύ 
σημαντικό, αφού η ύπαρξη ενός εργοστασίου κάνει τις αξίες της 
τοπικής ιδιοκτησίας να πέφτουν πολύ γρήγορα. Η πραγματικότητα 
είναι ότι η περιοχή του εργοστασίου δεν πρό¬ 
κειται να είναι ο τομέας της πόλης με το υψη¬ 
λότερο ενοίκιο. Πρέπει λοιπόν να περιμένετε 
αναταραχές στη βιομηχανική περιοχή σας, α¬ 
φού δεν αρέσει στους Ρωμαίους να μένουν 
σε υποβαθμισμένες περιοχές. Οπότε είναι 
μια καλή ιδέα να γεμίσετε την περιοχή με 
ρΓθίθοίυΓθε. Χτίστε τα ένα διάστημα ή δύο 
μακριά από κάθε οικισμό, αφού τα ρτβ- 
ίθοίυτββ επίσης μειώνουν τις αξίες της ιδιο¬ 
κτησίας. Επί την ευκαιρία να πούμε ότι χρειά¬ 
ζεται να χτίσετε μερικά σπίτια. Τα σπίτια πρέ¬ 
πει να είναι σχετικά κοντά στα εργοστάσιά 
σας, αφού οι εργαζόμενοι δε θέλουν να προ¬ 
χωρούν πολύ για να πάνε στη δουλειά τους. 

ΩΡΑ ΓΙΑ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ ΚΑΙ 
ΔΙΑΣΚΕΔΑΣΗ 

Τώρα που έχετε οργανώσει τις βιομηχα¬ 
νίες σας, μπορείτε να μετατρέψετε το υπό¬ 
λοιπο των αρχικών χρημάτων σας σε δημό¬ 
σια έργα, εκπαίδευση, νοσοκομειακή περί¬ 


θαλψη, διασκέδαση, στέγαση και φυσικά στον στρατό που θέλατε 
πάντα. Υπάρχουν δύο τελευταία πράγματα που ίσως θέλετε να 
μάθετε. Πρώτο, και πιο σημαντικό, είναι να μην ξεχνάτε ποτέ να 
δωροδοκείτε τον Αυτοκράτορα. Μερικά μικρά πράγματα που σε 
διαφορετική περίπτωση ίσως τον ενοχλούσαν (όπως ένα έτος 
που δεν ήταν πολύ επικερδές, μια μεγάλη αναταραχή όπου κατα¬ 
στράφηκε το άγαλμά του κλπ), τείνουν να μην τον απασχολούν 
τόσο πολύ αν οι τσέπες του τροφοδοτούνται από τα χρήματά 
σας. Από τη στιγμή βέβαια που θα αρχίσετε να τον δωροδοκείτε, 
θα γίνει ακόμα πιο σκληρός μαζί σας αν σταματήσετε. Οπότε μην 
σταματήσετε. Το δεύτερο πράγμα που πρέπει να γνωρίζετε είναι 
ότι καλό θα ήταν να εξασφαλίσετε ότι θα προσλάβετε περισσότε¬ 
ρους από αρκετούς ΡΙβόε για να φροντίζουν την πόλη σας. Αν 
δεν έχετε αρκετούς από αστούς τους εργατικούς τύπους, είναι 
ζήτημα χρόνου να καταστραφεί η πόλη σας. 

Στα μελλοντικά έτη, όσο δεν ξοδεύετε περισσότερα από αυτά 
που βγάζετε, μπορείτε να επεκτείνετε την πόλη σας, να αναπτύξε¬ 
τε την επαρχία σας, να αυξήσετε το εξωτερικό εμπόριο και να α¬ 
σχοληθείτε με τις γειτονικές φυλές. Καλή τύχη! 


Κτίριο ή κατασκευή 

ΠΙΝΑΚΑΣ 1 

Εξυπηρετεί τον πληθυσμό εντός χτετραγώνων 

Ρθ30 

Τρία 

Β3ίά$ 

Πέντε 

ΜβγΚθΙ 

Μεταβλητή: απαιτεί άμεση πρόσβαση του οικισμού στον δρόμο 

ΑνθηΙίπε ΡοΓυπα 

Εξαρτάται από τους δρόμους (μέχρι 8 τετράγωνα) 

ΜβγΙτθΙ 

Εξαρτάται από τους δρόμους (αρνητική επιρροή εντός 2 τετραγώνων) 

ΡτθίβοίυΓβ 

Εξαρτάται από τους δρόμους (αρνητική επιρροή εντός 2 τετραγώνων) 

6τ3ηΐΓη3ΐίου$ 

Εξ' 

ΡίίθΙΟΓ 

Οκτώ 

Τί)θ3ΐθΓ 

Πέντε για πλήρη επιρροή, εννιά για λιγότερη επιρροή 

Βυείπβεε 

Δεν έχει σημασία. Αρνητική επιρροή εντός 4 τετραγώνων 























ΣΚΟΤΩΣΤΕ ΟΤΙΔΗΠΟΤΕ ΒΛΕΠΕΤΕ 

Το Ουεβάθτ είναι ένα περίπλοκο παιχνίδι και πολλά στοιχεία 
δεν είναι εμφανή, έτσι σας δίνουμε μερικά γενικά και ειδικά Ιίρε για 
να σας βοηθήσουν. Το παιχνίδι παίχτηκε στο επίπεδο δυσκολίας 3 
και δε χρησιμοποιήθηκαν οάβθίε για να εξασφαλίσουν ότι μπορεί 
να υπάρχει πρόσβαση στα πάντα. Ποτέ μην χρησιμοποιείτε τις επι¬ 
λογές ηυίοΚ 53νβ/ηυίε1< Ιοβά. Η χρήση τους μπορεί να έχει ως απο¬ 
τέλεσμα την καταστροφή των 53νε ίίίβε. Επίσης, μην σώζετε επα¬ 
νειλημμένα στο ίδιο εΐοΐ Αντί γι' αυτό προτιμήστε τις εναλλαγές σε 
διάφορα εΙοίε. Αν παίζετε μόνο με το πληκτρολόγιο η κανονική δια¬ 
δικασία 53νΘ/τθ5ίθΓ0 έχει καλύτερα αποτελέσματα, αφού δεν απαι¬ 
τεί από σας να απομακρύνετε τα χέρια σας από το πληκτρολόγιο. 
Αποκτήστε τη συνήθεια να σώζετε το παιχνίδι πριν φύγετε από ένα 


δωμάτιο ή από μια σειρά δωματίων και να κατα¬ 
στρέφετε κάθε κουτί και βαρέλι που υπάρχει μέ¬ 
σα σ' αυτά, Στην αποστολή τρία, για παράδειγ¬ 
μα, υπάρχουν δύο διακόπτες και δύο Κβγ οβτάδ 
που γίνονται ορατά μόνο αν καταστρέψετε τα 
βαρέλια που τα κρύβουν, 

ΓΓΑΥΤΟ ΛΕΓΕΤΑΙ ΝΟ ΚΕΜΟΚ5Ε 

Δεν υπάρχουν τιμωρίες στο παιχνίδι αν σκο¬ 
τώσετε τους διάφορους εργαζόμενους, τους ε¬ 
πιστήμονες και άλλους πολίτες υπαλλήλους της 
ΜΕΘ και τουλάχιστον σε μία περίπτωση, πρέπει 
να σκοτώσετε έναν τεχνικό για να εξασφαλίσετε 
ένα Κβγ 03τά που είναι απαραίτητο για να συνεχί- 
σετε το παιχνίδι. Δεν είναι αθώοι και μην ξεχνάτε 
ότι δουλεύουν για την \Λ/Ε0 και ίσως ενεργοποιή¬ 
σουν τους συναγερμούς. 

Φυσικά, θέλετε να δουλέψουν οι συναγερ¬ 
μοί. Τουλάχιστον, πρέπει να δείτε τι κάνει ένας 
συναγερμός πριν τον απενεργοποιήσετε. Σε πολ¬ 
λές περιπτώσεις, αποκτάτε πρόσβαση σε ορισμένα δωμάτια μόνο 
αν ενεργοποιηθεί ένας συναγερμός. Θα έχετε να αντιμετωπίσετε 
περισσότερα προβλήματα, αλλά μερικές φορές οι φρουροί μπορεί 
να φανούν χρήσιμοι. Σε μια περίπτωση, ένας φρουρός που εμφανί¬ 
στηκε με την ενεργοποίηση ενός συναγερμού, είχε πάνω του ένα 
σημαντικό Κβγ οβιά. Από την άλλη πλευρά, αφού έχει ενεργοποιη¬ 
θεί ένας συναγερμός, βεβαιωθείτε ότι θα τον ακυρώσετε μετά. 
Πολλές πόρτες δεν μπορούν να ανοιχτούν όταν ένας συναγερμός 
είναι σε λειτουργία. Θα ενοχληθείτε επίσης από έναν συνεχόμενο 
"χείμαρρο" φρουρών που θα παρεμποδίσουν σοβαρά την περαιτέ¬ 
ρω πρόοδό σας. 

Οταν αισθανθείτε την ανάγκη για μαζική βία, πληκτρολογήστε 
ίβεείοβίθ. Αυτό θα ενεργοποιήσει τα οόβ3ΐ οοάθδ. Μόλις ενεργό- 














Τον Οκτώβριο στο 



ΟΗΗΟΝΟΤΗίαΟΕΒ (3ΝΕ8) 
ΙΑΤΙΜΑΤΕ ΜΚ3 (5 3 Μη) 

ΚΡΑΖΥ ίνΑΝ (Ρΐ3γ5(3ΐίοη) 

ΡτοΡθνϊθννδ 

• ΟΙνιηρϊο δυτηΓΠθΓ Οβτηβδ (Μβςβόπνβ) 

• 5Μϊηΐη9 ννίδάΟΓΠ (8β(υΓΠ) 

• ίυίι'3 II (8ΝΕ3) 

• δηοννΐοΡ (300) 

• ννϊρθουί (3β(υΓπ} 

• ΟοΙάβη Αχθ: ΙΙίθ ΩιιθΙ (δδΐυιπ) 

• Τϊτηβ ΚίΙΙθΓδ (Μβ^άπνβ) 

• Ρίτβίβδ οί 03ΓΚ νΐ/3ΐθΓ (8ΝΕ8) 







ποιηθούν, το "Ρ10" σας δίνει ένα πλήρες απόθεμα αντικειμένων, το 
“οοπΙγοΙ-ΡΙΟ" σας κάνει αθάνατους (μέχρι να τηλεμεταφερθείτε) και 
το "Η" ενεργοποιεί ένα είδος βάίίοτ επιπέδων. Πατώντας “οοπΙγοΙΌ" 
αφήνετε όλα τα όπλα σας, ώστε να έχετε χώρο για τον εκτοξευτή 
χειροβομβίδων. 

Οταν έχετε ενεργοποιήσει τον βάίίοτ, κάντε εόίίί-οΙίοΚ σε οποιο- 
δήποτε αντικείμενο και μετά “τραβήξτε" το για να το μετακινήσετε, 
μετά πατήστε πάλι "ίι" για να απενεργοποιήσετε τον θόίίοτ. 

Οσοι έχετε πρόβλημα στην αγορά όπλων από το \Λ/β35βΙ. βε¬ 
βαιωθείτε ότι έχετε λιγότερα από πέντε όπλα. Μην ανησυχείτε, κά¬ 
θε όπλο που αφήνετε στη βάση σας θα τοποθετηθεί αμέσως στο 
ίοοίΙοεΚθΓ προς τα βόρεια του όβτ. Επίσης, μπορείτε να ενισχύσετε 
την ενέργεια και την υγεία σας νότια του ό3τ. 

Μπορείτε να μπείτε σε μερικά μέρη που φαίνονται απρόσιτα, 
με λίγη σκέψη και εφευρετικότητα. Μπορείτε να πηδήξετε πάνω 
στα κίτρινα κουτιά από κάποιο ύψωμα του δαπέδου και έτσι ίσως 
μπορέσετε να φτάσετε άλλες περιοχές στο παιχνίδι. Σε μια περί¬ 
πτωση στην αποστολή τέσσερα, πρέπει να πηδήξετε πάνω σε ένα 
κίτρινο κουτί, μετά στο κάγκελο, μετά κατά μήκος του σωλήνα, πη¬ 
δώντας στην κορυφή μιας κάμερας πριν μπορέσετε τελικά να φτά¬ 
σετε σε ένα "μπαλκόνι" για να πάρετε ένα Κβγ 03τά και να περάσετε 
μια πόρτα. 

Μην τα παρατήσετε αν δεν έχετε δοκιμάσει τα πάντα. Μπορεί¬ 
τε να πάτε κόντρα στη ροή ενός κινούμενου μεταφορέα κυλώντας 
επανειλημμένα. Αυτός είναι ο μόνος τρόπος να φτάσετε μερικές 
περιοχές στην αποστολή τρία, ιδιαίτερα το μεγάλο Εβείβτ βρ 9 δω¬ 
μάτιο με τα εφτά ίοοΙΙοοΚβτε. Μπορείτε επίσης να κυλήσετε κάτω 
από πολλούς σωλήνες, όπως αυτοί στην αποστολή πέντε (αποκτώ¬ 
ντας έτσι πρόσβαση στο υπόλοιπο της αποστολής), και κάτω από 
ακτίνες λέιζερ. Τους διακόπτες στο έδαφος που φαίνονται απρόσι¬ 



τοι, μπορείτε να τους ενεργοποιηθούν χρησιμοποιώντας δύο ή πε¬ 
ρισσότερες ερίάβΓ όοτηόε. 

Για να χρησιμοποιήσετε τις ερίάβι· όοτηόε υποδεικνύετε την 
κατεύθυνση προς την οποία θέλετε να αρχίσει η ερίόθτ όοτηό να 
κινείται και "κλείνετε" το ηυτηΙοοΚ. Μετά ελέγχετε τη βόμβα πατώ¬ 
ντας μια φορά στο αριθμητικό Κβγρβά την κατεύθυνση όπου θέλε¬ 
τε να πάει. Αν δείτε ένα ρομπότ που φαίνεται αδρανές, κοιτάξτε 
τριγύρω για ένα γκρι τερματικό ελέγχου. Μπορεί να έχετε ανακα¬ 
λύψει έναν μεταλλικό σύμμαχο, τον οποίο μπορείτε να χρησιμοποι¬ 
ήσετε για να καταστρέφετε. 

Το ΙόθπηοοουρΙβ στην πρώτη αποστολή καταστρέφεται με τη 
χρήση ενός όίβείρβο, όχι ενός άβίρβο. Εχετε μόνο ένα όΐ33(ρ30, 
που σας έχει δοθεί στην αρχή της αποστολής και δε χρησιμοποιεί¬ 
ται για κανέναν άλλο σκοπό. Τα όβίρβο είναι πολυάριθμα και μπο¬ 
ρείτε να τα πυροδοτήσετε πατώντας το “ό'. 

Οταν δείτε κόκκινα περιστρεφόμενα τρίγωνα, ψάξτε για διακό¬ 
πτες σε απόμακρες τοποθεσίες. Μερικές φορές θα χρειαστεί να 
χτυπήσετε αυτά τα τρίγωνα, όπως στη δεύτερη αποστολή. Σε άλ¬ 
λες περιπτώσεις θα χρειαστεί να ξανακατευθύνετε βολές λέιζερ ώ¬ 
στε να χτυπήσουν έναν διακόπτη, όπως στην τρίτη αποστολή. 

Κατά τη διάρκεια της δεύτερης αποστολής θα βρείτε μια πε¬ 
ριοχή κλεισμένη με γυαλί όπου κάθεται ένα Ηοβπιίηρ δυεεπ. Το 
δυεβη μπορεί να ελεγχθεί από ένα τερματικό μέσα στον γυάλινο 
θάλαμο. Παρατηρήστε ότι αν και η πόρτα είναι ανοικτή, υπάρχει έ¬ 
να Κβγρεά. Χρησιμοποιήστε ούτως ή άλλως το Ιτβγρβά γιατί υπάρ¬ 
χει λόγος. 

Η ασπίδα σας είναι πάντα ενεργοποιημένη και εφοδιάζεται αυ¬ 
τόματα όταν την παίρνετε από τα ίοοΙΙοοΚβτε ή το \Λ/β33βί. Οσο κα¬ 
λύτερη είναι η ασπίδα, τόσο περισσότερη ζημιά μπορείτε να αντέ- 
ξετε από κάθε βολή χωρίς να τραυματιστείτε. Οσο καλύτερη είναι 








η μπαταρία σας : τόσο περισσότερη ε¬ 
νέργεια μπορείτε να αποθηκεύσετε 
και επομένως τόσο περισσότερο μπο¬ 
ρείτε να παραμείνετε στη μάχη χωρίς 
να υποστείτε ολοκληρωτική ζημιά. 

Οταν ξεκινήσετε για πρώτη φορά, θα 
μπορείτε να γεμίσετε τον μετρητή της 
ενέργειάς σας μόνο μέχρι το ένα τρί¬ 
το του μήκους του. Η ίίεείοη όείβττγ 
σας επιτρέπει να γεμίσετε τον μετρη¬ 
τή μέχρι το μισό και η ίυείοη όείβπγ 
να τον γεμίσετε πλήρως. 

Αμέσως μόλις μπορέσετε, αγορά¬ 
στε το ΒΑ-41 και το ΗΡ-32. Κανένα α¬ 
πό αυτά δεν μπορεί να βρεθεί σε 
ΙοοίΙοοΚθΓδ στις πρώτες επτά αποστο¬ 
λές. Το πλεονέκτημα της αγοράς αυ¬ 
τών των όπλων είναι ότι εκμεταλλεύο¬ 
νται πλήρως τα πολλά ΒΑ-40 και ΗΡ- 
22 οΐίρε που θα βρείτε. Τα δύο αυτά ό¬ 
πλα σας δίνουν περισσότερους γύ¬ 
ρους ανά οΐίρ και μεγαλύτερη ταχύτητα πυρός. Τα όπλα ενέργειας 
είναι καλά, αλλά απορροφούν πολύτιμη ενέργεια από την ασπίδα 
που σας κρατάει ζωντανούς. Ενα άλλο πλεονέκτημα των σφαιρών 
"χαμηλής ισχύος" είναι ότι μπορείτε να αρπάζετε πράγματα από τα 
πτώματα. Το ΕΜΡ είναι ακριβό, τόσο σε τιμή όσο και σε ενέργεια, 
αλλά μπορεί να σταματήσει κάθε ρομπότ για αρκετό χρονικό διά¬ 
στημα ώστε να προλάβετε να το μετατρέψετε σε παλιοσίδερα. 

Στη δεύτερη αποστολή, δεν μπορείτε να κάνετε τίποτα για να 
σώσετε τους φυλακισμένους εκτός από τη γυναίκα, αλλά είναι μέ¬ 
ρος του σχεδίου. Η δεύτερη αποστολή είναι η μόνη αποστολή ό¬ 
που το κανονικό αποτέλεσμα είναι η αποτυχία. Σε επόμενες απο¬ 
στολές μπορεί να φύγετε κατά λάθος πολύ νωρίς. Αν συμβεί αυτό, 
απλά φορτώστε ξανά από το τελευταίο σας εενβ και εξερευνήστε 
περισσότερο και το πραγματικό τέλος της αποστολής είναι ορατό. 

Η αποστολή επτά έχει δύο βηάίπρε. Το σωστό τέλος θα σας 
μεταφέρει πίσω στη βάση σας. Αν δε συμβεί αυτό, φορτώστε πάλι 
και ξαναπροσπαθήστε. Το ίθίθρεά μέσω του οποίου θέλετε να φύ¬ 
γετε είναι αυτό όπου ξεκινήσατε την αποστολή δίπλα στην ανυψω¬ 
μένη πλατφόρμα που δεν μπορείτε να χαμηλώσετε. Χαμηλώνει το 
δυναμικό πεδίο στην πόρτα προς το νοτιοανατολικό άνοιγμα σε έ¬ 
ναν διάδρομο που οδηγεί πίσω στην πλατφόρμα, δίπλα στο 
ΙβΙεραά απ' όπου ξεκινήσατε. 

ΚΑΝΟΝΤΑΣ ΤΟΥΣ ΑΝΤΙΠΑΛΟΥΣ ΝΑ ΣΩΠΑΣΟΥΝ 

Σας παραθέτουμε τα καλύτερα όπλα και τα χαρακτηριστικά 
τους. Το ΗΡ-32 περιλαμβάνει πολλούς γύρους στο οΐίρ του, είναι 
καλύτερο στις βολές μακρινών αποστάσεων και έχει υψηλή ταχύ¬ 
τητα πυρός. Το κυνηγετικό όπλο είναι καλό για κοντινή απόσταση, 
αλλά το αυτόματο κυνηγετικό είναι υπέροχο. Το ΗΘ-88 είναι το μό¬ 
το όπλο που πυροβολεί αρκετά γρήγορα ώστε να μην αφήνει περι¬ 
θώρια στον εκτοξευτή χειροβομβίδων να ρίξει μια βολή. Αν και δεν 
είναι καλό στις μακρινές βολές, μπορείτε να χτυπάτε τους αντιπά¬ 
λους ανάμεσα από τα κάγκελα, ενώ άλλα όπλα θα συνέχιζαν να 
χτυπάνε τα εμπόδια ή να πυροβολούν στα τυφλά. Θα ήταν βέβαια 
καλύτερο αν είχε περισσότερους από δώδεκα γύρους σε ένα οΐίρ. 
Το ϋν-1 είναι το μόνο όπλο ενέργειας που θα σας φανεί πολύ χρή¬ 


σιμο, αφού είναι πολύ καλό σε περιπτώσεις όπου υπάρχουν πολλοί 
στόχοι και δεν έχετε χρόνο να σημαδεύετε ή να ανησυχείτε μήπως 
ανατινάξετε και τον εαυτό σας. Το ϋν-1 μπορεί να σκοτώσει αυ¬ 
τούς τους ενοχλητικούς εξολοθρευτές και τα αυτόματα όπλα με 
μια βολή, σώζοντας το πολύτιμο τομάρι σας. Δεν υπάρχει κάποιο 
άλλο όπλο ενέργειας που να αξίζει πραγματικά να το κρατήσετε. 
Το περιβάλλον γίνεται όλο και πιο εχθρικό στις επόμενες αποστο¬ 
λές και πολλές φορές οι ανάγκες σας σε ενέργεια είναι πολύ μεγά¬ 
λες για να τη σπαταλάτε χρησιμοποιώντας ένα όπλο. 

Το ΗΑ-2 είναι χρήσιμο όταν θέλετε κάτι νεκρό αμέσως... Αν βέ¬ 
βαια δε σας απασχολεί το πως θα φαίνεται μετά το μέρος. Είναι έ¬ 
να καλό όπλο για να το χρησιμοποιήσετε στα μεγάλα ρομπότ επει¬ 
δή έχει μεγάλη ταχύτητα πυρός, αλλά πρέπει να είστε προσεκπ- 
κός που σημαδεύετε για να μην καταστρέψετε κατά λάθος κανένα 
ίοοΙΙοοΙτθτ. Το Θ1.-303 είναι ένα "μαγικό" μιας βολής που διαπερνά 
τους τοίχους και μπορεί να ανοίξει σχεδόν κάθε πόρτα και να σκο¬ 
τώσει ακόμα και το πιο σκληρό ρομπότ με τρεις βολές. Οπως συμ¬ 
βαίνει και με το ΗΑ-2, μπορεί να είναι δύσκολο να το χρησιμοποιή¬ 
σετε σε στενά περάσματα, αλλά όταν χρειάζεται να σκοτώσετε κά¬ 
τι με μια βολή, το 01-303 είναι το όπλο της επιλογής σας. 

Οσον αφορά τους ανθρώπινους "κατοίκους" του Ουεεάβτ, 
προσέξτε αστόν που πετάει χειροβομβίδες και τον μεγάλο αδελφό 
του που κρατάει ένα ΠΑ-2. Ο τύπος με τις χειροβομβίδες μπορεί 
να αναγνωριστεί από τη γονατιστή στάση του. Δε θα σηκωθεί ούτε 
θα σας πλησιάσει. Απλά πετάει χειροβομβίδες σε κάθε ευκαιρία. Ο 
αδελφός του σας καταδιώκει χρησιμοποιώντας τις επικίνδυνες βο¬ 
λές του ΠΑ-2 σχεδόν όπως τύχει. 

Αν δε χρειάζεστε πυρομαχικά για το 01-303 ή το ΠΑ-2, χρησι¬ 
μοποιήστε τα για να τελειώνετε μ' αστούς. Σε διαφορετική περί¬ 
πτωση, θα χρειαστείτε γρήγορα αντανακλαστικά και ένα όπλο της 
τάξης του κυνηγετικού. Αν μπορείτε, ανακαλύψτε που είναι αστοί 
οι εχθροί και μετά υποχωρήστε, πυροβολώντας προς την κατεύ¬ 
θυνσή τους. Οταν ακούσετε τα χαρακτηριστικά γρυλίσματα ενός 
τραυματισμένου φρουρού, κρατήστε πατημένη τη σκανδάλη μέχρι 
να πεθάνει. Μια άλλη εναλλακτική λύση (που έχει επίσης αποτελέ¬ 
σματα και στα ρομπότ που εκτοξεύουν χειροβομβίδες) είναι να πυ- 









ροβολήσετε έναν γύρο και μετά να κυλήσετε. 
Μετά κυλήστε πίσω και πυροβολήστε ξανά. 

Στην αποστολή δώδεκα θα βρείτε δύο 
βίβναίοτ ραάε που φαίνονται να είναι κολλημένα. 
Αν και ίσως πρέπει να κάνετε κάποια κόλπα για 
να επιτύχετε μια κατάλληλη θέση, μπορείτε να 
τα ανυψώσετε πηδώντας από το ένα στο άλλο. 
Κάθε φορά που προσγειώνεστε σε ένα θΐεναίοτ 
ραά, αυτό θα ανυψώνεται επιτρέποντάς σας να 
τα καταφέρετε τελικά να ανεβείτε στο επόμενο 
επίπεδο. Πριν φτάσετε στην κορυφή, βεβαιωθεί¬ 
τε άτι θα εξολοθρεύσετε τον φρουρό που περί¬ 
πολε! εκεί για να μην σας ενοχλήσει μετά. 


ΔΕΝ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΠΑΝΤΑ ΝΑ 


μπείτε μέσα. Μόνο το ΙοοΙΙοοΚβτ στην κορυφή περιέχει κάτι, τα υ¬ 
πόλοιπα είναι διακοσμητικά. Η αποστολή δεκαπέντε είναι η τελευ¬ 
ταία, η πιο μεγάλη και η πιο δύσκολη απ’ όλες. Επειδή σας περιμέ¬ 
νουν δύσκολοι καιροί, διαφυλάξτε τα πυρομαχικά για τα ΒΑ-2 και 
01-303. Μην αφήσετε κανένα από αυτά να πέσει κάτω από τα δε¬ 
καπέντε οΐίρε. Περίπου στη μέση της διαδρομής θα βρείτε ένα α¬ 
νοιχτό ασανσέρ που σας ανεβάζει ένα πάτωμα. Μερικές φορές αυ¬ 
τό το ασανσέρ χαλάει, οπότε αν σταματήσει δοκιμάστε να φορτώ¬ 
σετε ένα προηγούμενο εενβ και προσπαθήστε ξανά. 

ΑΥΤΟΣ ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ ΤΡΟΠΟΣ ΣΥΜΠΕΡΙΦΟΡΑΣ ΣΕ ΜΙΑ 
ΓΥΝΑΙΚΑ 


ΠΑΙΡΝΕΤΕ ΑΥΤΟ ΠΟΥ ΘΕΛΕΤΕ 


Οταν ξαναγυρίσετε στη βάση μετά την απο¬ 
στολή δώδεκα, φροντίστε να γεμίσετε πλήρως 
καθώς αυτή είναι η τελευταία σας ευκαιρία να 
μιλήσετε στο ννβ3$βI και να αγοράσετε πράγμα¬ 
τα για το υπόλοιπο του παιχνιδιού. Οταν είστε έτοιμοι, πάρτε μια 
βαθιά ανάσα πριν προχωρήσετε στο ΙβΙβρβά. Δε θα υπάρξει άλλο 
μέχρι το τέλος του παιχνιδιού. Επίσης, βεβαιωθείτε ότι θα πάρετε 
μαζί σας τα όπλα που πραγματικά χρειάζεστε. 

Από την αποστολή δεκατρία και μετά, γίνεται ο διαχωρισμός 
του γρήγορου από τον νεκρό. Αμέσως μόλις ανοίξετε μια πόρτα 
στην αποστολή δεκατρία, θα σας κατακλύσουν οι φρουροί. Ορι¬ 
σμένες πόρτες οδηγούν στη “φωλιά" των φρουρών. Αυτές οι πόρ¬ 
τες γίνονται εμφανείς καθώς ένας φρουρός θα ξεπετάγεται κάθε 
πέντε δευτερόλεπτα. Μπορείτε να διασχίσετε αυτές τις πόρτες και 
να καθαρίσετε τις φωλιές. Αν το κάνετε αυτό, θα μειώσετε το κύμα 
των φρουρών, οι οποίοι θα εμφανίζονται πιο αραιά. 


ΜΕΝΟΝΤΑΣ ΖΩΝΤΑΝΟΣ 

Μόλις ολοκληρώσετε την αποστολή δεκατρία, θα συναντήσετε 
μια πολύ θερμή υποδοχή να σας περιμένει πίσω στη βάση, Πληθώ¬ 
ρα από εξολοθρευτές καθώς και μια μεγάλη ποικιλία από τους υ¬ 
πόλοιπους εχθρούς αναμένει να σας περιποιηθεί αμέσως μόλις 
βγείτε από το δωμάτιο του ΙβΙερβά. Εχετε τέσσερις στόχους στην 
αποστολή οι οποίο είναι: 1. Μείνετε ζωντανός. Στην αρχή προτεί¬ 
νουμε να τρέξετε πολύ. Ρίχνετε βολές όπως μπορείτε και συνεχί¬ 
στε να κινείστε χωρίς διακοπή. Να είστε βέβαιος ότι διάφορα ρο¬ 
μπότ και φρουροί θα έχουν παραταχθεί για σας. 2. Αυξήστε τα πυ¬ 
ρομαχικά σας. Αρπάξτε ότι μπορείτε. Υπάρχουν πολλά πυρομαχι¬ 
κά και ειδικές συσκευές τριγύρω και μέσα σε ίοοΙΙοολβτε. 3. Ελέγ¬ 
ξτε την αλληλογραφία σας. Ο Μδχίδ σας έχει στείλει ένα νίάθο-ττιβίΙ 
που περιγράφει πόσο άσχημα είναι πράγματι τα πράγματα. 4. Απο- 
σπάστε το όεοΙτ από το Οοάρθ. Δε χρειάζεται να σκοτώσετε τα πά¬ 
ντα εδώ. Η αποστολή δεκατέσσερα είναι πολύ μεγάλη, αλλά τελικά 
θα φτάσετε σε μια πόρτα με ένα δυναμικό πεδίο που έχει δύο κλει¬ 
δαριές, μια κίτρινη και μια πράσινη. Σώστε προτού μπλέξετε με αυ¬ 
τή την πόρτα! Οι κλειδαριές πρέπει να ενεργοποιηθούν με τη σω¬ 
στή σειρά, αλλιώς το δυναμικό πεδίο δε θα πέσει. Η πράσινη έρχε¬ 
ται πρώτη, μετά η κίτρινη. Ωστόσο, για καλό και για κακό, κάντε 
33νθ προτού προσπαθήσετε. 

Στο επόμενο δωμάτιο θα δείτε μια σειρά από τρία ίοοΙΙοοΚβτε 
βρίσκονται μέσα σε έναν λέιζερ "φράχτη" που ενεργοποιείται μόλις 


Το ασανσέρ κουδουνίζει, οι πόρτες ανοίγουν και σταματάτε. 
Μια περίεργη ησυχία επικρατεί στο δωμάτιο και όπου κι αν πάτε υ¬ 
πάρχουν πτώματα. Οπως μαντέψατε, η βασίλισσα έχει περάσει α¬ 
πό εδώ στον δρόμο της για την έξοδο. Βεβαιωθείτε ότι ελέγξατε 
το δωμάτιο που βρίσκεται ακριβώς απέναντι από το ασανσέρ. Το 
δωμάτιο είναι γεμάτο από αντικείμενα τα οποία σίγουρα θα χρεια¬ 
στείτε. 

Δε χρειάζεται να τη σκοτώσετε για να φύγετε από τον διαστη¬ 
μικό σταθμό. Αυτό που πρέπει να κάνετε είναι να την προσπεράσε- 
τε και να βγείτε από την πόρτα, Μπορείτε να βγείτε από την τελική 
πόρτα χωρίς να πάρετε το τελικό ΚθγοβΓά. Ο πιο εύκολος τρόπος 
να την περάσετε είναι να την παρασύρετε πίσω κοντά στο ασαν¬ 
σέρ και μετά να καταφέρετε να την περάσετε κατευθυνόμενοι 
προς την έξοδο. Ολος ο σταθμός θα εκραγεί, οπότε ούτως ή άλ¬ 
λως δε θα ζήσει. Από την άλλη πλευρά, είναι εκνευριστική... αλλά 
χρειάζεται πάρα πολλές βολές για να σκοτωθεί. Τριάντα οΐίρδ για 
το ΗΑ-2 αποτελούν μια σχετικά καλή πρόταση, αν μπορείτε να κου¬ 
βαλάτε τόσα πολλά. Χάρη στην υψηλή ταχύτητα πυρός, δε θα 
μπορέσει να σας ανταποδώσει πολλές βολές και, αν μπορέσετε να 
σταθείτε κοντά σπς μπαταρίες και να καταφέρετε μια γρήγορη αρ¬ 
παγή, πρέπει να μπορέσετε να επιβιώσετε. Αμέσως μόλις αλλάξετε 
στο (31.-303, θα συναντήσετε πρόβλημα με τις παύσεις ανάμεσα 
στους γύρους. Ομως, με λίγη τύχη και αν είστε κοντά σε περισσό¬ 
τερα πυρομαχικά και κύβους ενέργειας, θα μπορέσετε να την "ξε¬ 
παστρέψετε”. 












8ΡΕΙ.Ι. ΒΟΟΚ 

Ο ΚΟΧΜΟΧ ΤΗΧ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 



ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΕΣ ΛΥΣΕΙΣ ΓΙΑ 
ΤΑ ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΑϋΥΕΝΤΙΙΡΕδ ΣΕ ΡΟ 
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ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Επιθυμώ να παραγγείλω τον πρώτο τόμο του 5ΡΕΙΙ ΒΟΟΚ. Στέλνω την ταχυδρομική επι¬ 
ταγή Νο.με το ποσό των 2.ίσο όρχ. (1.800 δρχ. αξία βιβλίου + 300 δρχ. έξοδα 

συσκευασίας και αποστολής). 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:. 

ΟΔΟΣ: . 

Τ.Κ.:. ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 


ΑΡΙΟ. 


ΑΝ ΔΕΝ ΘΕΛΕΤΕ ΝΑ ΚΟΨΕΤΕ ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΣΤΕΙΛΤΕ ΜΑΣ ΦΩΤΟΤΥΠΙΑ ΤΟΥ 





















Μετά από επιθυμία πολλών αναγνωστών μας, συγκεντρώσαμε όλα τα τέυχη του ί!5ΕΙ? 

και σας παραθέτουμε τα σημαντικότερα θέματα τους. Μέσα από αυτόν τον οδηγό 
θα βρείτε τα αφιερώματα, τα τεστ, το Μέρα Ιΐθνίθνν και το 5ρθΙΙ 5έορ του κάθε τεύχους. 
Άλλωστε μην ξεχνάμε... ο παλιός είναι αλλιώς. 
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ΙΪΜΖΡ, I 


Τεύχος 1 Τεύχος 2 

Μβρβ Ββνίβ» Μβρβ Ββνίβ» 

δίπτοίΐγ, ΟταΜίτβπ, 

Συγκριτικό ΤΕ3Τ Ρίρί νίβτν, 

Οοπτόβί ΡίΙοΙ και Μβρβ Οτίνθ 
ΡεΙοοη. 


Τεύχος 3 Τεύχος 4 

Μβρβ Ββνίβ» Μ1 Μβρ3 Πβνϊβνν II 
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" Λμλ 




ί 3, 


'~πί~^~·.'τί£~ί 


ΤβηΙκ ΡΙεΙοοη. 
ΗΑΒΟΜΑΒΕ 
ΤΕδΤδβιτι 
Οουρβ 


ΟβΓΠβ Ρτοιττ 
Τϊιβ ΟβδβΓί. 
ΤΕ3Τ 

ΕΚΤΥΠΩΤΩΝ 
δ(3Γ 1.010 II, 
Οιίίζβπ δτνίίΐ 
.ΑΦΙΕΡΩΜΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΜΕ 
ΜΟϋΕΜ 


Τεύχος 5 
ΜΘ03 Ββνίβ» 
δ(3Γ ΤτβΚ V, 
ΑΦΙΕΡΩΜΑ 
Ωοπτρυίβτδ και 
δβχ 


Τεύχος 6 
Μβρβ Ββνίβ» 
ΒβίΙτοβό Τγοοοη, 
ΑΦΙΕΡΩΜΑ 
Ωοπτρυίβτδ & 
Τρόμος. 
δρβΙΙ δίτορ 
Ηβτο'δ Ουβδί 
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Τεύχος 11 
Μθρ3 Ββνίβ» 
ΟΡίΙυδ. 

Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 
ΤΙτβ ΚΠ3Ι3Ι, 
τν 3ροτ1$ 
ΡοοΙόαΙΙ, 
δρβΙΙ δΙιορ 
Ι-3ΓΓΥ I, 
ϋηίπνίΐβό 







Τεύχος 7 
Μβ93 Βθνϊθνν 
δίτβόο» οί (Ιιβ 
86351, 
ΑΦΙΕΡΩΜΑ 
ΟΟ-ΒΟΜ 
Παιχνίδια, δρβΙΙ 
δίτορ Ι_3πγ III, 
ίβτΓγ II, Κίηρε 
ΩυθδΙ IV, δρβοθ 

Γίι ιωοΡ III 


Τεύχος 8 
Μβρβ Ββνίβ» 
υπΓβδΙ, 

ΤΕ3Τ ΑητδΙτβό 
ΡΙυδ, 

δρβΙΙ 3ίτορ 
ί.3πγ III 
Μέρος Α' 


Τεύχος 9 
Μβ93 Ββνίβ» 
Α»6δ0ΓΠβ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 

Βοό δΙΟΓΓΠ Ηίδίπρ, 
II Οβπτβ ΪΓ 0 ΓΠ ΙΗβ 
0Θ56ΓΪ Μέρος Α'. 
δρβΙΙ δίτορ ίευγ III 
Μέρος Β' 


Τεύχος 10 
Μβ93 Βθνίβνν 
Ηβτο Ουβδί II, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 
ΧβποητοΓρίι, 

II οβπτβ ίτοητ Ιίιβ 
0656Γ1 Μέρος Β', 
δρβΙΙ δίτορ ΡοΙίοβ 
Ουβδί I 







Τεύχος 12 

Τεύχος 13 

Τεύχος 14 Τεύχος 15 

ΠΡΟΣΟΧΗ 

Τεύχος 17 

ΠΡΟΣΟΧΗ 

Τεύχος 19 

Τεύχος 20 

Μβρβ Ββνίβτν 

Μβρβ Ββνίβ» 

Μβρβ Ββνίβ» Υ/ίπρ Μβρβ Ββνίβ» 


Μβρ3 Ββνίβτν 


Μβ93 Ββνίβ» 

Η3Γ0»3Γβ Τβδί 

Εβπτπτίηρδ, 

ΒβίτβγεΙ, 

ΩοπτπτβπίΙβΓ, δρβοβ Ουβδί IV, 

ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 

3ϋ Ωοπδίτυοίίοιτ 

ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 

Ηβ3Γΐ Οί Ωίτίπβ, 

Ηβηόγ δοβηηβΓ, 

Εγχειρίδιο τ*υ 

ΘΕΜΑ ΡΩ: 

Εγχειρίδιο του Εγχειρίδιο του 

έχει 

Κίί, Παρουσίαση 

έχει 

ΤΕδΤΝΕδ. 

Μβρβ Ββνίβ» 

καλού παίκτη: 

ΟΙ ΙΟΙ ΤΩΝ 

καλού παίκτη: καλού παίκτη: 

εξαντληθεί. 

Ωϋτν, 

εξαντληθεί. 

Εγχειρίδιο του 

ύ3Γΐγ V, 

ΚυΙΙ, ΡβΙοοη, 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ, 

Ββίπτβπ, Ιπίβδίδΐίοπ ΚίοΚ ΟΗ ΡΙβγβτ 


Εγχειρίδιο του 


καλού παίκτη 

Εγχειρίδιο του 

δρβΙΙ δίτορ Μββη 

Εγχειρίδιο του 

δρβΙΙ δίτορ: Ι_3πγ II ΜβηβρβΓ, 


καλού παίκτη 


Τίιβίτ Ρίπβδί Ηουτ, 

καλού παίκτη 

δίτββίδ, 

καλού παίκτη: 

Μέρος Β',ΤίιβδβοτβΙ ΚβΙβΗββη, 


ΒβϊίΙβ Οοπτητβηό, 


δίπτββιΙΙι, δρβΙΙ 

Β31. ννίπρ 

ΘΕΜΑ Οίδηβγ 

δρβοβΑοβ, 

οί Ιίιβ Μοηέβγ ΙδΙβηό δρβΙΙ δίτορ 


δρββιΜ II, 


δίτορ ΤΙτβ δβοτβί 

Οοητητβηόβτ, 

Αίπτβΐίοη δΐυόίο 

Βοπτίτβτ, 

Μέρος Α’ ΩοΙοηβίδ ΩοΙοηβΙ'δ Ββρυβδί 


δρβΙΙ δίτορ 


Οί ΤΙτβ ΜοπΧβγ 

δρβΙΙ δίτορ 


δρβίί δ-αρ ίΐπγ ίί Μέρος Α' 

Ββρυβδί Μέρος Α' Μέρος Β' 


Εοοπτ 


ΙδΙβηό 

δρβοβ Ουβδί 1 








Τεύχος 21 
Μβ33 Ββνίβ» 
ΡοΙίοβ Ωυβ5ΐ III, 
Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη 
δίτβόονν 01 ΤΙτβ 
Βθ3$1 II, 
δρβΙΙ δίτορ 
ΩυθδΙ Ροτ ΟΙοτγ II 
Μέρος Α’ 


Τεύχος 22 

Μβιρ Ββνίβ» ννίηρ 

ΟθΓΠΓΠ3Π0βΓ II 
Η3Γ0ΛΙ3ΓΘ Τβ5( 
Απιίρβ 500 ρΐυδ. 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
Ροτνβτπνοηρβτ, 
δρβΙΙ δίτορ Οιιβεί Ρογ 
ΘΙ οτγ II 
Μέρος Β’ 


Τεύχος 23 
Μβρβ Βθνϊθνν 
ΜοηΚβγ ΙδΙβηό 2, 
Η3Γ0»3Γβ ΤβδΙ 
Μβ93 3ΤΕ, 
δρβΙΙ δίΐορ 
Ιπόίβηβ ύοηβδ 

3πό ίίτβ ί35ί 
0Ο1330Θ 

Μέρος Α’ 


Τεύχος 24 
Μβς3 Ββνίβ» 
Βοόίη Ηοοό, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ϋίορίβ, Οοό5, 

ΒίοΚ Οβηρβτουδ 2, 
δρβΙΙ δίτορ Ιηόΐβηβ 
ύοπβδ 3πό Ιίιβ ίβδί 
Οτυδβύβ Μέρος Β', 
Ιβπγ 5 Μέρος Α' 


Τεύχος 25 
Μβ93 Ββνίβ» 
ίΙΜδ II, Η3τό»3Γβ 
ΤβδΙ Αιπίρβ 600, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
νβπόβΐΐβ Μέρος 
Α', ΩοΙοτβόο, 
ίββπόβτ, 
δρβΙΙ δίτορ νΐ/ίΙΙγ 
Βββιττίδίτ 


Τεύχος 26 
Μβηβ Ββνίβ» 
δίτυΗΙβ, Αφιέρωμα 
Η ιστορία της ΙΒΜ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΚίοΚ Οίί 2, 
ΟΙτουΙδΝ' Θίτοδίδ, 
νβπόβΚβ Μέρος Β', 
δρβΙΙ δίτορίβπγδ 
Μέρος Β' 



Τεύχος 27 
Μβςβ Ββνίβ» 
ΟίνίΙίζβίίοη, 
Παρουσίαση 
Μβ93-Ω0, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΒδΙίΙθίτβνΛδ 1942, 
ΕΙΡ, δρβΙΙ δίτορ 
ΩοπςυβδΙ οί Ιίιβ 
ίοπρ Βο» 





Τεύχος 28 
Μβςβ Ββνίβ» Εοο 
Ωυβδί, θέμα 
Έγχρωμα ΡΩ, 
Η3Γ(ί»3Γβ ΤβδΙ 
δουπόΒΙαδΙβτ,ΑΤ- 
Οποβ, Εγχειρίδιο 
του καλού παίκτη 
ΡΙβπτβδΟΙΡΓββόοπτ, 
ΟιαΜίτβπ, Μΐςίιΐ 
3Π0 Μ30ΪΟ 3 


Τεύχος 29 
Μβςβ Ββνίβ» 
Ιηόί3η3ύοπβδ4, 
Η3ί0»3Γβ ΤβδΙ 
δυρβτ ΝΕδ, Η3πό 
δοβηπβτ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
Αποΐίτθτ ΙΛ/οτΙό, 
δρβΙΙ δίτορ Εοο 
Ωυβδί 1 


Τεύχος 30 
Μβρέ Ββνίβ» ΤΙτβ 
ϋθςςβτ Οί Αητοιτ 
Ββ Η3Γ0ν/3Γβ ΤβδΙ 
Τουείτ δοΓββπ, 
Εγχειρίδιο του κα) 
παίκτη ΡοπτυΙβύ 
Οτβπό Ρτίχ, δρβΙΙ 
δίτορ Ιπόίβηβ,ίοηβδ 
3 Πό Ιίιβ Ρ3ΐβ Οί 
ΑΙΙβπΙίδ Μέρος Α' 


ΠΑΛΑΙΑ ΤΕΥΧΗ ΤΟΥ υδΕΚ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΒΡΕΙΤΕ ΣΤΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 










































Τεύχος 41 
Μβρβ Ββνίβνν 
ΡΪΓβίβδ ΘοΙΡ. 
Αφιέρωμα δοηγ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
Οιυολ ΗοοΚ 
Μέρος Α', 

5ρβΙ! 3Τιορ Ιβυτβ 
Βονν2: ΤίιβΟβρρβΓ 
οίΑπιοη Β3 


Τεύχος 42 
Μβ93 Ββνίβνν 
Ρηνβίββτ, 
Αφιέρωμα Μβηρβ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΟΙιυοΚ ΒοοΚ 
Μέρος Β’, 
δρβΙΙ δίιορ 03γ 
ο( ίΐτβ ΤβηΙβοΙβ 


Τεύχος 43 
Μθρβ Ββνίβνν 
Μοιΐ3ΐ ΚοπιΡβΙ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΜθρβΙοΓηαηίβ 
Μέρος Α’, 
δρβΙΙ δίιορ 
ΑΙοηθ ίπ Ιίιβ ο)3γΙ< 
Μέρος Α' 


Τεύχος 44 
Μβρ3 Ββνίβνν 
δίπιοπ ΙΙιβ 

δΟΓΟΘΓΘΓ, 

Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη δββΙ 
Τθβπι Μέρος Α', 
δρβΙΙ δίιορ 
ΑΙοηβ ίπ ΙΗβ ςίβτΐΐ 
Μέρος Β’, δ3ΓΠ Ν' 
Μβχ, ΟούΙίπε 3 


Τεύχος 45 
Μβ93 Ββνίβνν 
ΘβύηβΙ Κηίρίιί, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
δθ3| Τθ3ΠΙ 
Μέρος Β', 
Μβ93ΐοπΐ3ηία 
Μέρος Β' δρβΙΙ 
δίιορ ΡίπςννοΓίεί, 
δίίποπ ΙΡβ δΟΓΟβΓΕΓ 


Τεύχος 46 
Μβ93 Ββνίβνν ϋοοπη, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη Οίζζγ 
Ρπ'ηοβοίίίιβ ΥοΙΚ 
ΡοΙΚ, δρβΙΙ δίιορ 
δρβοβ ΟυβδΙ 5: ΤΙτβ 
ΝβχΙ ΜυίβΙίοη, 

ΒΙβοΚ ΘβυΜτοη, 
Θοιηρβηίοηε ο( 
Χβηίίι Μέρος Α' 


Τεύχος 47 
Μβρβ Ββνίβνν 
ΙΙΡΟ Εηβτηγ 
υΚηοννη, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
Νίρροπ δΕίβ$ ίπο, 
δρβΙΙ δίιορ 
03βΠβΙ Κηίρίιί 


Τεύχος 48 
Μβρ3 Ββνίβννδ 
Ρ393Π ΙΙΙΙίτηβ VIII, 
Ρ-14 ΡΙββΐ ΟβίβποΙβΓ, 
Αφιέρωμα 
Σατανισμός και 
δοΚννβτβ, δρβΙΙ 
δΗορ Ββχ ΝβύυΙβτ ] 
3πΡ ΙΙτβ Οοεπιίο 
ΒβποΙθΓ-ΒθπιΙβΓ, 
ΡΘΓ50Π3Ι ΝίρίΐίΓΠβΓβ 


Τεύχος 50 

Τεύχος 51 

Τεύχος 52 

Τεύχος 53 

Τεύχος 54 

Τεύχος 55 

Μβ93 Ββνίβνν 

Μθ93 Ββνίβνν Τίβ 

Μθ93 Ββνίβνν 

Μ@93 Ββνίβνν 

Μβρβ Ββνίβνν 

Μβρβ Ββνίβνν 

ΡοΙίοβ ΟυβδΙ, 

ΡίρίΐΙβΓ, 

ΟυΙροδί, 

ϋοοπι II, Θέμα 

υπύβΓ 3 

ννίπρ ΟοηηππβπΡβΓ 

Αφιέρωμα 

Εγχειρίδιο του 

δρβΙΙ δίιορ 

νίτίυβΙ ΒββΙίΙγ, 

ΚΙΙΙΪΠ 9 Μοοπ, 

III, Εγχειρίδιο του 

ΟΟΕΑΝ. 

καλού παίκτη 

δίιβύονν ο( ΙΙτβ 

Εγχειρίδιο του 

δρβΙΙ δίιορ Οβγ 

καλού παίκτη 

δρβΙΙ δίιορ 

Τίβ ΡίρύΙβτ δρβΙΙ 

ΟΟΓΠβΙ, 

καλού παίκτη 

οί Ιίιβ ΤβηΙβοΙβ, 

ΜοΠβΙ Κοπώβί II 

Κγτ3πεϋ3 II, 

δίιορ ΕβρβηοΙ 

Οτβροηδρίιβτβ 

δβπρο ΡίρίιΙβτ, 

ίοδί ίη Τίιτιβ 

Οββίίι Μονβε 

ΙπηοεβπΙ υηίίΙ 

ο( Κγτβηύίβ1, 


δρβΙΙ δίιορ ΡοΙίοβ 

Μέρος Β' 

Μέρος Α', 

ΘβυρίίΙ 

Ββηββίίι 3 


ΟυβδΙ Ορβπ 


δρβΙΙ δίιορ 

Μέρος Β’ 

δίββΐ 3Βγ 


5Θ350Π, ίο$1 ίπ 


ΒΙοούηβΙ 




Τίιτιβ Μέρος Α’ 


Μέρος Α' 


Τεύχος 56 
Μβ93 Ββνίβνν ΗβΙΙ 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη ΜοτίβΙ 
ΚογπΙ) 31 II Ρββΐίι 
Μονβε Μέρος Β’, 
δρβΙΙ δίιορ Νοοίτο- 
ροΙίε. Διακοπή κυ¬ 
κλοφορίας 6ΑΜΕΒ, 
δισκέτα 3,5 με ρΙβγ- 
βύΐβ δβπτο ϋοπ Κϊηρ. 


Τεύχος 57 
Μβρβ Ββνίβνν 
ΜοτίβΙ ΚοπώβΙ 
ΡίίίβΙΙ, ΑΙβιΜη. 
ϋοη Κίηρ, 
ννβΓΟΓβίί 
ΟββΙυτβ δΙιοοΚ 


Τεύχος 59 

Τεύχος 60 

Τεύχος 61 

Τεύχος 62 

Τεύχος 63 

Τεύχος 64 

Τεύχος 65 

Τεύχος 66 

Μβρβ Ββνίβνν 

Μβρβ Ββνίβνν 

Μβρβ Ββνίβνν 

Μβρβ Ββνίβνν 

Μβρβ Ββνίβνν 

Μβρβ Ββνίβνν 

Μβρβ Ββνίβνν 

Μβςβ Ββνίβνν 

Τθγγογ Ιγογπ 

δυρβτ δίτββ; 

ΡυΙΙ ΤίιτοηΙβ, 

δρ3ββ Θάβει 6 

Οοτητηβηά & 

ΜοΠβΙ Κοπιύβΐ 3 

δΙοηθΒθθρ 

ννβτοΓβίί 

ΙΗθ Οββρ, 

Ρίρίιΐβτ 2 Τυτίοο, 

ίοδί ΕιΙβη, 

Ηί Οοΐβίηβ, δίτηοη 

Θοηρυβτ, 

ΡβίβΙ Ββοίηρ 

δοΓββτηβΓ 

ΝΒΑύΑΜΤ.Ε. 

βυίΐΐγ, νβα υνε 

Βίοίοτρβ, 

\Λ/3ΓΓΪΟΓ5, δί3Γ 

Τίιβ δοτοβίθΓ 2, 

Ρίΐ3ηΐ3δΙΠ390Γί3, 

Ρβύβ ίο ΒΙβολ 

Βοβύ νΐ/βΓΓίΟΓ 

ΡΙΡΑ 96 

'95, Ιγοπ ΑδδβυΙΙ, 

ΕΙίίβ 3, Τ3ΠΚ 

ΤτβΚ Τηβ Νβχί 

Εχ-ΡίρΟΙβΓ, ΡΙ, 

Ρ3(1β ΙΟ ΒΙ30(<, 

ΟΓϋδβύβΓ 

Οβδίτυοίίοη ϋβΓίιγ 

ΒβύβΙ ΑδδβυΙΙ 

δβηρο Ρι'θίιίβΓ 2. 

Οοπιπιβηίΐθτ, 

Θβηβτβίίοη, 

Μβηβρβτ 2, 

Μ39ΪΟ 03τρβ12, 

δρβΙΙείιορ: 

δρβΙΙείιορ: ΗβΙΙ, 

Οτυίι) 

ΑΙοηβ ίη 

δυρβτίοΓίδ 

Αφιέρωμα 

ΟβζζίΙίοηβίτβ 

Ρτίιτΐ3ΐ Ββρβ, 

ίβπγ 6, 

δίηηοη Ιίιβ 

3ρβΙΙ$ίιορ: 

Ιίιβ ΟβιΊι 3 

στις σχολές 
πληροφορικής 

Αφιερώματα: 
Οοββη - ΙηίβτρΙβγ 

ΑρβοΗβ ίοηρίχινν, 

Αφιέρωμα: 

Ρεγρηοείδ 

ρηβηίβδπιβροΓίβ, 
Ρπδοπβτ οί Ιοβ 

δΟΓΟβΓβΓ II 

υηίνβτεβ, 

ΝοοΙτοροΙίδ 


Τεύχος 40 
Μβςβ Ββνίβνν ϋβγ 
οί ΙΙτβ ΤβηΙβοΙβ, 
Θέμα Τα σχέδια της 
ΘβπτβΙβΙι, Εγχειρίδιο 
του καλού παίκτη 
ΟοΜίπε 2 Μέρος Γ, 
δρβΙΙ δίιορ 
υΐΐίππβ ϋπεΙβΓννοΓω II 
Εναρξη κυκλοφο¬ 
ρίας 6ΑΜΕΒ. 


Τεύχος 49 
Μβρ3 Ββνίβνν 
ΡβοίΙίο δίτϊέβ, 
δρβΙΙ δΗορ 
ϋΓ30υΐ3 

ϋπΙβθβΗβεί, 
νβίΙ ο) ΟβΛηβεε. 
ΙπποοβπΙ υπίίΐ 
ΘβυρίίΙ 
Μέρος Α' 


Τεύχος 58 
Μβ93 Ββνίβνν 

ΘβτΙΐ ΡΟΌβδ 

Θβδοβηί, 

ΘγοΙοηβε, 

Μβρίο ΟβτρβΙ, 
Ρβινη ΡβΙτοΙ, 
Βίδβ ο( Ιίτβ ΤτίβοΙ 


Τεύχος 31 
Μβςβ Ββνίβνν δυρβτ 
Μβπο ννοίΐύ, 
ΗβκίννβΓβ ΤβδΙ Α570 
ΟΟ-ΒΟΜ Οτίνβ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη δίτββ! 
ΡίρίιΙβτ II, δρβΙΙ 
δίιορ Ιηύίβηβ ϋοηβδ 

3ΠΡ ΐίΐβ Γ3ΐβ Οί 

ΑΙΙβηϋδ Μέρος Β’ 


Τεύχος 32 
Μβςβ Ββνίβνν Κίηρ'δ 
ΟυβδΙ VI, Ηβταννβτβ 
Τβ5( ΑΓΠ5ΐτ3ύ 7386, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παύση 3υρβ; 
Μ3Ι10 ννοτίύ, δίΓΠΑτί, 
Ρ|3ΙΤΙβ3 οί ΡΓββύΟΙΤ). 
ίβδί Νίη]3 3, δρβΙ: 
δίιορ δρβοβ ΘυβδίΙ, 
δρβοβ ΟυβδΙ IV 


Τεύχος 33 
Μβςβ Ββνίβνν Ββχ 
ΝβύυΙβΓ, ΗβιΡννβτβ 
ΤβδΙ ΑΓΠΙ93 1200, 
Εγχειρίδιο του καλού 
παίκτη δίιβύονν Οί 
Τίιβ Βββδί 3 Μέρος 
Α’, Χβπορίιοίαβ, 
ΟίνίΙίζβΙίοη, δρβΙΙ 
δίτορ Κπ 9 δ Ουββί 6 
Μέρος Α’ 


Τεύχος 34 
Μβςβ Ββνίβνν δΐιββί 
ΡίςίιΙβΓ II. ΗβτύννβΓβ 
Τβδί ΑιπδίΓδΡ Μβρβ 
ΡΟ, Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη Ηορβτ 
ΒβΡΡίίδ Η3 γθ Ββίδίηρ 
Ηβνοο, δίιβύονν οί 
Ιίιβ Βββδί 3 Μέρος 
Β', δρβΙΙ δίιορ Κίης’δ 
ΟυβδΙ 6 Μέρος Β' 


Τεύχος 35 
Μβρ3 Ββνίβνν 
ϋτβροη'δ Ιβίτ III, 
Αφιέρωμα ύογδίίοΐι, 
Βία & δβχ. Εγχειρίδιο 
του καλού παύση Β3Λ 
δίπιρδοη ν$ δρβοβ 
ΜυΙβηίδ Μέρος Α', 
Νβνγ δβ3ΐδ, δρβΙΙ 
δίιορ δίτβΓίοεΙκ 
ΗοΙηιβδ Μέρος Α' 


Τεύχος 36 
Μβςβ Ββνίβνν Τίιβ 
ΑηαβηίΑιΙοίνναίηΙίιβ 
δίάββ Αφιέρωμα δβιτβ 
ΟηυηβΗβτΛνβιβΤβί 
Ρίιίϋρδ ΡΟϋ 215 
Εγχειρίδιο του καλού 
παίκτη ϋίβ βπύ 0β3ίίι 
Μέρος Α' δρβΙΙ δίιορ 
δίιβΓίοεΙκ ΗοΙπαβδ 
Μέρος Β', 03τΚ3ββύ 


Τεύχος 37 
Μβρβ Ββνίβνν 
δρβοβ ΟυβδΙ V, 
ΗβτήνβΓβΤβδΙ 
νίΡί Απιίρβ 12, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη ϋίβ 
βηύ 0β3ΐίτ 
Μέρος Β’ · 
δρβΙΙ δίιορ 
Θβίβννβγ 


Τεύχος 38 
Μβςβ Ββνίβνν Εοο 
ΟυβδΙ II, ΗβττΚνβτθ 
ΤβδίΘβΙβΧγ 
ΜυΙίίιπβοΙίβ 
ΙΙρρτβτΙβ Κίί 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη · 
6οΜίπδ2ΜέροςΑ' 
δρβΙΙ δίιορ ίβςβπύ 
οί ΚγτβπτΙίβ 


Τεύχος 39 
Μβρβ Ββνίβνν 
Ρΐ3δίΐί)3θΙ<, 
Αφιέρωμα Εκπαί¬ 
δευση στην πληρο¬ 
φορική, Εγχειρίδιο 
του καλού παίκτη 
ΟοΡΙίπδ Μέρος Β’, 
δρβΙΙ δίιορ 
δίιβύονν οί Ιίιβ 
Οοπτβί 


ϋΑΤΑΡΟΙΝΤ, ΣΟΑΩΜΟΥ & ΜΠΟΤΑΣΗ 9, ΤΗΛ. 3303039 - 3302694 




























Ε πειδή η στήλη της αλληλογραφίας δεν πρέπει να χρησιμεύει μόνο για να προσπαθείτε να 
“ρίχνετε" κοπέλες δείχνοντας τους το δημοσιευμένο γράμμα σας και από κάτω το όνομά 
σας μαζί με ένα οοοΙ ψευδώνυμο, καλό θα ήταν να προσπαθήσουμε μαζί να τη βελτιώσουμε. Ας 
αρχίσουμε λοιπόν με το πιο κοινό στοιχείο των επιστολών σας, το τοηίίβυτεΐ'ιοη του συστήματος 
σας, το οποίο στην πλειοψηφία γομ περιπτώσεων δεν είναι απαραίτητο να το γράφετε. Αντί να 
ρωτάτε εμάς αν το σύστημά σας είναι καλό ή όχι καλύτερα να το αποφασίσετε μόνοι σας. Από 
την άλλη μεριά όταν αναφέρεστε σε ένα τεχνικό πρόβλημα προσπαθήστε να είστε όσο το δυνα¬ 
τόν πιο αναλυτικοί. Αν χρειάζεται στην απάντηση να γράφουμε πέντε φορές τη λέξη “φαντάζο¬ 
μαι" και άλλες τόσες τη λέξη “υποθέτω" τότε προφανώς δεν έχετε περιγράφει σωστά το πρό¬ 
βλημα. Επίσης προφανώς ο εκδότης δεν πρόκειται να προσλάβει καφετζού και εμείς δε θα μπο¬ 
ρούμε να σας βοηθήσουμε. 

Μεγάλη πληγή επίσης αποδεικνύεται και η τιμολόγηση των μελλοντικών σας αναβαθμίσεων. 
Αφού ξέρετε τι γίνεται στην αγορά των υπολογιστών. Αν εγώ σήμερα γράψω μια τιμή, μέχρι να 
τυπωθεί το περιοδικό και να φτάσει στα χέρια σας πιθανότατα θα έχει αλλάξει. Αλλωστε και εμείς 
που νομίζετε ότι πληροφορούμαστε για τις τιμές; Ξεφυλλίζοντας τις διαφημίσεις των εταιρειών 
στο περιοδικό μας, κάτι που μπορείτε να κάνετε κι εσείς. Οι συγκρίσεις και οι βαθμολογίες των 
παιχνιδιών έχουν επίσης κάποια στιγμή δημοσιευτεί στο περιοδικό. Δεν είναι καλύτερα από το να 
σας γράψουμε εδώ ότι το χ παιχνίδι είναι καλύτερο από το ψ, να διαβάσετε το πλήρες ΐ'βνίβνν, α¬ 
ριστοτεχνικά γραμμένο από τους έμπειρους και χαρισματικούς συντάκτες του περιοδικού μας; 
(Να δω, θα τσιμπήσει κανείς να κεράαει κανέναν καφέ;!) Το Τορ 10 από την άλλη μεριά είναι μια 
λογική απαίτηση που σίγουρα θα υλοποιηθεί, απλά ψάχνουμε την πιο σωστή και αντικειμενική 
μέθοδο εφαρμογής του. Πολλές φορές ερωτήσεις που κάνετε έχουν απαντηθεί σε αμέσως 
προηγούμενα τεύχη, άλλωστε κι εμείς θα προσπαθήσουμε να δημοσιεύουμε γράμματα που έ¬ 
χουν μια πιο ευρεία απήχηση, ώστε να βρίσκετε πάντα κάποια ενδιαφέρουσα ερώτηση που ίσως 
αφορά κι εσάς. 



αφια 




γαπητό Θ5Εβ 


Είναι η πρώτη φορά που σου γράφω αν και σε 
διαβάζω γύρω στα 2 χρόνια. Ο υπολογιστής μου 
είναι ένας 4860X4/100 ΜΗζ, 16 ΜΒ ΝΑΜ, 51 /ΟΑ 1 
ΜΒ, 420 ΜΒ ΗΟ, 4Χ ΘΟ-ΒΟΜ, 5ουηά ΒΙ35ΪΘΓ 
16Α5Ρ, ΕΒχ-ΜοόεηΊ υ5-Βούοτίσ5 και θα ήθελα να 
μου απαντήσεις στις παρακάτω ερωτήσεις: 

α) Ενας οποιοσδήποτε 586 χρειάζεται μια ΡΟ 
κάρτα γραφικών ή λειτουργεί και με μια νΕ5Α; 

β) Εχω πρόβλημα με το ητοάθηη. Οταν ανοίγω 
το πρόγραμμά του, το ηιουεε δε λειτουργεί. Για¬ 
τί συμβαίνει αυτό; (Το τηουεβ είναι συνδεδεμένο 
με την ΟΟΜ1 ενώ το τηοάετη με την ΘΟΜ3). 

γ) Η ΜΊσοεοΓί μας δουλεύει κανονικά, από τη 
μια μας λέει όχι στην πειρατεία και από την άλ¬ 
λη μας βάζει το ΟΤίίοβ 95 140 χιλιάδες δραχ¬ 
μές!!! 

ΥΓ1) ΟυΚθ ΝυΚβ Ετη 30 Τήθ υΐτίτηείθ Οοοτη- 
ΟΙοηθ. 

Γιώργος “201Θ" Οικονόμου 
Φίλε Γιώργο, 

α) Το ζήτημα δεν είναι αν ο Ρβηϋυηη (φαντά¬ 
ζομαι αυτό εννοείς λέγοντας "586Ί συνεργάζε¬ 
ται με κάρτες ίοοεΙ Βυε ή ΡΟ αλλά αν το 
ιηοίήθΓύοθΓά του τις υποστηρίζει. Αν όχι όλα, έ¬ 
στω τα περισσότερα ηιοίήβτόοΒίάε για Ρβηίίυτη 
δε διαθέτουν διαύλους ίοσεΙ Βυ5 , οπότε η πα¬ 
ρουσία ΡΟ κάρτας γραφικών είναι απαραίτητη. 


β) Υποθέτω κατ' αρχάς ότι το τηοάβτη είναι ε¬ 
σωτερικό και ήδη ο υπολογιστής σου διαθέτει 
δύο σειριακές θύρες. Επίσης φαντάζομαι ότι το 
πρόβλημα δημιουργείται στα \Λ/ίηάονν$. Το πρό¬ 
βλημά σου εντοπίζεται στο ΙΒΘ (ΙηίβηυρΙ 
ββρυβεΐ υηε) που έχει ανατεθεί στην 00Μ3. 

Αν εσύ ή το πρόγραμμα επικοινωνιών που 
χρησιμοποιείς δεν έχει τροποποιήσει τις άθίαυίΐ 
ρυθμίσεις, τότε η 00Μ1 και η ΟΟΜ3 χρησιμοποι¬ 
ούν το ίδιο ΙΒΘ, δηλαδή το 4. Οταν το πρόγραμ¬ 
μα του Γηοάβτη ενεργοποιείται τότε δημιουργεί- 
ται ςοηΤΙΙςί. Θα πρέπει να βρεις ένα ελεύθερο 
ΙΒΘ και να αναθέσεις σε αυτό την 00Μ3. Αυτό γί¬ 
νεται μέσω του ΟοηίτοΙ ΡαηβΙ (Ροη$ ■ 0οηΓ3 - 
Αάνειπ,ύά) στα υνιηάοννε 3.11 ή μέσω των αντί¬ 
στοιχων Ρωρβηιεε στα ΥΥίηάοννε 95. Αν δε χρη¬ 
σιμοποιείς την ΟΟΜ2 μπορείς επίσης είτε να την 
απενεμγοποιήοεις (θα πρέπει να εηέμβεις στο ε¬ 
σωτερικό του υπολογιστή σου), είτε να χρησιμο¬ 
ποιήσεις την 00Μ4. Εννοείται φυσικά ότι σε αυ¬ 
τή την περίπτωση θα χρειαστεί να εηέμβεις και 
στα ίαηιρετε του ηιοΰθΐη σου. 

γ) Αν το τιμολογούσε 70.000 για παράδειγμα 
θα το αγόραζες; Η αλήθεια είναι ότι όσοι έχουν 
σαν αρχή τους να αγοράζουν οήμΐηε! πακέτα θα 
δώσουν και τα 140 χιλιάρικα, ας μην ξεχνάμε άλ¬ 
λωστε ποια προγράμματα περιέχονται μέσα στο 
ΟΤΤίοθ 95. Αντικειμενικά βέβαια πράγματι η τιμή 
είναι υψηλή, αλλά η ΜΙαοεοίί βρίσκει και τα κά¬ 
νει αυτά καθώς πλέον έχει σχεδόν μονοπωλήσει 
την αγορά σε αυτού του είδους τα προγράμμα¬ 
τα. Υπάρχει και μια πολύ πιο απλή λύση: Εγκατα- 
στήστε πάλι τα ΥΥίηάοννε 3.1! 






















Αγαπητό ΜυΚΙηιβάίθ ννοΠά 

Είναι η δεύτερη φορά που αου γρά¬ 
φω και ελπίζω να μου απαντήσεις. Εχω 
ένα 4860X4/133 ΜΗζ, 8ΜΒ ΚΑΜ, 
5ουηΒΐ35(θί 16, Οθόνη ΡήίΙΊρε 15" 51/071. 
Οι ερωτήσεις μου είναι οι εξής: 

1) Στον παραπάνω Η/Υ τα \Λ/ίη95 τρέ¬ 
χουν καλά; 

2) Τα ννΐη95 φτιάχτηκαν για τη γενιά 
των Ρθηίΐυιη ή και για κατώτερα μηχα¬ 
νήματα όπως το δικό μου; Τι γνώμη έχει 
για το ΘΘ-ΚΟΜ της ΗίΐεοήΙ 4Χ; Είναι κα¬ 
λή επιλογή; 

3) Σε πόοο καιρό ο Η/Υ μου θα είναι 
τόσο ξεπερασμένος όσο ένας 3865Χ, 

4) Το ΚΊρρβτ είναι τόσο καλό όσο πα¬ 
ρουσιάζεται στο ϋβτηο; Αν ναι το θεω¬ 
ρείς καλή επιλογή και τρέχει στον Η/Υ 
μου; 

5) Ποιο παιχνίδι έχει τις μεγαλύτερες 
απαιτήσεις σήμερα και ποιες είναι αυ¬ 
τές; 

6) Υπάρχει κανένα πρόγραμμα για να 
τρέχεις Ανί στο 005; 

7) Με άριστα το 10 τι βαθμό θα έβα¬ 
ζες στο σύστημά μου; 

8) 0 Η/Υ για επεξεργαστή όταν γοι/ α¬ 
νοίγω μου παρουσιάζει το εξής: 
ΑΓΠ5Χ86-Ρ75-5 3ί 133 ΜΗζ. Αυτό εδώ 
λέει κάτι άλλο που δεν το αναφέρω οτη 
σύνθεση του υπολογιστή μου στην αρ¬ 
χή του γράμματος; 

9) Υπάρχουν ΘΟ-ΚΟΜ γρηγορότερα α¬ 
πό 6Χ; Αν ναι έχουν ή πότε θα βγουν 
στην αγορά; 

5οηγ αν σας κούρασα και ευχαριστώ 

Στέλιος 'Μτ.ΜΗζ" Αρναούταγλυυ 


Φίλε Στέλιο, 

Οπως καταλαβαίνεις στο πρώτο σου 
γράμμα έκανες ένα μοιραίο λάθος: 
Εγραφες σε ένα περιοδικό που δεν είχε 
στήλη αλληλογραφίας! Το ίδιο λάθος 
κάνεις και στο δεύτερο γράμμα σου αλ¬ 
λά επειδή δε θα αντέχαμε να υτειλεις 
και τρίτο και με την ευκαιρία της ενο¬ 
ποίησης του ΜυΐτίηΊθϋώ ννοιίά με το 
υ$θΓ φιλοξενούμε το γράμμα αου εδώ. 

1,2. Θεωρητικά τα ννίηϋοννε 95 τρέ¬ 
χουν ακόμα και σε κατώτερα μηχανήμα¬ 
τα από το δικό σου. Το ζήτημα όμως δεν 
είναι αν τρέχει το λειτουργικό αλλά και 
τα προγράμματα που κυκλοφορούν για 
αυτό. Για παράδειγμα τε 95 τρέχουν και 
σε μηχάνημα με 4 ΜΒ ΚΑΜ αλλά το 
ΡΙυτ! (που υποτίθεται μάλιατα ότι δε θα 
ήταν ξεχωριστό πακέτο) απαιτεί 8 ΜΒ. 

Η δική μου γνώμη είναι ότι για να λει¬ 
τουργήσουν ικανοποιητικά χρειάζονται 
πάνω από 8 ΜΒ ΚΑΜ. Η αλήθεια είναι 
πραγματικά ότι για να παρατηρήσετε 
διαφορές στην επίδοοη των 95 από τα 
3.1 χρειάζεται ΡεηΐΙυιη. Αυτό συμβαίνει 
γιατί το ίδιο το λειτουργικό καταναλώ¬ 


νει μεγάλο μέρος της υπολογιστικής ζ¬ 
οχούς* του επεξεργαστή αλλά και των 
γενικότερων πόρων του συστήματος. 

2β. Που κολλάει βρε θηρίο η ερώτη¬ 
ση για το Ηίΐεοηί με αυτή για τα 95; Στα 
00- ΚΟΜ ιοχυει αυτό που πληρώνεις, 
αυτό παίρνεις". Προφανώς υπάρχουν α¬ 
κριβότερα και καλύτερα ύύ-ΚΟΜ ύηνετ 
από αυτό αλλά υπάρχουν και χειρότε¬ 
ρα. 

3. Σήμερα ένας 3865Χ θεωρείται ξεπε 
ρααμένος γιατί πρώτον δεν παράγεται 
πλέον, δεύτερον τα ιιερίϋοότερα προ¬ 
γράμματα απαιτούν μεγαλύτερο επε 
ξεμγαατή και τρίτον η υπολογιστή του ι¬ 
σχύς είναι πάρα πολύ μικρή αε οχέοη 
με αυτή της κορυφαίας κλάαης "ήοτηε" 
επεξεργασιών, δηλαδή τους Ρθηϋυιη ή 
τους 6x86 της ο γήχ. Οταν θα ισχύουν τα 
ιδία για τους 486 τότε θα είναι ξεπερα¬ 
σμένος και ο δικός υου υπολογιστής 
Πάντως οι τρεις αυτές προϋποθέσεις θα 
αργήσουν ακόμα αρκετά. 

4. Ναι, ναι, ναι! 

5. Η ερώτηση αυτή μπαίνει σίγουρα 
στο ηβιι οϊ Εβπιθ! Προφανώς έχει σχέση 
με την ερώτηση 3. Τα παιχνίδια αυτά πά¬ 
ντως που σήμερα θεωρείται ότι έχουν 
τις μεγαλύτερες απαιτήσεις είναι αυτά 
που χρειάζονται κάρτα 30 γραφικών για 
να λειτουργήσουν. 

6. Δεν έχω υη’ όψιν μου κάποιο. 

7. Γιατί έχω την εντύπωση ότι έχεις 
κάποια ανασφάλεια σχετικά με τον υπο¬ 
λογιστή σου; Αν καλύιπει πλήρως τις α¬ 
νάγκες σου τότε παίρνει Αν θέλεις να 
τον βάλεις να αντιμετωπίσει τον Καοπά- 
ροφ σε αγώνα σκάκι παίρνει 0! (Πάντως 
τον ίδιο σχεδόν βαθμό πήρε και ο ΒΙυε 
Θ’ηίρ και κόυτιυε και λιγάκι παραπάνω!) 

8. Ο επεξεργαστής σου είναι ο ΑΜΟ 
5x86, ο οποίος έχει παρόμοια αρχιτεκτυ 
νική και επιδόσεις με τον 486 ίο Ρ75 ε¬ 
πίσης δηλώνει ότι έχει παρόμοιες επιδό¬ 
σεις και με ων ΡβηΐΙυηη στα /5 ΜΗζ 
Ετσι κι αλλιώς η ΙηίβΙ δεν κατασκευυοε 
486 οτα 133 ΜΗζ 

9. Εχουν βγει στην αγορά ακόμα και 
12Χ. Κοστίζουν ηαμα πολύ ακμίβα όμως 
και ένας ήοηιβ χρήστης δε θα μπομου 
αε ούτως ή άλλως να βρει κάποια εφαμ 
μογή ο την οποία θα αξιοηοιούνταν οί ε 
πιδόοεις τους. 


Αγαπητό τΐεΕΚ. 

Είμαι ένας από τους συνδρομητές 
σου και θέλω να μου λύσεις κάποιες α 
ιιομίες για τους Ρο 5. 

ι) Το χειμώνα θα ήθελα να αγυμαοω 
ένα ΡεητίυηΊ/Τ20, 16 ΜΒ ΚΑΜ 1 ου Ηυ 
οθόνη 51/0/1, 00 ΚΟΜ 4Χ ή 6Χ 

5 ουηϋΰΙα$ΐ6Γ 16 ή 32 όιί ηχεία 5 ΥΥ μια 
καλή κάρτα γραφικών ποιο θα είναι ω 
κόστος του: Ποσο καΐμυ θ ανταποκρινε 
ται οι ις απαιτήσεις του εοίίνναΐΒ; 

2) Ποιες πρόκειται να είναι οι απαιτή¬ 


σεις του χειμώνα αε ΡΟ, 

3) Το χειμώνα ένα ίΰ-ΚΟΜ 6Χ ή 8Χ θα 
είναι απαραίτητο: 

4/ Τι ακριβώς είναι τα 5057 00 ΚΟΜ και 
τα ΙΟΕ Ποια είναι τα καλύτερα; 

5) Είναι καλύτερα τα ενσωματωμένα 
Ο οκΰΜ ή ΟΧί; 

6/ Μαιτίπίθάώ Κίΐ ναι ή όχι; 

7) Ποια είναι τα καλύτερα €0-Κ0Μ 4Χ 
έως 6χ (φθηνά και καλά) 

8) Θα ήθελα να μου κάνεις ένα ΤύΡ- 
10 με τα καλύτερα παιχνίδια για ΡΟ 
(ΑανθπταΓβ ΚΡΟ, Οοοζη Ο/οηβί, Ρώτίοην 
και Αταάβ) 

9) Υπάρχει 13 Π 05 οί ίθι'6 2; 

10) Ποια είναι η τιμή ενός καλού και 
φθηνού εκτ υπωτή, 

Ελπίζω αε δημοσίευση! 

Κωσταντής Κεσίσογλου 

Φίλε Κωσταντή, 

1 2 Το χειμώνα τα ΡΟ θα φορεθούν 
σε απαλά χρώματα, φουτουριστικά σχέ¬ 
δια και θα συνοδεύονται από πολλά α- 
ξεαουάρ Ελεος βρε παιδιά! Εντάξει, κα¬ 
ταλαβαίνω ότι η αγορά ενός ΡΟ αποτε¬ 
λεί μία σοβαρή επένδυση αλλά πρέπει 
να καταλάβετε πως λειτουργεί το σύ¬ 
στημα οτι υπολογιστή και να αγοράσε¬ 
τε κάποια στιγμή θα ξεπεραστεί καί κά¬ 
ποια στιγμή τα προγράμματα που θα 
βγαίνουν θα έχουν μεγαλύτερες απαι¬ 
τήσεις Μετά από πόσο καιρό δεν ξέρει 
κανείς όπως επίσης κανείς δεν ξέρει αν 
αύριο ακριβύνει πάλι η ΚΑΜ όπως έγινε 
ιΐρίν από λίγα χρόνια όταν έπιααε φωτιά 
ένυ μεγάλο εργοστάσιο παραγωγής 
ς'ηΐμ Πρέπει να ζήαετε με το γεγονός ε¬ 
πίσης ότι αυτό που θα αγοράσετε θα 
μπορούσατε να το αγοράσετε την επό¬ 
μενη ρέμα φθηνότερο! Αν όμως ω σκέ¬ 
φτεστε αυτό δεν πρόκειται ποτέ να αγο¬ 
ράσετε υπολογιστή. Ζυγίστε τις 
ιιΡαι ΜΑΓΙΚΕΣ ανάγκες σας και το πορτο¬ 
φόλι σας (χωρίς τα κέρματα!) και ηάρτε 
ένα συοιημα που σας καλύπτει 
ΣΗΜΕΡΑ . 

Θυμηθείτε ότι αν κάνετε συνέχεια τη 
διαδρομή Πατήσια ομόνοια, το 
οηααειβηιο θα σας εξυπηρετηθεί κα¬ 
λύτερα από μια Τβ 5ΐ3ίο$$3 Εχετε κά¬ 
ποια δεδομένα Η ανώτερη κλαση επε¬ 
ξεργασιών είναι οι Ρθηίϊαι η και οι ο γήχ 
6x86 η ΚΑΜ έχει φτηνύνει πολύ, τα ίδιο 
ισχύει και για τους σκληρούς δίσκους 
και τα ΘΟ-ΚΟΜ. Η πλειοψηφία των ηαι- 
χνιδιών τρέχει αε 486 και ελάχιστα απαι¬ 
τούν 00 ΚΟΜ ταχύτερα από 2Χ Μια ο- 
ιιοίαδηποτε 16όίτ κάρτα ήχου συμβατή 
με ΕυαπάύώετΒΐ είναι αρκετή για τα παι¬ 
χνίδια ενω το ίδιο ισχύει για μια ΡΟ/ κάρ¬ 
τα γραφικών με 1 ΜΒ μνήμης 

Η βάση της ΚΑΜ σήμερα είναι τα 8 
ινιΒ Αυτή είναι η κατάσταση σήμερα και 
οε δείχνει να αλλάζει σύντομα Απο εκεί 
και πέρα μπορείτε να επενδύσετε σε 
μία καλύτερη κάρτα γραφικών που υπο- 
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8ΗΑΜΕ 

Από τα καλύτερα της νίν: > ·:.:ό γγ το 
Ββεί νίόεο οί (ό6 Υεατ του ΑΥΝ. 
Με τις: Ιββπα. ΚαίΙΙγπ ΑδίιΙθγ, ΜίΚβ Ηοσιετ. 

Αδί3 03ΓΓ6Γ3, Ιδίδ ΝίΙθ 3Π0 ϋγ3ΠΠ3 ΐ3ϋΓ6Π. 


νΐΟΕ 

Οταν ενός λονοχ αποπλανά μια γυναίκα που 
ειγε -ισώσει στο χρηματοκιβώτιο, μια 
ομο!ι: απο όοολετε πέφτουν στα βρώμικα 
χέρια του. Παίζουν: Βίπόοβ Οοχχ, 
ίετα Ηθ3Π, Αππ 3 ΜαΙΙθ, Τβγπγπϊ Αππ, 
Βοόόγ νίΐ3ΐε και Μαπ: νναΙΙίσθ. 


δυΡΕΒΜΟϋΕΙΒ <30 

νν I ΙΟ 

5ϋΡΕΚΜ00Εί5 50 ΊΜΙ10 
Πηγαίνετε -χιεα με 5 ευρεπηοόβΙ' < οΕώς 
περπατούν χγ.·;».·. μ:·:;ιχκ.'(ετα και 
κολυμπουν στην ομορφη σκτη της 
0αΙίίοτπί3.Με την ϋθδδίοα νναΐδοπ. 
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νΑΟΑΒΙΟΝΟΕ 

Η ϋβηίηθ από μια μικρή πόλη του ΜϊάννβδΙ, 
στο ΜαΙίόυ όΙυβ. Με τις ϋβπϊηβ 
και Ι_β$Ιίβ 61355. 


5 Αν ΑΝ Ν ΑΗ 8υΡΕΠδΤΑΠ 

Το όνομα της δεν ήταν πάντα $3ν3ηπ3ΐι 
5υρθΓ5(3Γ, πρώτα την έλεγαν δανβπηβΐι. 
Αυτή είναι η ιστορία της.το παραμύθι 
ενός $υρβΓ5ΐ3τ.Με τις ΗγβρβΙίβ Ιββ 
και Τίίίβηγ ΤβγΙοτ. 






ΜΥδτιουε ορ τηε 
ΟΒΙΕΝΤ νοΙ 2 

Η Ανατολή συναντά την Δύση. Όμορφες 
κοπέλες από την Ασία όπως η Μίπιί Μΐγβςί, 
η 5βχγ 5υρβτ5ΐ3τ της νινιά, συναντούν άλλες 
για να μας δείξουν τα καλύτερα 
των δύο κόσμων. 



ΤΗΕ Ι.ΕΟΕΝΤ 
ΟΡ ΤΗΕ ΚΑΜΑ 51ΙΤΗΑ 

ΤΗΕ ΙΕ6ΕΝΤ ΟΡ ΤΗΕ ΚΑΜΑ 51ΙΤΚΑ 
Η Ινδική τέχνη και στάσεις του 5βχ από την 
Ηγ3ρ3ίί3 Ι_ββ. Διαμορφωμένο σαν ιστορία 
' με αφήγηση. 


Τ7^*ν, 

5Ε ΡΕΚΙΕΝΟΕ Τ.Ο. 93502, Τ.Κ. 18310 


| Ταχ. κώδικας: 

Ονομα: I 


3. νΐΟΕ 


4. 0ΗΒΙ5ΤΥ ΙΝ ΤΗΕ ΜΙΙ.Ο 


ν I 

Ημερ. γέννησης: 

Υπογραφή: I 


7. 5ΑΥΑΝΝΑΗ 51ΙΡΕΒ3ΤΑΠ 


3. ΜΥδΤΙΟυε ΟΡ ΤΗΕ ΟΒΙΕΝΤ νοΙ 2 











0 * στηρίζει γραφικά 30 και 
* έχει περισσότερη μνήμη, περισ¬ 
σότερη ΡΑΜ, φυσικά ανώτερο επεξερ¬ 
γαστή, μεγαλύτερο δίσκο, έναν 
σοηΐτοΙΙθΓ 505/, μια κάρτα ήχου που 
μπορείτε να χρησιμοποιήσετε και για 
ψηφιακή επεξεργασία, κάρτα νίάβο, ένα 
Ταχ-τηοϋβηι για να συνδεθείτε με το 
Ιηίβτηβί, και πάει λέγοντας! Το κόστος 
ενός συστήματος το χειμώνα δεν μπο¬ 
ρώ να το ξέρω (φυσικά) αλλά θα είναι ε¬ 
λαφρώς χαμηλότερο από ότι σήμερα 
(λογικά). Θα είναι επίσης και λίγο πιο ξε¬ 
περασμένο από ότι είναι σήμερα! 

3. Ενα ΘΘ-ΡΟΜ 8Χ σίγουρα δε θα είναι 
απαραίτητο για να παίξεις παιχνίδια. 
Ισχύει το ίδιο πιθανότατα και για το 6Χ. 
Προφανώς βέβαια και τα δύο θα επιφέ¬ 
ρουν κάποια βελτίωση στην απόδοση 
του συστήματος σου. 

4. Για να μην μπούμε σε τεχνικές λε¬ 
πτομέρειες, οι διαφορές τους είναι 
τρεις: Τα ιθε συνδέονται απευθείας 
στον ενσωματωμένο σοηΐτοΙΙθτ του Η/Υ 
όπως ακριβώς και οι σκληροί δίσκοι. Τα 
5051 απαιτούν επιπλέον ςοηττοΙΙετ. Τα 
5051 έχουν καλύτερες επιδόσεις από τα 
ΙΘΕ και τέλος φυσικά όπως αντιλαμβά¬ 
νεστε είναι ακριβότερα! 

5. Οταν λές ενσωματωμένα ΟΘ-ΡΟΜ 
φαντάζομαι ότι εννοείς αυτά που πω- 
λούνται ήδη συναρμολογημένα με ένα 
ΡΟ. Προφανώς τα ίδια πωλούνται και ξε¬ 
χωριστά. Απλά δε θα χρειαστεί να τα το¬ 
ποθετήσετε εσείς και να αντιμετωπίσετε 
τυχόν προβλήματα ςοηΠϊςΐ;. 

6. Ναι, αν σας καλύπτουν τα περιεχό¬ 
μενά του και συνοδεύεται από αξιόλο¬ 
γους τίτλους 00. Οχι, αν θέλετε να 
φτιάξετε το δικό σας ςοηΠςιυτούίοη και 
δεν έχετε πρόβλημα με την εγκατάστα¬ 
ση. 

7. Υπάρχουν το φθηνότερο, το καλύ¬ 
τερο και τα υπόλοιπα είναι ενδιάμεσα! 

8. Μόνο αν υποσχεθούν όλοι οι ανα¬ 
γνώστες ότι δε θα παίρνουν τηλέφωνο 
για να διαφωνήσουν με τις επιλογές 
μου. 

9. Νομίζω ότι δεν έχει βγει ακόμη. 

10. ΙηΚ'ιετ, Ωοτ-Μετήχ ή ίθΣθΓ; Εγχρω¬ 
μος ή μονόχρωμος; Φορητός ή Θεεκτορ; 
Βαριάς χρήσης ή ήοηηβ; Απλού ή μηχα¬ 
νογραφικού χαρτιού; Να ζει κανείς ή να 
μη ζει; 


Αγαπητό υ$ΕΡ, 

Σου γράφω για τρίτη φορά αν και ένα 
μόλις γράμμα μου έχει δημοσιευτεί (με 
το προηγούμενο μήπως παίξατε μπά- 
σκε Γ,λ Αρχίζω λοιπόν σεβόμενος τον 
πολύτιμο χρόνο και χώρο σας. 

1) Εχω έναν 4860Χ4/100ΜΗΖ με 8 ΜΒ 
ΡΑΜ, 635ΜΒ ΗΘ, ένα ΕΟΟ 1,44 ΜΒ και έ¬ 
να 00- ΡΟΜ άηνθ 4Χ ΗίίεσήΙ. Με αυτό το 
σύστημα νόμιζα πως θα μπορούσα να 
"τρέξω" όλα τα παιχνίδια που έχουν κυ¬ 
κλοφορήσει τελευταία. Εκανα όμως λά¬ 


θος γιατί μόλις ανακάλυψα πως η κάρτα 
γραφικών μου έχει μνήμη μόλις 256 ΚΒ 
με αποτέλεσμα πολλά παιχνίδια να μου 
ζητούν τον τοπικό δίαυλο Ι/Ε5Α Εγώ έ¬ 
χω τοπικό δίαυλο ΡΟΙ και το ερώτημά 
μου είναι αν κάνω την κάρτα μου 1 ΜΒ, 
η αρχιτεκτονική ΡΟ με 1 ΜΒ μνήμη πια 
θα μπορεί να "τρέξεΤ' τα προγράμματα 
που ζητούν νΕ5Α; Θα είναι δηλαδή συμ¬ 
βατή η κάρτα μου με τη νΕ5Α; 

2) Μια αναβάθμιση σε Ρβηίίυτη στα 
120 ή 100 ΜΗζ πόσο θα μου κοστίσει; 
(μετά τα Χριστούγεννα;) 

3) Αξίζει να αγοράσω το νβα ίίνβ '96 
ή αν περιμένω την έκδοση του παιχνιδι¬ 
ού το 1997; Πιστεύετε ότι θα υπάρχουν 
πολλές βελτιώσεις; 

ΥΓ Ελπίζω αυτή τη φορά να μην παίξε¬ 
τε το αγαπημένο σας σπορ (το μπάακετ 
εννοώ). 

ΥΓ2 Τέλος θα ήθελα να προτείνω αντί 
να βάζετε κάθε φορά διαφορετικό 00 
στο ίδιο τεύχος, να δημιουργούσατε κά¬ 
θε μήνα ένα 00 με τα τελευταία παιχνί¬ 
δια που κυκλοφορούν όπως κάνουν άλ¬ 
λα περιοδικά του χώρου. 

Θανάσης Σιδεράς 


Φίλε Θανάση, 

Κατ' αρχάς πρέπει να ομολογήσεις ότι 
είσαι κάπως αχάριστος! Εχεις 66,67% πο¬ 
σοστά δημοσίευσης, κάτι που αποτελεί 
και φοβερή σύμπτωση γιατί τόσο ακρι¬ 
βώς ήταν και το ποσοστό στα τρίποντα 
που πέτυχαν οι συντάκτες του περιοδι¬ 
κού με το προηγούμενο γράμμα σου! 
Δυστυχώς όμως στη συνέχεια χάλασες 
τα ποσοστά σου και ίσως θα έπρεπε να 
σουτάρεις, εεε να γράφεις εννοώ, με 
κάπως μικρότερη συχνότητα. Μεταξύ 
μας τώρα όταν 10 μέρες μετά το παρα¬ 
πάνω γράμμα μας στέλνεις ένα ακόμη, 
τι θα έπρεπε εμείς να υποθέσουμε; Οτι 
ο μπαμπάς σου δουλεύει στο ταχυδρο¬ 
μείο; Οτι έχεις κάτι εναντίον των ταχυ¬ 
δρόμων; Και τα δύο προηγούμενα; Οτι 
πιστεύεις πως το ί)5ΕΒ πρέπει να γίνει ε¬ 
βδομαδιαίο; Οτι είσαι μιλημένος με τον 
αρχισυντάκτη που νομίζει πως καθόμα¬ 
στε όλη μέρα; Οτι ο συνδυασμός του ο¬ 
νόματος, του επωνύμου, της διεύθυν¬ 
σης και του γραφικού σου χαρακτήρα 
είναι πολύ κοινός στις Φέρρες Εβρου; 
Και αν ναι, πόσα ακόμα γράμματα θα 
πρέπει αν περιμένουμε από εκεί; Αλλά 
αρκετά με τις δικές μας απορίες, ας πε¬ 
ράσουμε και στις δικές σου! 

1. Η ουσία της ερώτησής σου είναι 
στην τελευταία πρόταση. Το νΕ5Α που 
ζητούν τα παιχνίδια, δεν είναι δίαυλος 
αλλά πρότυπο. Αν η κάρτα σου λοιπόν 
δεν είναι συμβατή με 1 /Ε5Α μέσω 
ήζτάννζΓθ, μπορείς να την κάνεις συμβα¬ 
τή μέσω σχετικών προγραμμάτων που 
κυκλοφορούν. Καλό πάντως είναι να κά¬ 
νεις και εκείνη την αναβάθμιση σε 1 ΜΒ 



υ3ΕΠ 


γιατί πολλά προγράμματα έτσι κι αλλιώς 
απαιτούν μεγαλύτερη ανάλυση από αυ¬ 
τή που σου προσφέρει η κάρτα σου με 
τα 256 ΚΒ. 

2. Θες να τα ακούσεις κι εσύ; 

3. Μπορεί η μόνη του διαφορά να εί¬ 
ναι οι αλλαγές στις συνθέσεις των ομά¬ 
δων και τα στατιστικά αλλά μπορεί και 
να είναι τελείως διαφορετικό. Δες για 
παράδειγμα το ΝΒΑ ίίνε '95 που έχει με¬ 
γάλες διαφορές από το 96. Το ζήτημα 
είναι αν οι οποιεσδήποτε αλλαγές είναι 
προς το καλύτερο ή όχι. 

Οσον αφορά το δεύτερο (ή τέταρτο 
γράμμα σου, έχω χάσει τον λογαριασμό) 
γράμμα σου αρνούμαστε πεισματικά να 
το δημοσιεύσουμε αλλά θα απαντήσου¬ 
με στις απορίες που δε συμπεριλαμβά- 
νονταν στο προηγούμενο. Το σύστημά 
σου μπορεί να τρέξει ικανοποιητικά το 
ΝΒΑ ίίνθ 96. Η ΙηΐθΙ είναι Αμερικάνική ε¬ 
ταιρεία. Βίρρετ αν σου αρέσουν οι γρί¬ 
φοι, ΟβΡΠθΙ ΚηΙς/ήί II αν προτιμάς πιο 
καλοφτιαγμένο σενάριο. Το Ποιείτε 
δεν έχει καμία ομοιότητα στην υπόθεση 
με το ΑΙοηε Ίη ΐήε ΟετΚ, αλλά έχει τα ί¬ 
δια γραφικά, την ίδια κίνηση και τους ί¬ 
διους συντελεστές. Οσον αφορά το υ¬ 
στερόγραφό σου, την απάντηση φαντά¬ 
ζομαι ότι ήδη την έχεις βάλει στο 
Ηίΐ 30/1/7 


Απαντήσεις χωρ ίς ερωτήσεις! 

Προς Κυριάκο Όα\ναίη " Ιωάννου 

Η σκέψη σου ήταν πάρα πολύ σωστή! 
Οι υπεύθυνοι του 5ρεΙΙ$Πορ ήδη έχουν 
στα χέρια τους τη λύση του ΘήτοηίσΙεε 
οΐ ΐήε 5ι/ι /οτά που έστειλες και σε ευχα¬ 
ριστούν πολύ. Μόνο βρε παιδί μου έ¬ 
πρεπε να γράψεις κάτι προειδοποιητικό 
πάνω στο φάκελο γιατί όταν ο υπεύθυ¬ 
νος της αλληλογραφίας άνοιξε το γράμ¬ 
μα σου και έπεσαν από μέσα 5 σελίδες 
αναφοράς πυκνογραμμένες και στις δύο 
όψεις... λιποθύμησε! Πέρασαν τρεις μέ¬ 
ρες πριν συνέλθει εντελώς και σταμα¬ 
τήσει να επαναλαμβάνει τη φράση: "9 
σελίδες επί 4 υστερόγραφα και 12 ερω¬ 
τήσεις σε κάθε μία πόσο κάνει;" Και με¬ 
τά ξεαπούοε σε παρανοϊκά γέλια! Στη 
συνέχεια προσπάθησε να φωτοτυπήσει 
τη διεύθυνση και το τηλέφωνό σου για 
να το στείλει σε όλους τους αναγνώ¬ 
στες που είχαν μερικές εκατοντάδες α¬ 
πορίες, αλλά ευτυχώς τον σταματήσαμε 
εγκαίρως. Παρεπιπτόντως πουλάμε 
2.000 γραμματόσημα εσωτερικού σε πο¬ 
λύ καλή τιμή! 















ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


Πωλείται 486 ϋΧ2 66 ΜΗζ με 16ΜΒ ΒΑΜ 
δνΟΑ Οίιτυδ ίομίο 5429 με 1ΜΒ, 420 ΜΒ 
ΗΩ γεμάτος παιχνίδια και προγράμματα ό¬ 
πως Οοίη ’95, 0Ω ΒΟΜ 4Χ, κάρτα ήχου, 
δουηά ΒΙ35ΪΘΓ16 ν3ΐυθ οποϊπβΙ, δύο άπνθδ 
1,44 και 1,2 και ένα έγχρωμο μόνιτορ 
14 ιντσών Ωυθδΐ. Τιμή 250.000 δρχ. 

Τηλ.: 8679720 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


Πωλούνται για ΡΟ ΟΩ-ΒΟΜ τα εξής παι¬ 
χνίδια: ΑΙοπβ ίη (δε 03 γΙ< 4 οπρίπΒΐ με ελ¬ 
ληνικά εγχειρίδια= 7.400 
Ρ1Ί3Π135ΠΊ390Π3 70ι Ωυβδΐ οπριηαΙ με ελ¬ 
ληνικά εγχειρίδια= 8.500 (7 ΟΩ’δ) 
ϋΙΙϊΓΠ3ΐ0 άοοιτι, και ήθΓθ1ίο= 9.000 (0Π9ϊ- 
Π3Ι) Ολοι οι τίτλοι σε άριστη κατάσταση. 

Τηλ.: (0461)34231 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


Πωλείται ΙΝΤΕί. ΡΕΝΤΙϋΜ 75 ΜΗΖ με ι- 
σχύουσα εγγύηση 8 ΜΒ ΒΑΜ, 1 ,28 ΟΒ 
ΗΩ, ΟΩ-ΒΟΜ ΤΟδΗΙΒΑ 4χ, 30ΩΝ0 
ΒΕΑδΤΕΒ ΡΒΟ, ΗΥϋΝϋΑΙ δνΟΑ ΜΟΝΙΤΟΒ 
14", ΟΙΒΒυδ 10610 δ\/6Α ΡΟΙ ΟΑΒΩ 1ΜΒ 
ν-ΒΑΜ με ΙΛ/ΙΝΩΟΙΛ/δ ΑΟΟΕΙΕΒΑΤΟΒ. 
Εγκατεστημένα ΜΙΝΩθννδ’95 με προ¬ 
γράμματα, παιχνίδια και ΑΝΤΙΛ/ΙΒΩδ. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


ΑΜΙ6Α 500 35.000 - Οθόνη 
ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ έγχρωμη, στέρεο 35.000 - 
ΕΙορργ άπνθ εξωτερικό 11.000. 

Τηλ.: 9425168 


ΑΝΤΑΛΛΑΖΟΝΤΑΙ 


0ΒΙ6ΙΝΑΙ ΟΑΜΕδ για ΡΟ: ΩΙ6, 105Τ ΙΝ 
ΤΙΜΕ, ΑΝΟΕί ΩΕνΟΙΩ, ΩΒΒΑΝ ΒΙΙΝΝΕΒ, 
ΚΙΝ6Ω0Μ ΟΕ ΜΑ6Ι0, ΒΑΩ ΜΟύΟ, ΕΟδΤ 
ΕΩΕΝ, νΟΥΕΙΙΒ, ΑΜΑΖΟΝ ΟΙΙΕΕΝ, ΜΥ3Τ- 
ΕΙΕΑ δΟΟΟΕΒ, ΑΒΕ ΥΟυ ΑΕΒΑΙΩ, ΟΕ ΤΗΕ 
ΩΑΒΚ. 

Τηλ.: (061)641866 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


Πωλείται δΙΙΡΕΒ ΝΕδ με 2 ]ογρ3ά και 7 
εκπληκτικές δισκέτες σε πολύ καλή 
κατάσταση. Ολα αυτά στην εκπληκτική τι¬ 
μή των 80.000 δρχ. Επίσης πωλείται 
ΟΑΜΕ ΒΟΥ με εφτά δισκέτες στην τιμή 
των 35.000 δρχ. 

Τηλ.: (0241)32418 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


Πωλείται ΑΜΙ6Α 1200 με ΓηοηίίοΓ 14" έγ¬ 
χρωμο ΡΗΙίΙΡδ με φίλτρο 5 χειριστήρια & 
400 δισκέτες παιχνιδιών. 

Τηλ.: 4819020 


Τιμή: 420.000 δρχ. 

Τηλέφωνο: 8060140, Βασίλης. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


Πωλείται ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ ΩΙΑΜΟΝΩ 
δΤΕΑίΤΗ 64 ΡΟΙ με 2 νΒΑΜ, ΓΠ3Χ 
Γθδοΐυίίοπ 1280x1024, πΐ3χ οοίουτδ 16,7 
εκατομμύρια. ΩπνθΤδ για ΩΟδ, \Λ/ίηάοννδ 
3.1, ννίπόοννδ ΝΤ, ΑυΙοθ3ά, λ/ίόβο ίοτ 
ννίηάο\νδ. Ελάχιστα μεταχειρισμένη με 
εγχειρίδια χρήσης. Τιμή 55.000 (τα έξοδα 
αποστολής δικά μου), συζητήσιμη. 

Ανδρέας, τηλ.: (061)994994 (7-10 μ.μ.) 
























ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


Πωλείται 8Ε6Α 6ΑΜΕ 6ΕΑΒ με τα εξής 
παιχνίδια: 50ΝΙ0 2, ΤΑΖΜΑΝΙΑ, 
ΤΕΒΜΙΝΑΤΟΒ 2, 30ΝΙ0 ΤΒΙΡΙΕ - 
ΤΒΟΙΙΒίΕ, ΡΟ\Λ/ΕΒ ΒΑΝΘΕΒδ. 

Επίσης μεγάλη ποικιλία σε κασσέτες 
ΜΕΘΑ ΘΒίνΕ. Ηράκλειο Κρήτης. 

Τιμή: 50.000 δρχ. 

Τηλ.: 236704. 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


Πωλούνται για ΡΟ Οϋ-ΒΟΜ τα εξής αυθε¬ 
ντικά παιχνίδια: 1) ΙΙΝϋΕΒ Α ΚΙΙΙΙΝΘ 
ΜΟΟΝ (4 Οϋ + ΜΑΝίΙΑΙ)= 5.000 

2) ΤΗΕ ΒΙϋϋΙ-Ε ΟΡ ΜΑ8ΤΕΒ ΐυ (+ 
ΜΑΝυΑί)= 5.000 

3) ΝΒΑ υνΕ ’96= 5.000 

4) ΤΗΕ ϋΙΘ (+ ΜΑΝΙΙΑί)= 5.000 
Τα παιχνίδια συνοδεύονται από την 
0ΒΙ6ΙΝΑΙ συσκευασία τους. 

Τηλ.: (041)622846 μετά τις 3:00 μ.μ. - 

Κώστας. 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


Πωλούνται για δυρθΓ ΝίηΙθηάο τα παιχνί¬ 
δια ΡαΙαΙ Ρυιγ δρθθί3ΐ και ΙΙΙυείοη οί Θ3ί3 
και για Νθο-Θθο αμεταχείριστο το ΑΙρΜβ 
ΜΪ55ΪΟΠ 2. Τιμή 14.000 ,11.000 και 7.000 
δρχ. αντίστοιχα. Δώρο τεύχη ΙΙ5ΕΒ & 
6ΑΜΕΡΒ0. 

Τηλ.: (0541)20500, Γιώργος. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


Πωλείται 50ΝΥ ΡΙΑΥ5ΤΑΤΙΟΝ με δύο χει¬ 
ριστήρια, κάρτα μνήμης, 3 παιχνίδια 
(\Λ/ΙΝ6 ΟΟΜΜΑΝϋΕΒ III, ΒΙϋθΕ ΒΑΟΕΒ 
ΒΕνΟίυΤΙΟΝ, ΑΘΤϋΑ δΟΟΟΕΒ) και 3 
Οϋ. Τιμή 90.000 δρχ. Βασίλης, 

Τηλ.: (0431)24059. 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


Πωλούνται: Μθρ3 ϋπνθ (ολοκαίνουριο) 
19.900 και διάφορα παιχνίδια σε καλές 
τιμές. Επίσης τα εξής παιχνίδια για δ.ΝΕδ 
ΝΒΑ ύΑΜ Τ.Ε. 14.000, δΐ3Πΐνίης 10.000, 
Ιθήθπά 7.900, δΙπΚθΓ 7.500, Αθγο ΙΡθ 
ΑθγοΡβΙ 7.000 και για Μ3 $Ιθγ δγείβιτι 
δοπίο 00305 12.000, δρθΙΙθ35ΐθτ 5.000. 
Με αγορά Μθ93 ϋπνβ δώρο ΑΙβπ 2.600. 

Τηλ.: (031)310187. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


Πωλείται δίΙΡΕΒ ΝΕδ με 2 ραάδ και τα ε¬ 
ξής παιχνίδια: 

3) ϋοηΚθγ Κοπρ οουπίΓγ 

Ρ) δίτββΐ ΡίρΟίβΓ II 

ο) ΜοιΙδΙ ΚΟητΡαΙ 3 

ά) Αθγο ΙΡθ ΑογοΡθΙ 

Στην τιμή των 23.000 δρχ. ΟΛΑ μαζί. 

Ζητήστε τον Σταύρο. Ωρες: 17:00 - 
21:00, Δευτέρα - Παρασκευή. 

Τηλ.: (0461)95371. 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


Πωλούνται ή ανταλλάσονται τα εξής παι¬ 
χνίδια: ΟΒΙΙδΑϋΕΒ ΝΟ ΒΕΜ0Β5Ε= 1 Οϋ 
ΡϋίίΤΗΒθπίΕ= 1 Οϋ 
ΑίΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ϋΑΒΚ 3= 1 θϋ 
ΙΙΤΓίΕ ΒΙ6 ΑϋνΕΝΤίΙΒΕ 
Σε Οϋ καθώς και τα καλύτερα παιχνίδια 
σε δισκέτες για ΡΟ: ΡΧ ΡΙΘΗΤΕΒδ, 

ΡΑΤΑΙ ΒΑ0ΙΝ6, ΜΟΒΤΑί ΚΟΜΒΑΤ 3, 
ΤΕΒΥνΑΒ, ΗΕΚΕΝ, ΗΙ-ΟΟΤΑΝΕ, \Λ/ΟΒΜδ... 

Τηλ.: (0821)31145 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


Πωλούνται: Ηλεκτρονικός Υπολογιστής 
ΡΟ 386 ϋΧ/40 ΜΗΖ με 4ΜΡ ΒΑΜ, 1,44 
ΜΡ Ρϋϋ, 210 ΜΒ Ηϋϋ, δνθΑ 03Γ0 ΟΟίΟΒ 
ΜΟΝΙΤΟΒ δΗΑΜΒΟΟΚ 140 61 (πΐ3Χ 1076 
χ 768 ΝΙ) και Οϋ-ΒΟΜ 50ΝΥ 4χ , με εγκα¬ 
τεστημένα τα \Α/ίηάονν$ 95, ΜίοτοδοΚ 
οίίίεβ , ΝοΠοπ υΐίΐίίίθδ και ΟογθΙ ότανν 30. 
Τιμή 200.000 δρχ.(συζητήσιμη). 

Τηλ.: (0431)42959 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


Πωλείται δίΙΡΕΒ ΝΕδ με δύο ύΟΥΡΑϋ και 
εφτά εκπληκτικές δισκέτες οε πολύ 
καλή κατάσταση. Ολα αυτά στην εκπληκτι¬ 
κή τιμή των 80.000 δρχ. Επίσης πωλείται 
ΝΙΝΤΕΝϋΟ 6ΑΜΕ ΒΟΥ με 7 δισκέτες στην 
τιμή των 35.000 δρχ. 

Τηλ.: (0241)32418. 


ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ 


Από το Διεθνές Τεχνικό Βιβλιοπωλείο 
ΠΑΠΑΣΩΤΗΡΙΟΥ Α.Ε. 

Ζητούνται Στελέχη με γνώσεις πληροφο¬ 
ρικής και Αγγλικών με εκπληρωμένες 
στρατιωτικές υποχρεώσεις για να ερ- 
γασθούν ως εσωτερικοί πωλητές στα 
καταστήματα ΜϋίΤΙΜΕΟΙΑ 
Β00Κ8Τ0ΒΕ Παπασωτηρίου Α.Ε. 0α 
προηγηθεί εκπαίδευση. Μισθός ανάλο¬ 
γος προσόντων. Δυνατότητα εξέλιξης, 
δνθήμερο εργασίας, πολιτισμένο περι¬ 
βάλλον. Αποστείλλατε βιογραφικό ση¬ 
μείωμα: Στουρνάρα 35 106 82. Αθήνα 
ή στο φαξ 3648254 υπόψη κυρίας Πα- 
παγεωργίου Μ. 































ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:.ΟΔΟΣ:. 

ΑΡΙΟ.: .Τ.Κ.:.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:.ΗΛΙΚΙΑ:. 

ΑΡΧΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ:. 


ΑΝ ΔΕΝ ΘΕΛΕΤΕ ΝΑ ΚΟΨΕΤΕ ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΣΤΕΙΛΤΕ ΜΑΣ ΦΩΤΟΤΥΠΙΑ ΤΟΥ 


ΝΑΙ! θέλω να γίνω συνδρομητής για ένα χρόνο (11 τεύχη) στο υ$ΕΚ. Στέλνω 

την ταχυδρομική επιταγή Νο.με το ποσό των 13.500 δρχ. αντί των 

16.500 δρχ ( για την Κύπρο 15.000 δρχ.) ή τραπεζική επιταγή πληρωτέα στη 

ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 


. 

Μ . . . . . 

1 ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. ΠΡΟΣΟΧΗ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. ΔΕΝ ΔΗΜΟΣΙΕΥΟΝΤΑΙ 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ 

· Η ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΤΩΝ ΑΓΓΕΛΙΩΝ ΕΓΚΕΙΤΑΙ ΣΤΗΝ ΚΡΙΣΗ ΤΟΥ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


Επιθυμώ να παραγγειλω παλια τεύχη του υ5Εκ. Στέλνω την ταχυδρομική επιταγή 

Νο.με το αντίστοιχο ποσό. Η τιμή του κάθε τεύχους υπολογίζεται με 1.000 δρχ. 

Τα έξοδα συσκευασίας και αποστολής είναι 250 δρχ. (ανεξάρτητα του αριθμού τευχών). 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΠΟΛΗ:. 


ΟΔΟΣ 

Τ.Κ.: 


ΑΡΙΟ 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 


οοοοοοοοο 


ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΠΙΘΥΜΩ 


ΠΡΟΣΟΧΗ: Το ποσο της ταχυδρομικής επιταγής πρεπει να είναι σωστό 
(αρ. τευχών χ 1.000 δρχ. + έξοδα αποστολής 250 δρχ.) διαφορετικά η παραγγελία 

δεν θα εκτελεστεί 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 








































ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ„ 
ΧΛΟΗΣ & ΑΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ, 
ΧΛΟΗΣ & ΑΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 




ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ, 
ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΠΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 





















Η Οηιρ ΜιιΙΠιηβάία δγδίβηιβ & 



η ΜΕ 3 Πληροφορική 



ΙίΜΙΤΕυ ΟΟΙΛΕΟΤΟΚδ 
δίβΝΗΤϋΜΕ ΕυΐΤΙΟΝ 
λνΗΙΙΕ 3ΤΟΟΚ5 ΙΛδΤ.' 


σας προτείνουν 

την απολαυστική κωμωδία 
των συγκλονιστικών 
Μοπίγ ΡγΙΗοη8 σε ΟΟ-ΚΟΜ 


11 ηι 


είί« 


Ζητείστε σήμερα το 

ΐΠοηηι ί^κΐιοη 

& ΊΟιε Οίίεδί Γογ ίΙιε ϊϊοΐυ (5ΓαίΙ 




ΣΤΟ ΙΝΤΕΚΝΕΤ 
1ιίΐρ://\ν ι ϊνΛν.ηθί€ίίγ.§τ 




(Σκοτώστε τον υιό που κρύβει ο υπολογιστής σας, 
πριν σας σκοτώσει αυτός!!!!) 



ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ 


7{Η ιενει 



ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ 
ΑΘΗΝΑ; 010224 152 - 5247 9! 
ΘΕΣ ΝΊΚΗ: 031868 900 


ΟΚΕΤ ΜυΐΠΜΕϋΙΑ 8Υ8ΤΕΜ8 
















οΡΑΝαέίΤτ εμρικ'κ 


τιιυι-ε^κ4γ 

(ζογυιγυι-ηνπο 


υ^ΙιίΗοιίδε 


Λΐ ί* ϊβ 


Λ ί,ιηί.»5ΐ«ο 
ΐοιιπΗ·/ Ιπΐ 
Λ ρίΙΓβΠβΙ 
ννοίΙ(1 


ννοκίο ΟΡ 






























